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SIND SIE ALLEIN ZU HAUS?

Aber nicht mehr lange, denn jetzt gibt es

- g TOTAk i/ RAuE

‘Kishlschrank fiillen! Freunde einladen! Aber Vorsicht D.T.V.R. macht siichtig!!!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 e 45468 Milheim a. d. Ruhr e Fax: 0208 - 4508899




‘Ausgabe von MULTIMEDIA JOKER (der ersten im

~Wochen- s) finden auf dieser Seite gar

€ m schlielich die Wegweiser-Ru-
? ) h sei die us {ihrliche Vorstellung brandaktueller
Multimedia‘Hardware Sonys ,Playstation” erwéhnt, da
interaktive Musik- CD Schwerpunm,t.hema damste]len oder
dafR wir ab sofort i r
tionell beleucht
"d.lesm,% @
pe

z;:rv\neder Jjede Menge feifié Shareware und heifie Demos flir andere
Sy%;,eme‘»da.zu neuerdings auch einen komfortablen Auto-Instal-
ler, erste Verbesserungen fiir Amiganer und vieles mehr!
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DIE UMFRAGE

..aus dem letzten Heft ha,’c allerlei Erstaunliches zu Tage geférdert.
Etwa da an Mag interessierte Leser in der Minderheit zu sein schei-
nen — wahrend wir nie und nimmer mit derart vielen CD-Amigos der
(soeben von Escom wiederbelebten) Marke Commodore gerechnet hit-
| - tenl Auch das rege Interesse an neuen CD-Systemen war tiberra-
d. Unsere Rea.ktlon folgt natiirlich quasi auf den Schlag, z.B. in

Form Ha.rd Berichte in diesem Heft. Fir das kommende Heft
gen die Frage, ob wir bei der@veilagschelbe auf die
Mac«'@aughchkelt weitgehend verzichten sollen, was den Weg fiir eine
stark erweiterte Amiga-Partition 6ffnen wirde. Beides zusammen ist
aus technischen Griinden leider nicht méglich, weshalb wir auf Euch
zéhlen: Schreibt uns bald und reichlich, damit wir das komplette Pro-
dukt voll und ganz nach Euren Wiinschen (um-) gestalten kénnen!

]

;. Bei nahezu allen deutschen Magaz:nen dle smh mit D
fassen, wurden groRangelegt
en am Kiosk durchgefihrt, S
schaltu.nggl ein verbotenes %g piel n ent.hch genanni
_Wir warer ‘ggtrofren obwohl er die fraghchen Annonce;
«d@i]erbot offentlich hekamt wa

af3 der Jugendschutz.
cht um den £e1s einer volligen U Verh
el —der entstandene wirtschaftliche Schaden
das besﬁgr,e Produkt von den Inserenten ohnehin nicht mehr ausge
liefert worden wére! Vom nunmehr durch Fanatismus und Zensu:
gepraghen Klima gar nicht zu reden, da die rabiate Vorgehens eise
der Behorden fatal an eine ruf schémgende Hexenjag*rmﬁkév .

. DER WUNSCH

i% Frelze1tgestaltu.ng ist diesmal
mm und soll Euch wie uns in den kommen-
de! ten begleiten. Personlich . wir dazu noch beste Un-
B terha,ltung mit der zweiten Ausgal 1
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Discworld
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Sim Tower

Star Trek: The Next Generation
Super Wing Commander
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Die Multimedia-Konsolen:
Sega Saturn
Sony Playstation
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Messe-Nachlese: Electronic
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 bestimmier-Arfikel hab
Multimedia Jokers mif

inem in Muster und

Software fir den PC ist beispielsweise oran-
ge umrandet, solche fiir dgs 3‘50 rot, und
Programme, die fir mehrere Systeme. er-
ischeinen, | violett. ennzeichriet. Dem-
gegenubef Gngen die Muster von der Ru-
brik aBfHardware etwa verfigt iber ei

% indere Rohmensrruktur als Spigle. ’

Die quurfung: Im Bewertungskasten am
. Ende eines Tests werden vier Teilfaktoren
~ [normalerweise Grafik, Sound, Steuerung
und Motivation) prozentual benotet und zum
Gesamturteil zusommengefaﬁr Letzteres il-
lusmen in Schritten von je zehn Prozent un-

Farbe ‘wechselniden Rahmen umgeben = .

W

@,,Dlskus ‘Maskottchen mit en‘{@;m pas-
senden  Gesichtsausdruck. er eine
Trockendock”Parade sein

51% bis 60%

61% bis 70%
bis 10%

i 71% bis 80%
11% bis 20%

81% bis 90%
21% bis 30%

iber 90%
31% bis 40%

Unterhalb des Bewertungskdstchens befindet
 sichischlielich ‘die TechnikEcke, in der An-
41% bis 50% ; " gaben zu System, HcrdwareKonftgurqhon
‘ besonders inferessant fiir PC-Soft) und zu Be-
onderheiten stehen.

1. Das zmq@mﬁ RE o
Mag) cn:flﬁ‘fl‘
shows zv

LOST mmﬁF

FRONTIER: FIRST mcoumtgis
DISCWORLD ;
STAR TREK: NEXT GENER ATION
BIOFORGE = o

FLIGHT UNLIMITED
" PRISONER OF ICE

COMMAND & CONQUER ,

THE RESIDENTS |
SNAP ..
'SONYS PLAYSTATION.
SEGAS:SATURN

1 WETTBEWERB , LESERCLIP”

+ ELECTRONIC ENTERTAINMENT'EXPO IN LA.
JOKER-VIDEO: , JOKER CLONING”

an. DOS-Pariiiieon mit

2.1, Amige-Demes wnd -Up-
)

ALIEN BREED 3D

ALL TERRAIN RACING
BENEFACTOR

DELUXE PAINT V
ERBEN DER ERDE
EVIL'S DOOM

FEARS

\- 6 . L E

' SUPER STREET FIGHTER [{TURBO noch zugbewdhrien Handarbeitgreffen —ent

- 2.3, Mdm wmd] Eﬂ{pdh]ﬂ@ aw 9o SchuBludé«‘Auf f z.B. per Shell mit ,ED

VAN

FIFA SOCCER

HOLLYWOOD PICTURES Windows 3.1", einen Macintosh (Stan-
OLDTIMER dard-Mac oder Power-Mac) mit ,Quicktime”
PAWS OF FURY oder einenszAmiga mit CD-Laufwerk und
ranTRAINER (méglichst) 2 MB RAM sowie Kickstart 2.0.
SIMPSQQMURDER Speziellere Konfigurations-Fragen sind dem

Readme-File im Hauptverzeichnis der CD zu
enfnehmen.
Im Gegensatz zum letzten Heft lassen sich die
PC-Demos der DOS-Partition nun ganz ein-
lING! F 4 fach installieren, indem man im Hauptver-
g::zé""('ﬁkﬁ y zeichnis der CD den Befehl ,DEMO” aufruft
und dann den Anweisungen folgt. Voraus-
DIME CITY ’ setzung dafiir ist, daf die Festpk:ﬂe als;C:"
{ESISI:IANL(I;S“;LAL - bzwi das'CD-Laufwerk als ,D:" konflgurlert
ollte der Autonstaller dennoch Proble-

. _ist. S
(S)E:’OS;IRCE(‘)‘:‘SPIRACY ~ me verursachen, so kann man natiirich immer

l
CHE LONGBOW

TERMIN AI.PROGRAMM FUR B A(KSTAGE- sprechende ReadmeTexte liegen den Demos

\ILBOX o jeweils bei.
wHAlEIS VOYAGE T Eme Installation der Amiga-Demos sollte nach
& einem Blick in den ,LIESMICH.TXT” der Ami-

akivellen PC-Spisien LIESMICH.TX nfalls keinen Arger ver-
sursachen. Zudem st ein ISO-fGhiges Filesy-
2.4}, Duommy-lnternet stem erforderlich, was aber nahezu flachen-

deckend vorhanden sein sollte.
3. Maec-Pariiifion it Die Patches mit Lger Endung ,,.ZIP” miissen vor
Shareware= wind {fr_ Verwendung noch entpackt werden, das
den Mae & " dazu ndtige Programm , PKUNZIP” |cger1 im

i iz * Patches-Ordner - die Verwendung des Ent-

\ packers erklart sich auf einem Help-Screen

BESONDERES von selbst, wenn man einfach nur den Befehl
PKUNZIP” eingibt. ACHTUNG: Shareware-

Programme wie z.B. ,PKUNZIP” sind kein Pu-
blic Domain; wer sie daverhaft nutzen moch-
CD benétigt zumindest einen 386 DX te, muB} sich beim Hersteller registrieren las-
‘mit 4 MB RAM, Doub|espeec| CDROM und  sen und die Registrierungsgebiihr bezahlen.
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DIE SILBERNEN SEITEN

I=1%| Das gute alte Telefonbuch hat wohl
f=~. bald ausgedient: Wer in Zukunft
== jemand aufstbern mé&chte, der
o ladt eine CD ins Laufwerk oder
- wirft sein Mo-
dem an - und
findet den Ge-
suchten selbst
unter widrig-
sten Umstan-
den!
Mit D-Info von
TopWare erhalt
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e DOS

man fir 49,— DM némlich Zugriff auf den
Telefonbuchbestand der gesamten Repu-
blik, wobei Namen und Rufnummern eben-
so als Suchkriterien dienen kénnen wie
Orte oder StraBen. Ganz &hnlich funk-
tioniert die Sache bei der Telelnfo Bran-

avbion gtue. W e SN
oo
Al

chen-CD von iBS Systemvertrieb/Sybex,
nur daB hier ausschlieBlich nach Ge-
schéftsadressen gefahndet werden kann,
die noch dazu auf drei Gebiets-Schiller-
scheiben verteilt und mit 298,- DM pro
Region verhéltnismé&Big tever bezahlt sind.
Last not least findet man jetzt im Datex-)
(dem ehemaligen Btx) Das Elektronische
Branchenbuch der Telekom: Auch hier
bleibt der Fahnder auf Geschaftsadressen
beschrénkt, dafiir besteht die Méglichkeit, [l
gegen Zusatzgebihr eine selbst zusam- [lls.ad
mengestellte Auswahl downzuloaden. v

]
-
o

= +.f

s |
4
i

o

SR SR | | g e 6 e e B | ol . B o 1

KINO ONLINE

Wer mit seinem Modem
die Nummer 040/51 42
110 wahlt, der landet bei

Backstage - Di
{ Mailbox fiir Ci
4 neasten” - und
| kann Infos z

S W e B gy
PO b ots e mhe e oo

-~ HELI Ty

| ot bt .
My yw heoewovm s g

.
| e, o A% Wk RS e

ers interessant fanden wir hier das
v des Monats (jeweils mit bekann-
s), bei dem die User vorab ihre Fra-
erlassen diirfen. Zudem unterhalt
ieser Mailbox einen eigenen

h mit absaugbaren Demos |

- und das alles gibt’s zum
diglich die reguldren Telefon-

s
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SOFTWARE-LEASING

=~+] Seit einer entsprechenden Geset-

v zeséinderung scheint der Verleih

J| von Computerspielen tot zu sein.
Ist er aber nicht, jedenfalls nicht
ganz:
Eine kleine, unbeugsame Videotheken-Ket-
te namens Video & Sound aus Galli... ng,
aus Essen verhandelte ngmlich mit diver-
sen Herstellern und hat nun unter dem Mot-
-l b ey 0

e e

Wanghen w Hace

to ,Test & Buy” einen von Bomico, Rush-
ware und Starbyte unterstitzten Modell-
versuch gestartet. Dabei erwirbt der Ver-
leiher offizielle Leihversionen; wenn der
Kunde anschlieBend kauft, wird die Leih-
gebiihr auf den Verkaufspreis angerech-
net. Wie man hért, verfolgen einige wei-
tere Software-Riesen (wie z.B. MicroProse)
das Experiment mit groBem Interesse...




DIE SPACE-MAUS

Braucht lhr einen riilsmns-Nuger
fir CAD, Videobearbeitungen und
« | 3D-Anwendungen? Dann braucht

Dy s
-

Ihr ein paar zusétzliche Méuse im
Sparschwein und die von der Deut-
schen Forschungsanstalt fir Luft-
und Raumfahrt entwickelte ,Space
Mouse”!

Immerhin hat das gute Stiick ja bereits vor
zwei Jahren seine Feuertaufe wahrend der
D2-Mission im All bestanden, jetzt will es
seine Qualitdten unter irdischen Bedin-

o A g B 8
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gungen beweisen. Der Preis fir das welt-
raumtaugliche Gerdt erreicht allerdings
auch astronomische Dimensionen; wer je-
doch tatséchlich 1.370 Mérker investieren
will, der wende sich an:

Pillokat Systeme + Peripherie
GmbH

Bahnhofstr. 6

65623 Hahnstétten
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LESEN UND LERNEN

5] GeméB einer alten News-Schnipsel-

Tradition diirfen neue Bicher auf
diesen Seiten nicht fehlen - erst
==+ recht, wenn es sich um so lehrreiche
Literatur wie die folgende handelt!
Die Video fiir Windows Werkstatt (D.

5] Eirich; Markt & Technik) biefet z.B. auf iiber
500 fest gebundenen Seiten

alles Wissenswerte zum be-

kannten Film-Abspieltool. Eine

CD mit Beispielen und ‘nem

Kamerakurs liegt zusétzlich

bei, und der ganze Segen ist

fiir 79,— DM kauflich zu er-
werben. Aus demselben
Hause stammt PC-Grafik

tiger Foliant von Anderson
und Anger, dessen Titel
2 freilich etwas in die Irre
fihrt, geht es hier doch we-
niger um PC-Grafik im allgemeinen als viel-
mehr um Rendering im besonderen. Das
aber wirklich umfassend, einschlieBlich ei-
ner CD mit Schnupper-Programmen, so daf3
sich der geforderte Hunderter fiir Interessierte

T Insider

durchaus lohnen mag. Last

Aufriisten zum
Mﬂtimed -PC

not least sind die Markt-
Techniker noch mit einem
dritten  Werk vertreten:
Aufrissten zum Multi-
media-PC von Thompson
und Aleshire. Nur halb so
umfangreich (dafir auch
bloB halb so tever) wie die PC-Grafik, hat
dieser'Band alles im Angebot, was mit CD-
ROM, Midi, Sound und Grafik zu tun hat —
Aufrisster sollten also auf alle Félle mal im

(Fach-) Buchhandel vorbeischauen.

i»

Wit

Frohe Kunde fiir Konsoleros: Das 3DO soll
nun doch bereits diesen Spétsommer offiziell
in Deutschland auf den Markt kommen, und
zwar in der Version des Herstellers Gold-
star. Ob andere Firmen wie etwa Panaso-
nic ihren fir Weihnachten/Frishjahr ge-

il

Hi]

i

planten Versffentlichungstermin deshalb vor-
verlegen, bleibt abzuwarten. Sinn wiirde es
freilich schon machen, denn in den USA
wurde bereits das Nachfolge-Modell vor-
gestellt, und Konkurrent Sony hockt mit sei-
ner Playstation ja schon in den Startléchern.

DER KONIGSWEG

Probleme mit unverheirateten Prinzessinnen?
Keine Sorge, Carsten Borgmeier weif Rat:
Sein bei Sybex versffentlichtes Lésungsbuch
King’s Quest VII bietet fir ca. 15,- DM
nicht nur Rétsel-Know How, sondern auch

Hintergrund-infos, wahrend sich Andrew
Banners Hintbook Secrets of Sim City
2000 (erschienen bei Bruce Smith Books)
an englischsprachige Stédtebauer wendet,
die einen Importhéndler kennen und bereit

sind, ihm fiir Tips und
Tricks zum Spiel ge-
schatzte 30,— DM zu iiberlassen.

TURBO-CHIPS FUR RECHEN-RENTNER

Nicht nur Intel, Cyrix
oder AMD stellen Pro-

: zessoren her, auch bei
Kingston Technology im schénen Miinchen

wird gechippt: Mit den neuen Turbo-Auf-
ristern TC486/75 und TC486/100 wer-
den aus alten 16- bzw. 33-MHz486em mo-
derne DX4-DOSen mit einer Taktfrequenz

— T T o [ . e S s t09 iy it
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von 75 oder gar 100 MHz. Prozessor-Liif-
ter und Finfiahres-Garantie (I) gehéren zum
Lieferumfang, als Gegenleistung erwartet
man moderate 425 bzw. 525 Mark.
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DER AMIGA LEBT!

Ziemlich genau ein Jahr lang hingen
die Amiganer zwischen Hoffen und
Bangen - und gerade, als ihre Zu-

J kunft am diistersten schien, rissen die
s+ 4 dunklen Wolken auf: Escom kaufte
] die bankrotte Commodore-Company!

e

W P T e e e
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Nun hat die deutsche PCKette also fiir rund
zehn Millionen Dollar die Rechte an der Ami-
ga-Technologie ersteigert und will die géin-
gige Produkpalette aus A1200 und einem
A4000 im feschen Mini-Tower-Gehduse ab
Frishherbst produzieren und verkaufen. Mit
frischen CD*Konsolen sowie der preis-
ginstigen Neuentwicklung A1300 mit
68ec030-CPU und infegriertem CD-ROM ist
ab Beginn 96 zu rechnen, spdter im Jahr will

man dann einen neven RISC-Amiga pré-
sentieren. Die eigens zu diesem Zweck ge-
grindete Tochterfirma Amiga Technologies
GmbH kiimmert sich um Entwicklung, Pro-
duktion, Marketing, Verkauf und Lizenzie-
rung von Amiga-Produkten an Dritthersteller.
Unter dem Commodore-Label werden Pen-
tiumPCs mit 75 bzw. 100 MHz angeboten,
fir den Ostmarkt 168t man gar den guten al-
ten C64 wieder aufleben.

DAS CD-i IM ZWIELICHT

Aus dem steten Auf und Ab des
Marktes erreichen uns wider-
spriichliche Meldungen zu Philips’
Multifunktions-Konsole: Einerseits

wird das CD-i massiv beworben,
‘ andererseits kommt kaum neue
™| Software fiir das Geriit.

Tatsache ist ja, daB sich die niederlan-
dische Konzernmutter ihr Baby allerhand
kosten laBt, denn fir die néchste Zukunft
+ steht eine immense TV-Kampagne bevor,

die dem staunenden Zuschauer die di-
versen Mdglichkeiten der Konsole (Vi-
deoplayer, Foto- und Sound-CDs, Spiele
etc.) néherbringen soll. Als Zugpferd konn-
te hierfir Kurzhaar Mirco Nontschew ver-
pflichtet werden, der sonst bei ,Samstag
Nacht” sein Unwesen treibt. Andererseits
spricht allerhand dafir, daB das CD-i Ma-
gazin aus dem Motorpresse Verlag sein
Erscheinen mit der Februar-Ausgabe ein-
gestellt hat. Im April suchte man jedenfalls

e i

vergeblich

nach der Fol-

genummer,

und  dem

Vernehmen nach soll es Meinungsver-
schiedenheiten mit dem englischen Hay-
market Verlag geben, als dessen Lizenz-
nehmer die Motorpresse in Sachen CD-i
hierzulande auftritt. Neue Programme sind
gleichfalls Mangelware, man darf also
bangen - und natiirlich auch hoffen.

‘ | HOCHZEITEN UND SCHEIDUNGEN

Oft einigen sich Produzenten von
Entertainment-Soft auf gemeinsame
% | Strategien, doch selten hélt der
Bund fiirs Leben. Hier ein Blick auf
aktuelle Konstellationen - in der
Hoffnung, daB sie noch Bestand ha-
ben, wenn diese Zeilen erschei-
nen...

So sind bei Electronic Arts gerade die Jungs
von Broderbund ausgezogen, um sich nun-
mehr unter dem Dach von Bo-

mico hé&uslich niederzulassen - als Nach-
mieter bei den elektronischen Artisten steht
freilich schon Novalogic fest, wéhrend
Gametek mit Selling Points und das Bomi-
co-Label Sunflowers mit Avalon Hill in Zu-
kunft neue Wohngemeinschaften bilden.
Ob die nur fiir Hardcore-Strategen wirklich
interessanten Avalonier allerdings einen
echten Zugewinn fiir die Sonnenblumen-
Company darstellen, darf bezweifelt wer-
den. Vielversprechender scheint da
schon die Koope-
ration von Infogrames
mit Burda und
ntv beziglich des

+A-Train”-

die unter anderem darin besteht, daf3 ,Fo-
cus”Leser die neue Business-Simulation als
Abo-Prémie heimfihren dirfen.

Zum guten SchluB noch zwei Newcomer:
Warner Interactive, eine Tochter des Me-
dienmultis Time Warner, hat ein Deutsch-
landbiiro in  Hamburg eréffnet, und
Brainstorm Technology, ein Neuling aus
dem  sauerldndischen
Sprockhével, will die Welt
alsbald mit Adventures
und Wirtschaftssimulatio-
nen begliicken.

Die allerletzte Meldung: Ataris Konsolen-Ka-
ter schnurrt jetzt lauter und klangvoller! Seit
Ende Mai ist néimlich die CatBox im Han-
del: Die Katzenkiste wird in den Expan-
sionport gesteckt, und schon kann man di-
= » rekt Kopfhérer oder Stereoanlage an-
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schlieen, ohne weitere Umbauten auch
Monitore benutzen und nicht zuletzt andere

Raubtiere per Nullmodem-Kabel vernetzen,
um beispielsweise bei ,Duum” im Duett zu
mefzeln. Zu haben ist der Tiger-Tuner fir ca.
160 Méuse im Fachhandel.

Vemiie e wiste
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ur die Produktion hat die ameriko-

nische Spieleschmiede ihre eigene
Traumfabrik auf die Beine gestellt: Ei-
gens fir solche mulimedialen Grof3pro-
jekte unterhdlt Sierra im kalifornischen
Oakhurst ein vollwertiges Filmstudio
voller High-Tech vom Teuersten — da

gibt es diverse Kameras, die neueste
Ausristung fir Videonachbearbeitung,
eine iber 200 Quadratmeter grofie
Bluescreen-Wand und natiirlich nur
Vollprofis in der Crew. So fiihrt die Be-
setzungsliste fir Phantasmagoria 25
Schauspieler, darunter auch bekannte
Namen wie Victoria Morsell oder
Robert Miano. Als Regisseur wurde Pe-
ter Maris verpflichtet, der sich hier mit
einem gut 400 Seiten starken Dreh-
buch (zum Vergleich: ein 90minitiger
Actionstreifen kommt oft mit 100 Sei-
ten aus) aus der Feder von Roberta
Williams abplagen darf. Und wenn Fir-
menchefin und Drehbuchautorin eine
Personalunion bilden, ist eine konse-
quente Umsetzung natirlich Pflicht...

Wer den siebten Teil von Sierras
mdrchenhafter  Kénigssaga
kennt, der kennt vermutlich auch das
dort ebenfalls auf der CD befindliche
«Making of”-Video zu dieser Schau-
ermdr und weil3 daher, welcher Auf-
wand getrieben wird, um mit Phan-
tasmagoria einen Meilenstein im
Adventure-Genre zu setzen. Die krea-
tive Roberta Williams kennt er damit
aber noch lange nicht, zumal man ihr

aufgrund ihres bisherigen Schaffens ei-
nen Digi-Alptraum mit inhaltlichen An-
leihen bei Steven Kings Klas-
siker ,Shining” kaum zuge-
traut hatte: Ein  frisch
verheiratetes Pérchen ersteht
den auf einer Insel gelege-
nen Wohnsitz eines Zaube-
rers, der sich um die Jahr-
hundertwende grofer Popu-
laritat erfreute. Mit dem
Einzug in das neve Domizil
sefzen die beiden Turfel
tdubchen dummerweise et-
was unglaublich Bésartiges
frei, das seit 100 Jahren in
dem gruseligen Gemdauer gefangen
war. Und es kommt, wie es kommen
muf — Ehemann Don erliegt nach und
nach dem EinfluBl der unheimlichen
Maichte. In der Rolle seiner Gattin Ad-
rienne muf} der Spieler nun versuchen,
dem Spuk ein Ende zu bereiten, ehe
der Tod das junge Ehegliick scheidet.

amit die Schauermér denn auch

wirklich wie gewiinscht neve Maf3-
stdbe auf PC und Mac setzt, lieB man
die Hauptdarstellerin iber lange drei
Monate hinweg sechs Tage pro Wo-
che zwischen zehn und zwdlf Stunden
schwitzen, bis endlich alle nur denk-
baren Aktions- und Bewegungsmég-
lichkeiten im Kasten waren. Jetzt wird
ihr Abbild in hochauflésende 3D-Ren-
dergrafiken einkopiert, was zusammen
mit den &uBerst realistischen Anima-




tionen eine virtu-
elle  Grusel-Welt
auf den Screen zaubern soll, wie sie
die echte Welt noch nicht gesehen hat.
Da die Einbindung der vor dem Blue-
screen aufgenommenen Akteure in die
Hintergriinde unter Beriicksichtigung
von insgesamt 500 Kamerawinkeln
eine recht zeitaufwendige Angele-
genheit ist, wird diese Arbeit von lei-
stungsfahigen Workstations der Mar-
ke Silicon Graphics ibernommen, wie
sie in allen Film- und Trickstudios (z.B.
auch bei Industrial Light & Magic von
George Lucas) zum Einsatz kom-
men. Entsprechend aufwendige
Ergebnisse liefert dieses Verfah-
ren denn auch, wovon spéter
rund 800 verschiedenen Loca-
tions mit Hunderten von Anima-
tionen zeugen werden. Ubrigens
wurde eigens fir die Schockef-
fekte ein Hollywood-Spezialist en-
gagiert, und weil laut Script auch
Vierbeiner auftreten, steht sogar
ein Tiertrainer auf Sierras Ge-
haltsliste fiir diese Pro-

duktion!

ei soviel Einsatz von

Geld und Know
How eriibrigt es sich
schon fast zu erwdh-
nen, daf die gebotene
Akustik der schaurig-
schonen Optikpracht in

nichts nachstehen darf.

Deshalb wurde nicht bloB auf eine
glasklare Sprachausgabe grofter Wert
gelegt, auch den atmosphdrischen
Soundtrack hat man sich einiges ko-
sten lassen: Komponist Mark Seibert
will mit einer Mischung aus echten In-
strumenten und Synthesizer-Kléngen
ein musikalisches Pofpourri von
Rock’n’Roll bis hin zur Oper bieten,
wobei insbesondere die 135-stimm

gen Gregorianischen Chorgesénge fiir
dramatische Stimmung sorgen sollen.
Dazu kommen jede Menge Sound-
Samples, es diirfte also fir einen Au-
gen- und Ohrenschmaus bestens ge-
sorgt sein.

as Tipfelchen auf dem i dieses

multimedialen Gesamtkunstwerks
soll schlieBlich die genial einfache
Handhabung werden. So verspricht
der Hersteller eine problemlose Maus-
steuerung mittels Single-Cursor-Infer-
face inklusive Onscreen-nventory. Und
weil eine derartige Megaproduktion
die gigantischen Kosten natiirlich nur
dann wieder einspielen kann, wenn
sich nicht ausschlieBlich Computer-
Freaks dafiir interessieren, wird eine
integrierte Hint-Option die Gelegen-
heitsabenteurer mit Rat und Tat durch
Phantasmagoria begleiten. So, bleibt
nur noch, bis zum kurz bevorstehen-
den Erscheinungstermin die Nerven zu
behalten — fir diesen Schocker der Ex-
traklasse wird man sie némlich noch
brauchen! (sf)
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Die Finanzexperten aus G-
tersloh werden demndchst
zwei neue Wirtschaftssimu-
lationen in gewohnt opulen-
ter Prdasentation vorlegen -
und wollen erstmals auch

mit einem Hubschrauber ab-

heben.
ELISABEUR 1y

Der Historien-
Handler ,Der Pa-
trizier” machte As-
con beriihmt,
nach langer An-
laufzeit geht's nun
bald auf der ge-
schichtlich-mariti-
men Schiene wei-

Mehr Rasanz

verspricht

dieses Mo- |
nagement im Formel-1-Zirkus, wo Lei-
ter von PC- und Amiga-Rennstdllen
mit Features frmlich Gberschittet wer-
den. Das beginnt beim Aussuchen
der Boxencrew und der Fahrzeug-
teile, setzt sich mit der Suche nach ei
nem (auch finanziell) geeigneten Fah.
rer fort und endet bei den Investitio-
nen in neue technische Entwicklungen
noch lange nicht. Denn z.B. wird sich

DAS GEREIMPROIENKT

...der Giitersloher hatte bis Redaktions-
schluB noch keinen offiziellen Namen,
aber der dirfte sich fir die Flugsimulati-
on bis zum Starftermin am Jahresende

ter: Im 16. Jahrhundert sollen
bis zu vier Skipper die engli-
sche Fahne hochhalten, indem
sie zwolf europdische Héfen anlaufen,
dicke Profite einfahren und sich in Form di-
plomatischer Gespréche und verdeckter
Spionage in die hohe Politik einmischen;
dazu gesellen sich Gefechte auf hoher
See. Der weit gefécherte Handlungsrah-
men und die schicke Présentation werden
allerdings den DOSen-Kapitéinen vorbe-
halten bleiben, die voraussichtlich bereits
in den kommenden Wochen in See ste-
chen diirfen.

schon noch finden. Inhaltlich werden je-
denfalls Heli-Piloten fiir eine mobile Ein-
satztruppe der Polizei gesucht, die anno
2004 mit modernstem Equipment die Ent-
stehung eines Kartells aller groien Mafia-
Organisationen verhindern soll. Durch-

der Spieler auch um Sponsoren oder
Bankkredite kimmern miissen, zudem
kann er seinen Michi wie im richtigen
Leben auch durch Mogelei zum Schu-
mi machen — etwa, indem er uner-

| laubtes Benzin verwendet oder am
Fahrzeug in verbotener Weise ma- §
nipuliert. Apropos: Grafisch sieht be-
reits die erste Vorabversion dieses

| komplexen PS-Spektakels geradezu
verboten gut aus; mit der Startfre

| gabe ist noch im Spdatsommer zu
rechnen.

flogen wird die Zukunft in sechs Hub-
schraubern wie z.B. dem AH-64 ,Apa- /
che” oder der ,Blackhawk”, wahlweise
auch unter einem VR-Helm. Die deutsche §
Antwort auf Origins ,Strike Commander”
besticht durch schéne Polygon-Grafik und
durch Zwischensequenzen
verbundene Einzelmissio- |
nen, zudem wird der
Handlungsverlauf  auch
hier von den Erfolgen bzw.
MiBerfolgen des Spielers
abhéngen. Man darf also
gespannt sein, allerdings
nur mit einem PC im Hei-
mathangar. (mash)
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Zundchst einmal méchte ich
Euch darin bestérken, den
Multimedia Joker als autarkes
Heft herauszugeben. Zuerst

Joker-Leser ja befirchtet, i

koénnte dabei verlieren, habe
dann aber gemerkt, daB ich

im Gegenteil dazugewi

némlich ein freches, sprif
ges und originelles Outfit, s
permteressonte' - New:

schnipsel und (zumindest im |
ersten Heft) den Uberblick

tber alle méglichen MM-Ma-
schinen. Das Kunstdruck-Pa-
pier wirde ich an Eurer Stel-
le jedoch wieder abschaffen;
es fihlt sich schrecklich an

und ist sicher nicht besonders

umweltvertraglich. :

Nun aber zur CD, denn die
Demos sind erste Schne, und
das Magazin ist das einzige
seiner Art, das den Namen
Magazin auch verdient. Al
lein schon die selbstgedreh-
ten Videos haben mir bestens
gefallen — informativ und
eben viel interessanter als
schnoder Text. Aber @ndert
bitte die schreckliche Musik!
Nehmt irgendwas, das zwar
schnell genug ist, damit die

Leute nicht einschlafen, aber

auch nicht so aggressiv wie

der Sound auf Eurem Erst:|

ling.
Bjérn Burmelster Wolfsburg

Erst mal vielen Dank'fur die
Komplimente! Die Mu.
der Beilag-CD ist allerd

Geschmackssache, wahrend,

| wir die Wahl des Papiers nun

mal nicht dem Gefiihl iber-

lassen konnten — wir haben
uns fiir dieses (hochwertige)
Material entschieden, weil es
Skologisch vertretbar i
héchste Blldw:edergab&@ua—
litét besitzt.

| ul-( D

;ﬂ%

3‘_!

les System mitreden kann!
Anscheinend gehére ich als
Mehrfach-User (Amiga 1200
und PC mit CDROM] wohl zu
einer Minderheit. Zum Thema

Amiga frage ich mich aller-

dings, warum auf der Hef-CD
die einfachsten Routinen nicht
unterstitzt werden? Wieso
keine Icons, wieso habt Ihr
die CD nicht bootfahig ge-
macht? An der Speicherka-
pazitdt kann es nicht liegen,
denn auf der Scheibe sind
noch nicht einmal 400 MB
belegt! In Sachen Programm-
auswahl hoffe ich allerdings,
daB der jetzige hohe Stand
gehalten werden kann, denn
nun bin ich verwohnt ~ und
will es bleiben...

Torben Held, Hamburg

Hier liegt offensichtlich ein
MiBversténdnis vor, denn un-
sere CD ist randvolll PCs und
Amigas erkennen allerdings
die Mac-Partition nicht (auf
der z.B. der gesamte Maga-
zinteil noch einmal abgelegt
ist] und weisen daher ent
sprechend weniger belegte
Kapazifét aus. Das Problem
der Amiga-Reprdsentanz ist
aber nicht nur eine Platzfra-
ge: Rein zeitlich ist es uns ein-
fach nicht méglich, jedesmal
fiir jede Maschine ein kom-
plettes CD-Abteil véllig neu

fachen Daten-Umrechnungen
aUskommf,’ nicht umsonst
beriicksichtigen auch andere
Hybrid-CDs prakhsch im-

Mac/PC. Andererseits sollen
h ja méglichst viele Leser
 von der Schei-
be abschneiden konnen. ..
Nichtsdesfotrotz ist der Am

ga anfénglich wirklich etwas

diinne weggekommen, was
uns selber nicht gefallt. Wir
arbeiten daran!

Als ich an einem wundervol-
len Regen-, Hagel- und
Schnestag im April den Ami-
ga Joker durchblétterte, trau-
te ich meinen Augen kaum,
denn dort wurde fiir den
31.3. Ever Multimedia-Heft
angekiindigt! Die Tage bis
dahin lief ich wie ein gefan-
gener Tiger

timedia Joker mit CD natir-
lich!” schrie ich zurick. ,Ja,
aber nur ohne CD*, schallte
es aus dem Fenster. Voller
Entsetzen lief ich zum néch-

durch dxe‘

sten Laden, und... fand dann
beim vierten Versuch endlich
auch ein Exemplar mit CD.

Ich eilte also nach Hause, leg-
te die Scheibe in mein CD32
— uuuund? Und es passierfe
nix! Ich fiel in Ohnmacht und
studierte nach dem Erwachen |
haargenau die Titelseite des
Hefts. Dort stand: ,Fir alle
Systeme mit CD-ROM - auch
CD-, €D32 ynd 3DO"!

Kénnt lhr mir mal sagen,
wozu 1ch die CD jetzt ver-

2

Mcrcus Kmscher Dusseldorf

Noch ein Mvaersfandms:
Der zitierte Satz auf dem Co-
ver bezog sich némlich
tatséchlich nur auf das Heft,
weshalb er auf dem Titel der
CD-osen Version {von der és
zumindest wdhrend der. ein-
fihrenden Testphase noch
wesentlich mehr Exemplare
gibt ~ daher Deine Odyssee)

ja ebenfalls zu lesen ist. Daf3

unsere Schillerscheibe aus

:)‘echmschen Griinden auch

auf absehbare Zeit weiterhin
nur Amiga-CD, nicht aber
das CD32 beriicksichtigen
kann, stimmt uns untréstlich.
Der miBverstéandliche Cover-
Slogan wurde daher auch be-

| reifs abgedndert.

| Warum funktioniert Eure Bei-

lag-CD nicht auch auf dem
€D322 Kann man das nicht
BITTE éndernl2

Silvio Volkmann, Schwand

So 'son):i! :

Als begeisterter Amiga Joker-
Leser und CD32-Besitzer war
ich natiirlich sehr gespannt
auf den Multimedia Joker,
kaufte ihn allerdings ohne Bei-
lagCD. Es mag ja sein, daB
es hier in erster Linie um PC
und Mac geht, aber wer ein
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CD32 oder ein 3DO hat,
kann schlieBlich mit der CD
Uberhaupt nichts anfangen.
Nun zum Heft: Das Layout ist
ganz gelungen, erreicht aber
nicht die Klasse des Amiga Jo-
kers, vor allem die Kurztests
sind wirklich ein bifchen
kurz! Gut und interessant da-
gegen die Charts, besonders
die Idee mit den besten aktu-
ellen Games hat bei mir ein-
geschlagen.

Martin Riembauer, Ingolstadt

Wenn Du versprichst, das
Heft weiterhin zu kaufen, ver-
sprechen wir, uns weiterhin
Mihe zu geben. Verspro-
chen!

Ich warte schon seit langem
auf ein systemibergreifendes
Magazin, vor allem nachdem
Eure Konkurrenz von Magna
Media ihren Versuch schon
nach zwei Ausgaben wieder
eingestampft hat. Was das
Heft angeht, wurden die Er-
wartungen auch voll erfillt —
echt nicht schlechtl Gut ge-
schrieben und inferessant ge-
macht, der Blick Giber den Tel-
lerrand wird so mit Leichtig-
keit vollzogen.

ABER: die CD! Waaal leute,
muB das sein? Keine Icons fiir
Amigal Ilcon malen, als de-
faultTool ,DMS” einstellen,
und man hétte sich den
ganzen Humbug mit dem ma-
nuellen Entpacken sparen
kénnen. Funktioniert sogar auf
Eurer ISO 9660.

Gunnar Schuster, Schlamers-
dorf

Ganz so einfach ist die Sache
leider nicht, aber wie bereits
gesagt: Wir arbeifen an einer
Lésung — mit etwas Gliick fin-
det sie sich schon auf der ak-
tuellen CD. Im Gbrigen freut es
uns, Deinen Geschmack ge-
froffen zu haben.

Als erstes mochte ich Euch
zum Multimedia-Joker gratu-
lieren! Das Heft ist super ge-
worden, und da ich den Ami-
ga Joker kenne, scheint mir,
daB Ihr diesen hohen Stan-

dard beibehalten habt. Aber
mit der CD habe ich ein Pro-
blem: Kénnt thr mir sagen,
wie ich mit dem DMS umzu-
gehen habe, damit ich Euren
Stuff auf meinem Overdrive
CD-ROM entpacken kann?
Holger Darkow, Werl

Fir die Blumen bedankt ha-
ben wir uns noch nicht, den
Entpacker erléutert allerdings
schon — namlich in Form einer
deutschen Kurzanleitung, die
sich neben einem ausfiihrli-
chen englischen Text auf der
CD fand bzw. findet. Schon

Als ich neulich im Supermarkt
Euer neues Heft sah, kaufte
ich es samt CD. Zu Hause be-
gann dann der Kampf (dazu
muB ich sagen, daB ich im
Umgang mit Begleit-CDs viel-
leicht nicht so geiibt bin — ich
hatte nur mal eine von ‘nem
bekannten PC-Magazin im
Laufwerk, und die funktio-
nierte nicht besonders gutl),
aber am Ende lief auf Eurer
Scheibe doch fast alles. Sehr
gut war das , Eroticon”, wenn-
gleich thr vermutlich von ei-
nigen Kleingeistern dumme
Spriiche dazu héren werdet!
Aber zuriick zum Thema De-
mos, denn deren Handha-
bung war schon recht um-
standlich. Ist es nicht méglich,
daBB mit dem Aufruf ,IN-
STALL.EXE” dlles ins ,Win-
dows” kommt und dann mit
simplem Mausklick gestartet
werden kann?

Thomas Schwab, Althiitte

Leider klappt die von Dir vor-
geschlagene L6sung schon
deshalb nicht, weil die Demos
in aller Regel gar nicht unter
Windows laufen. AuBerdem
wollten wir durch Auto-Instal-
ler keine zusdtzlichen poten-
tiellen Fehlerquellen schaffen.
Die Situation ist aber in der
Tat unbefriedigend, weshalb
wir auf Abhilfe sinnen — mit et

CONSPIRACY

GLAUBEN SIE NICHTS, WAS MAN IHNEN SAGT ...
UND ERST RECHT NICHT, WAS SIE ZU SEHEN BEKOMMEN ...

Auf einer Forséhungsstation am Rande eines Schwarzen Lochs, inmitten
von Téiuschung, Infrige und Tod it selhst auf Ihre eigenen Sinne kein
Verlaf3 mehr. Wer ist Freunc Wer Feind® Wer zeigt lhnen sein wahres
Gesicht? Wem konnen Sie vertrauen?

Konnen Sie iberhaupt jemandem vertraven?

Nichts Ist so, wie es scheint ...

¢ Filmreifes Science-Fiction-Abentever auf CD-ROM
¢ Dichte, spannende Story mit ungekiinsteltem, rauhen Umgangston
+ Voll digitalisierte Dialog-Sprachausgabe der handelnden Personen

¢ Ausgereifte Filmszenen mit professioneller Schnittfjhrung

¢ Einfache Steverung durch Anklicken mit der Maus
s Ausgezeichriete SYGA-Grafik
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M vos Glick findet sie sich

schon auf der aktuellen CD.
Ja, der Satz kommt auch uns
bekannt vor, doch aller An-
fang ist nun mal experimentell!

MPEG - KANN|
MEEGH ﬁ%ﬂ“:
ESSEN 3 :

Ich bekomme die MPEG-Vi-
deos einfach nicht zum Lau-
fen: Ich habe zwar keine Kar-
te, aber mit Eurem mitgelie-
ferten Player soll's doch
trotzdem gehen! Wenn ich
den aber starte, héngt sich
mein Rechner auf, weil die Sy-
stemintegritét aufgrund eines
falschen Befehls verletzt wur-
de. Woran liegt's?

Thomas Fuchs, Mayen

Wie im Wegweiser der Erst

ausgabe schon gesagt, haben |

wir den Treiber fir Software-
MPEG am PC auch in der Re-
daktion nicht auf allen Rech-
nern zum Laufen gekriegt, Er
verstand sich daher auch eher
als ,Gimmick-Zugabe” zum
Ausprobieren. '

Neben dem ,normalen” PC
Joker ist Euer Multimedia-Ma-
gazin eine prima Erganzung;
gerade auch die informative
und witzige CD hat mir super
gefallen. Allerdings wiirde ich
mich Uber eine Hilfestellung
zur Installation der MPEGFiles

sowie der Shareware-Spiele

sehr freuen, die kriege ich bei
mir namlich nicht zum Laufen.
Und noch was: Das dickere
und rauhere Papier des PC Jo-
kers gefdllt mir besser als das
glatte des Multimedia-Heftes!
Nico Stock, Wolfsburg

Das Papier haben wir bereits
verteidigt, den MPEG-Treiber
ebenso — PD- und Shareware-
Games haben wir dagegen
eigentlich nur fiir Amiga
bzw. Mac auf unserer CD,
weshalb man am PC damit
natirlich nichts anfangen

kann. Falls hingegen die De-§

mos gemeint sind, sollte ein
Blick auf den Wegweiser

gent'ig"e;ig Trotzdem noch Pro-
bleme? Ein Anruf bei unserer
Hotline (jeden Mittwoch zwi-

| schen 16 und 19 Uhr unter

den Nummern 089/46 38
23 und 089/460 58 22)
oder eine genavere Arger-
Beschreibung in schriftlicher
Form schafft Abhilfe...

RENTEHULLUNG

Ich muB sagen, daf3 Euch das
Heft gut gelungen und die
,Beilagscheibe” spaBig an-
zuschauen ist. Allerdings stellt
sich mir die Frage, wie man
die CD lagern soll - nachdem
ich mir extra eine CD-Hille an-
geschafft habe, sah sie dann
im Sténder doch etwas trostlos
aus. Wie war’s denn, wenn
sich im Heft eine vorbedruck-
te Hille befande (vielleicht
auch zum Ausschnippeln)?

‘Oder laBt sich dahingehend

etwas machen, daB3 man die
von Euch verwendete Hiille
ablésen kann, ohne gleich
dos ganze Heft zu massa-
krieren2

Matthias Matag, Berlin

Eine schicke CD-Garage im
Joker-Design? Prima Idee! Der
Kassenwart des Shops ist be-
reifs an der Arbeit, falls jedoch
eine kostenlose Bastlerlésung
gewinscht ist — was meinen
die anderen Leser Als Uber-
gangslésung sollte derweil
ibrigens eine Rasierklinge
(zum Ablésen der Cover-
Scheibe, nicht, um sich aus
lauter Verzweiflung die Puls-
adern zu Sffnenl] geniigen.

AWOJL
o

Ich habe grofie Probleme mit
dem Demo von ,Wing Com-
mander lII”l Wenn némlich
das Infro beginnt, erscheint
nach einiger Zeit die Mel-
dung: ,CDR 101 Not Ready
beim Lesen...” - ich besitze
ein Mitsumi Doublespeed, und
wie ich wei3, benutzt lhr auch
solche Gerdte. Dasselbe pas-

sierfe mir Gbrigens mit dem
‘WC lll-Demo eines anderen
Mags. Alle ibrigen Games,
die ich besitze, laufen ABER
einwandfrei...

Und noch etwas: Ist ,Ultima
8 fiir Rollenspiel-Anfanger zu
schwierig oder genau richtig?
Jérg Helbig, Bottrop

Der Doublespeed-Léufer von
Mitsumi scheint sich in letzter
Zeit als echtes Sorgenkind zu
entpuppen, wenngleich er zu
Beginn der CD-Welle einen
sehr zuverléssigen Eindruck
machte. Wir kénnen jedenfalls
zwei Dinge bestdtigen: Erstens
entwickeln einige Gerdte die-
ses Typs (aber eben nicht alle)
erhebliche Macken beim Le-
sen von sogenannten ,Gold-
Disks” bzw. ,Worms” (die
Master-Versionen der ge-
wéhnlichen Silberlinge), zwei-
tens kommt es in Einzelféllen
vor, daB sie bestimmte Files
auch auf den Silber-CDs ein-
fach ignorieren, obwohl diese
definitiv vorhanden sind und
von anderen CD-Floppies
auch gelesen werden. Dieses
Phénomen konnten wir z.B.
bei einer Sounddatei von
,First Encounters” beobachten.
Soweit wir im Augenblick sa-
gen kénnen, gibt es gegen
diese Krankheit aber leider
keinerlei Medizin.

Was nun Origins jingste Bri-
tannia-Exkursion betrifft, so ist
sie vielleicht nicht unbedingt
zu schwierig, Ghnelt aber iber
weite Strecken mehr einem
Jump & Run als einem Rollen-
spiel. Falls Du also auf den
Plattformen ebenfalls neu bist,
wiirden wir eher abraten...

3DE0OHHHHY)

Ich weif3 gar nicht mehr, seit
wie vielen Jahren ich Eure Zeit
schriften  kaufe, jedenfalls
habe ich irgendwann mit dem
Anmiga Joker angefangen, bin
dann auf den PC Joker) um-
gestiegen und habe natirlich
auch Euer neuestes Produkt
samt CD gekauft. Wie immer
habt thr mich nicht enttGuscht:

Ubersichtlich, informativ und

'dazu die schicke Silberschei-

bel Da ich auch einige Kon-
kurrenzMagazine kaufe, muB3
ich insbesondere der CD in
Aufmachung und Inhalt hohe
Qualititen bescheinigen -
selbst wenn das WC ll-Demo
frotz massiver Gewaltanwen-
dung immer wieder abstiirzt.
AuBer Lorbeeren habe ich
aber auch noch ein paar Fra-
gen auf Lager, denn durch
Eure Berichte iiber ,FIFA Soc-
cer” und ,Need for Speed”
fiir das 3DO bin ich brennend
an dieser Maschine interes-
siert. Kénnte ich das Teil z.B.
in den Staaten kaufen und

| dann hier benutzen? Oder

wiirde es PAL- bzw. sonstige
Kompatibilitéits-Probleme ge-
ben? AuBerdem wdre mir
wichtig, zu wissen, welche
Chancen Ihr dem Gerdt ein-
raumte! Wie schaut es da mit
dem Software-Support aus?
Und andersherum: Ich habe
gehdrt, da® man bei Electro-
nic Arts an neuen PC-Versio-
nen von ,FIFA Int. Soccer”
und ,NHL Hockey” tisftelt, die
dann im 3DOStil ablaufen sol-
len. Stimmt das?

Christian Feuerstein, Hatfingen

Na, dann wollen wir Dich
auch bei der Beantwortung
Deiner Fragen nicht enttéu-
schen: Falls beziiglich des zicki-
gen Fliigelkommandanten nicht
dieselbe Problematik wie bei
Jérg Helbig vorliegt, sollte (mal
wieder) ein Blick in den Weg-
weiser geniigen, denn das
Demo vertrdgt genau wie das
Game selbst im Gegensatz zur
sonst iblichen Praxis KEINER-
LEl hochgeladene Treiber —
selbst DOS sollte man |, tiefla-
den”!

Zum Thema 3DO ist zu sagen,
daf3 fir Importgerdte ein 230-
VoltAdapfer sowie ein NTSC-
féhiger Fernseher bendtigt wer-
den. Alternativ dazu kann man
sich auch hier einen RGB-Aus-
gang einbaven lassen und die
Maschine dann an den Mo-
nitor héingen. Ein solcher Um-
bau will jedoch gut iiberlegt
sein, denn erstens kommt die
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Konsole ohnehin im August of
fiziell nach Deutschland, zwei-
tens will Sony gleichzeitig sei-
ne Playstation hierzulande auf
den Markt bringen ~ und die
ist bei angeblich niedrigerem
Preis ja leistungsfdhiger als das
3DO. In Sachen Software
wiire die 3DO-Versorgung vor-
léufig allerdings wohl noch
besser als beim Sony-Konkur-
renfen. Am besten ist sie frei-
lich am PC, fiir den tatséchlich
neve Versionen von ,FIFA Int.
Soccer” und ,NHL Hockey” in
Arbeit sind.

Endlich gibt es eine gute Mul-
timedia-Zeitschrift, die auch
das 3DO beriicksichtigt - frotz
meiner mittlerweile 40 Jahre
bin ich némlich immer noch
ein begeisterter VideospielFan.
Meine Laufbahn begann beim
C plus /4, ging dann Gber
den Cé4 und Amiga zum
SNES, um nun beim 3DO vor-
lGufig zu enden: Hier gibt es
erstmalig Programme, die in
Sachen Grafik, Sound und
Spielbarkeit so sind, wie ich sie
mir immer vorgestellt habe! Lei-
der wird das 3DO, fiir das es
mittlerweile ca. 200 Spiele
gibt, von anderen Magazinen,
die sich groBspurig mit dem Be-
griff ,Multimedia” schmiicken,
aber nur PC-Soft beriicksichti-
gen, véllig totgeschwiegen.
Die auf diese Konsole umge-
setzten PC-Programme (wie
z.B. , Theme Park”, ,Wing
Commander lll”, ,Rebel As-
sault”, ,FIFA Soccer”, ,Myst”
oder ,Panzer General”) sind
jedoch wenigstens genauso-
gut, oft sogar besser als das
Original. Jedenfalls seid lhr
auf dem richtigen Weg, und
ich wiinsche Euch viel Gliick
sowie hohe Verkaufszahlen!
Nun noch schnell zwei Fra-

gen: Stimmt es, daB die fir

Deutschland bzw. England
produzierten Programme auf
50 MHz geeicht sind und mit
NTSC-3DOs  schlecht oder
gar nicht laufen Und sind Zu-
satzgerdte wie MPEG-Modul
oder Speichererweiterungs-

karte zwischen 3DOs ver-

schiedener Hersteller wie

Panasonic oder Sanyo ei-
gentlich kompatibel2
Robert Nenke, Berlin

Zundchst einmal heiBen Dank
fiir die aufmunternden Worte
(insbesondere beziiglich der
Verkaufszahlen sind wir ganz
einer Meinung], auch wenn
wir hinsichtlich der Frage zu
deutsch/englischen 3DO-Pro-
grammen auf Vermutungen
angewiesen sind - schlieBlich
besitzen auch wir vorléufig
nur ein Importmodell dieses
Gerdts. Mag also sein, daB
die Maschine mit den ange-
sprochenen Differenzen fertig
wird, prinzipiell kénnten sich
daraus aber durchaus auch
Probleme ergeben. Keine
Probleme sollte indessen die
Kompatibilitit von 3DO-Er-
weiterungen auf Gerdten ver-
schiedener Hersteller verur-
sachen, schlieBlich basiert ja
Trip Hawkins’ gesamfes 3DO-
Konzept auf einem firmen-
ibergreifenden Standard! Zu-
mindest in der Theorie...

Bviicoening

Wer Anregungen, Vorschlé-
ge, Fragen oder Probleme
hat, mége sich vertrauensvoll
an uns wenden ~ Zuschriften
von allgemeinem |Interesse
werden auch zukiinftig auf
diesen Seiten abgehandelt,
wiahrend wir mehr private An-
liegen auch gerne personlich
beantworten. Dazu sollte dem
Brief aber UNBEDINGT
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden bitte Internationale
Antwortscheine) beiliegen; zu-
dem muB der Absender le-
serlich sein. Unsere Anschrift
lautet jedenfalls:

JOKER VERLAG,
REDE & ANTWORT_ _

//BRETONISCHER RING 2

D-85630 GRASBRUNN

| Pinball lllusions

| Soccer Kid 2.-

. Out fo Lunch i5-

- World of Sound 89.-

. Syndicate

. Oceans Below (D) 89.
. Need for Speed (US) 9.

_ Bitte Gratis-Katalog anfordem!!

Microcosm
Mega Race
Rebel Assault
7th Guest
Magic Carpet
Loom
Dark Forces
M

Bioforge

Super Karts

Lost Eden

Slipstream 5000
Beneath A Steel Sky
DFU CD

Traumland Amerika
BAP Pik Sibbe

GIF Gallery

Ultra MOD 2

SIX MIX (6 CD)
Megastorm (2 CD)
Erlebnis Mensch
Fahrschule

Orlowski Pussy Puzzle
Extreme Hot Girls
Stripping Hot Girls
1001 Gir

PC- u. Erotik-CD-Katalog grati

Die ultimative Zeitschrift
fur jeden CD-32 User.
Probeheft mit CD und

Amiga-CD-Club-Katalog
fiir 10.- DM (Schein)

oz §

Banshee 29.-
Microcosm Vo
Dragonstone 29.-
Kid Chaos 29-
Super Skidmarks 59.-
Shadow Fighter 59.-
Universe 29.-

Ryder Cup 29.-
Benefactor 33-
Lemmings 29~

Alfred Chicken 9.90
Power Games 14.90
1001 Girl 39.-
World of Amiga 39.-

Lamborghini 24-

64.-
Overkill / Lunar C 15.-

Animals (D) i
20th Cent. Video Am. (D) 119

Space Shuttle (D) 89.

3

Mega Race (D) X
3DO Sampler 2 (US) 19
Toon Time (US) 39.-
Shock Wave (D) 79

Laser Druck Service GbR
Banater Str. 27
47178 Duisburg
Tel.: 0203-4791607 (16-19 Uhr)
Fax: 0203-4792255
Versand: Post-NN 9,- DM
VK(Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 18,- DM

Commed

* D. Kirscht * 14478 Potsdam =
*+ Am Schlangenfenn 59 #*
Telefon: 0331/293785
Fax: 0331/2833172
Di.—Fr. 10-13, 14-18 Uhr
Sa. 10-12.30 Uhr

Spiele Disk CD

Aladdin DA 66~

Die Siedler oV 72-

Discworld DV 8-

Elite 3 DV 8-

Flight of the Amaz. Queen 9~ 8-

Flight Simulator 5.0 E 8-

Kings Quest ov 9B~

Little Big Adventure ov 99~

Magic Carpet v 99~

Nascar Racing 19- 8-

Sim Tower DA 80~

Slipstream DA 76~

System Shock DV 86~

Tie Fighter DA 99-

Transport Tycoon oV 97~ 9~

Ufo & Master of Orion 13~

US Navy Fighters oV 99~
ar Cra DA 90~

Wing Commander Il ov 12~
-Win n-~

ing
XCOM Terror fromthe Deep DV~ 97— 99—

Sonderposten: alles nur CD-| ROM'
Strike Commander ~

Syndicate Plus DV 38,—
Indy Car Racing DA 32~
Privateer DA 38~
Wing Commander Il DA 38~

Weitere Spiele? Einfach fragen!
14.000 CDV Titel und Erotic-CD auf Anfrage

Hardware

CPU

UMC 486 SX 26 73~
UMC 486 SX 40 121~
AMD 486 DX2 66 3V 238~
AMD 486 DX2 80 3V 240~
AMD 486 DX4 100 290,
INTEL 486 DX4 100 462~
INTEL Pentium 75 569,
INTEL Pentium 90 760,~
INTEL Pentium 100 1010~
RAM

SIMM 1 MB 70ns 70~
SIMM 4 MB 70ns 235~
SIMM 4 MB 70ns PS2 290~
SIMM 8 MB 70ns PS2 553,~
SIMM 16 MB 70ns PS2 860,
CD-ROM

Sony CDU-55E IDE 2 Speed 240,-
Mitsumi FX400 IDE 4 Speed 330~
Toshiba 3601B SCSI 4.4 Speed 570~
Diskettenlaufwerke

Mitsumi 3,5” 51~
Teac 35" 60~
Teac Dual 35"+5,25" 210~
Festplatten

Conner 425 MB IDE 265~
Conner 850 MB IDE 440~
Quantum 420 MB IDE 300~
Quantum 540 MB IDE 315~
Quantum 730 MB IDE 392
Western Digital 420 MB IDE 310~
Western Digital 540 MB IDE 423~
Western Digital 850 MB IDE 443 -
Western Digital 1,2 GB IDE 635~
Conner 1 GB SCSI 854,
Conner 2 GB SCSI 1400~
IBM DFHS S1F1GBSCSI 1000~
IBM DFHS-S1F 2 GB SCSI 1645,

Quantum Lightning 540 MB SCSI 371~
Quantum Lightning 730 MB SCSI 465~

Quantum Atlas 2 GB SCSI 1870~
Quantum Capella 2 GB SCSI 1370~
Mause

Logitech Pilot 0EM 34~
Microsoft Original OEM 31~
Grafikkarten

Trident 9000 512 KB ISA 72~
ET 4000 W32 1 MB ISA 160~
Miro Crystal 12SD 1 MB VLB 200~
Spea Mercury P64 2 MB VLB 550,
Miro Crystal 128D 1 MB PCI 200~
Spea Mercury P64 2 MB PCI 595,—
Spea Mirage P64 2 MB PCI 365~

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.
Versand per UPS oder Post.
Ladengeschaft:

Potsdam, Henning-von-Treschow-Str. 9-13
Im Hauptgebaude des E.T. Stadions




hen Messerundfliigen und
verzégerungen heben die Kunstflieger von Looking [~

G

Glass nun endlich am PC ab - mit einer Edel-Simulati-
on, die alles bisher Dugewesene vom Himmel fegt!

m Auftrag von Origin haben die ame-
rikanischen Programmierer ja schon so
manchen Meilenstein auf den Monitor

gerollt, man denke nur an ,Ultima Un-

derworld” oder ,System Shock”. Jetzt
will man bei Looking Glass Technologies
aber in die eigene Tasche wirtschaften und
verdffentlicht unter den deutschen Ver-
triebsfittichen von Softgold eine Flugsimu-
lation, deren Name Programm ist: Es war-
ten schier unerschopfliche Kunstflug-Mog-
lichkeiten.

von dem robusten Russen-Vogel Sukhoi. Wer
die Hohenluft dagegen am liebsten in aller
Stille genieBt, dem sei der deutsch-ameri-
kanische Segler Grob Acro empfohlen.

Beim Gleitflug wollen allerdings die Geset-
ze der Thermik beachtet werden, wie Flight
Unlimited berhaupt in bislang nicht ge-
kannter Weise auf Realismus sefzt. Die Ae-
rodynamik wurde von den Designern bis ins
Detail umgesetzt, der PC-Pilot hat wahrend
des Flugs auf seinen Umgang mit potentieller
und kinetischer Energie zu achten, muf das

Drehverhalten des Propellers ein-
kalkulieren usw. Ein wenig Einar-
beitung in die Materie muB
also schon sein, doch die
Mihe lohnt sich, da neben dem
Freiflug auch diverse Spiel-
modi zur Verfiigung ste-
hen. So diirfen schon im
Rahmen der Flugschule
unter Zeitdruck vor-
gegebene Rich-
Z»  tungs, Hohen- und
Geschwindigkeitswerte
erflogen werden, dazu kommt
eine Luftrallye auf verschiede-
nen Strecken. Hier sind dann
gegen die Uhr Ringe zu durch-
eilen, was je nach Schwierigkeits-
" grad eine enorme Herausforderung
darstellt. Fiir den Motivationsschub
sorgt dabei die eigene Bestzeit (in
Form eines CPU-Konkurrenten), wel-
che bei allen folgenden Durchgén-
gen zu unterbieten ist.
Um seine Erfolge auch prestigetrdchtig zur
Schau stellen zu kénnen, lassen sich alle
Manéver mit einer Recorder-Funktion auf-

Damit auch ja kein Meister vom Him-
mel fallt, steht das wohltuend ge-
waltfreie Programm (aus
Luftkémpfen ist in
Sachen Originalitét
inzwischen ja wirklich
quasi die Luft raus...)
dem Neuling mit einer
digitalen Flugschule zur Seite.
Angefangen bei Grundibungen wie
Landung oder Ruderwende bis hin
zu komplexen Mandvern wie der
kubanischen Acht oder gar dem leib-
haftigen Hammerhead-Turn fehlt hier |
wahrlich nichts auf dem Lehrplan. §&
¢ Und im Hangar ste-
¢ hen finf Maschinen,
. von denen die Bel-
lanca  Decathlon
wohl am einfachsten
in den Griff zu be-
: kommen ist — der
Doppeldecker Pitts
und Walter Extras
¢ 3008 sind da schon
schwerere Brocken,
ganz zu schweigen




erforderliche Hardware verfiigt, darf sich

diese Simulation nicht entgehen lassen - rei- |
ne Aktionisten mégen sich hier zwar bald  §
langweilen, aber fir Hardcore-Piloten ist
Flight Unlimited das derzeit ultimative Er-

Uber den Wolken...

zeichnen, auch die spektakuldrsten Abstiir-
ze wenn die Maschine etwa echtzeitbe-
rechnet in samiliche Einzelteile zerschellf) diir-

andere Vertreter des Genres so typisch ist.
Der Sound steht da kaum nach, denn neben
den originalen Maschinengerduschen be-

lebnis am Computer! (mic)

FLIGHT UNLIMITED

LOOKING GLASS/SOFTGOLD

fen fir die Nachwelt festgehalten werden.  gleitet eine komplett deutsche Sprachaus- Kitstoe iin: bisher nie  ae-
An Abwechslung herrscht ebenfalls kein  gabe des Fluglehrers die Pilotenkarriere, kannter%rﬁzisioln und pl,-asgn.
Mangel, da insgesamt sechs Gebiete zu  iber die in einem Logbuch genauestens tation.

berfliegen sind, darunter die herrlichen

Buch gefiihrt wird. Bei soviel Klasse bedarf

Walder Alaskas, die Wiiste von Arizona, es freilich auch einer entsprechenden Hard- GRAFIK 94%
das gebirgige Springfield und mit den saf-  ware: Obwohl vom Hersteller ein 486 <

tigen Wiesen von Dinan sogar ein eu- DX/33 mit 8 MB RAM als Minimalkonfi- SOUND 89%
ropdisches Szenario. Alliberall setzt die Pré-  guration angegeben wird, kommt echtes STEUERUNG  92%
sentation dabei vollig neve MaBstébe, denn MOTIVATION  79%

die voll fexturierten Render-Flugzeuge ziehen
iiber plastischen Landschaften ihre Bahnen,
wie man sie sich bisher am PC nur ertréu-
men konnte: Je nach gewahlter Auflésung
(von 320 x 200 bis hin zu 1024 x 768 Pi-
xeln) und dem eingestellten Detailgrad méch-
te man streckenweise schwdren, vor einer
siindteuren Workstation zu sitzen!

Zu verdanken ist die gewaltige Grafik-Power
der Verwendung von digitalisierten Luft-
aufnahmen, die mit nachtraglich einbe-
rechneten Landschaftsdetails und héchst raf
finierten Texturen aufwarten, so daf3 niemals
ein ,zerpixelter” Eindruck entsteht, wie er fir

Springfield aus der Luft

Fluggefiihl erst ab einem Pentium mit 16 MB
auf. Dies zeigt sich auch in der super-
exakten Steverung, weil ein Handling die-
ser Qualitdt nun mal ganz unabhéngig von
der superben Prasentation zu immer neuen,
noch kniffeligeren Mandvern animiert. Wer
dabei noch den lefzten RealoKick auskosten
will: Flight Unlimited unterstiitzt samtliche
Thrustmaster-, Gravis- und CH-Flightsticks
samt Rudders sowie alle bislang erhallichen
VR-Helme vom VFX-1 iber CyberMaxx,

~ VictorMaxx und Virtual 1/O Glasses bis hin
~ zum 7th Sense VR-System.

Kurz und sehr gut: Wer meint, daf die Luft
nicht nur zum Ballern da ist, und tGber die

URTEIL

87 %

I Fir Fortgeschrittene

Preis:

119,- DM

e e S e e e e

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit
8 MB RAM, 15 MB auf der HD, Doublespeed-Lauf-
werk.

Optimal-Konfiguration: Pentium 120, 16
MB RAM, Quadrospeed-Lavfwerk.

VEX-1, CyberMaxx,

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, Thrust-
master FCS, FLCS, CD-Flightstick, Gravis Phoenix,

VictorMaxx, Virtual 1/0

Glasses, 7th Sense VR System, VGA, SVGA,
Soundblaster/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra-
sound und Roland RAP-10.

werden.

Besonderes: Komplett devtsch, inklusive
Sprachausgabe. Das Programm kann in weitem
Umfang an die vorhandene Hardware angepafit
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“UBERNEHMEN SIE!”

Erleben Sie mit Captain Picard”, CommanderRiker" und
der gesamten Besatzung der Enterprise” ein neues
Abenteuer von wahrhaft epischen AusmaBen!

A Final Unity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos
voller Geheimnisse und Gefahren, das Sie an die
auBersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu
triigerischen Begegnungen mit auBerirdischen
Raumschiffen und noch viel weiter fiihrt - bis in die
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnebels.

Ubernehmen Sie das Kommando auf der Briicke, oder
verlassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante
AuBienmissionen. Diese interaktive CD-ROM-Reise bildet
eine echte Erweiterung der beriihmten Fernsehserie und
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbst die
Originalstimmen aller sieben Hauptdarsteller aus der
amerikanischen TV-Serie sind zu hdren!

* .
3

® v, ®

Beamen Sie Ihre Crew auf geheimnisvolle Planeten.
Mandvrieren Sie die Enterprise™ durch unhekannte
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits lhrer
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand
in Hand mit der angesehensten Besatzung der Foderation!

Kein anderes Weltraumabenteuer kommt diesem CD-
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht vor Ihren Augen zu
vollem Leben - mit Figuren, die Sie direkt ansprechen,
eindrucksvollen Filmsequenzen, unglaublichen SVGA-
Grafiken sowie Sound und Musik in CD-Qualitt.
Geniefen Sie Stunden aufregender Erkundung und
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum, um ein
Geheimnis langst vergangener Zeiten zu enthiillen.
Erleben Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah!

Gehen Sie auf Ihren Posten, und iibernehmen Sie das
Kommando!

STAR TREK: THE NEXT GENERATION® “A Final Unity.”

® und © 1994 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT GENERATION ist ein ei i von F
ist ein autorisierter Nutzer. Spectrum HoloByte ist ein eingetragenes Warenzeichen von Spectrum HoloByte, Inc. Andere War i sind Ei

Pictures. Sp
ihrer j

HoloByte
Inhaber.




Erhiltlich fiir
1BM CD-ROM
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Halten Sie auch-Ausschau nach STAR TREK: THE NEXT
"GENERATION® “Future’s Past.” fiir Super NES®.
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Das neue Grafikadventure von
Lucas Arts verbindet Tradition
mit Innovation - im Ergebnis
wartet ein interaktives Road-
movie im Stil eines Trickfilms,
das hinsichtlich der Steuerung
und dem Unterhaltungswert
keine Wiinsche offen l&fit.

trotzdem im Graben endet. Und sobald die
fesche Mechanikerin Mo die Kiste wieder
auf Vordermann gebracht hat, kommt es
schlieBlich ganz dicke, denn Ripburger will,
daf beim Traditionsbetrieb Corley in Zu-
kunft nur noch Mini-Vans vom FlieBband
rollen — der Chef will das nicht und bezahlt
seinen Widerwillen mit dem Leben. Und
den Mord héngt diggNiete in Nadelstreifen
natiirlich Ben an...

Wahrend der lederne Protagonist nun mit
Vollgas um seine Rehabilitation kampft, zeigt
sich, daf3 auch die Grafiker voll am Gas hin-
gen: Das Spiel potenziert die von , Monkey
Island” Gber ,Indiana Jones” bis hin zu ,Sam
& Max” von Lucas Arts gewohnte Présen-

iker Ben hat's wirklich nicht leicht: Da

unterbreitet ihm Adrian Ripburger,

der fiese Vizeprasident von Corley

Motors, erst mal ein unlauteres An-
gebot, dann wird unser cooler Held auch
noch hinterriicks niedergeschlagen und
wacht im Millcontainer seiner Stammknei-
pe ,Kick Stand” wieder auf. Mehr noch, sei-
ne gesamte Gang ist verschwunden, und die
Schliissel fir seinen Feuerstuhl sind auch
weg. Kaum hat man sie dem Barkeeper mit
handfesten Argumenten wieder abge-
knépft, steht ein motorisierter Kampf gegen
einen Rockerkonkurrenten auf dem Pro-
gramm, der fir Ben zwar siegreich, aber




Ein Rocker wie aus dem
Bilderbuch: Biker Ben

tation, indem hier filmartig geschnittene Ani-
mationen, Uberblenden und Zwischense-
quenzen auf den Betrachter einprasseln —
tatsachlich war das Wort vom interaktiven
Zeichentrickfilm selten so treffend. Ja, die ge-
renderten Fahrzeuge wie futuristische Mo-
peds, schnittige Luftkissenlimousinen oder
wuchtige Trucks kénnen sogar via infe-
grierten Bildschirmschoner in Ruhe von allen
Seiten begutachtet werden. Die Darsteller
selbst hat man ebenfalls préichtig in Sze-

Maussteverung gegeniiber den Vorgéngern
nochmals vereinfacht wurde. Um z.B. die un-
eingeschréinkte Aufmerksamkeit des Bar-
keepers zu erregen, bewegt man den Cur-
sor auf dessen Schédel: Erscheint ein roter
Rahmen um das Fadenkreuz, wird das lin-
ke Mausohr gedriickt, und das Interface mit
den Icons fiir die verschiedenen Aktionen er-
scheint. Jefzt einfach das Kreuz auf die Hand
ziehen, die Maustaste loslassen, und schon
greift sich Ben den Nasenring des Glatz-
kopfs...

Ebenso erdffnen Augen bzw. Mund des
beklickbaren Totenschadels und der dabei
befindliche Stiefel je nach Situation andere
Handlungsméglichkeiten. Auf diese Art wer-
den Gegenstinde untersucht, aufgenommen
oder benutzt, man darf nahezu allem und je-

N W
Kleine Zerreif3probe
gefillig?

dem einen Tritt verpassen und natiirlich mit §
allerlei Leuten ein Mulfiplechoice-Schwétz-
chen fihren. Samfliche Fundstiicke wandern
selbstredend zwecks spéterer Verwendung
in das schédelférmige Inventory, das man mit
der rechten Maustaste auf die Mattscheibe §
holt — wéhrend die Gegenstéinde zwischen
den BeiBBerchen stecken, wird per Klick auf &
die Pfeile in den Augenhdhlen durch die §
Habseligkeiten gescrollt. Lediglich beim Auf- §
rufen des Optionsments, iber das unter §

ne gesetzt, allen voran den meist recht
finster dreinblickenden Helden mit dem
markanten Kinn. Der weif3 auch durch
seinen tiefen BaB zu begeistern, wie die
(reichlich vorhandene) Sprachausgabe
Uberhaupt durchweg genial gelungen
ist. 'Wer mag, darf freilich auch zu-
satzlich Textausgaben am Screen ein-
blenden, deren Verweildauer stufenlos
eingestellt werden kann.

Nicht minder beeindruckend ist die
Sounduntermalung des Abenteuers, da
fetzige Heavy-Metal-Tracks der kalifor-
nischen Biker-Band , The Gone Jackals”
neben anderen, ebenfalls jederzeif ex-
akt zur Situation passenden Musik-
stiicken fir Atmosphére sorgen; etwa
wenn beim abgewrackten Schrott-
héndler herrlich schréger Country-Blues
aus dem Transistorradio jault. Dazu kom-
men feinste Stereo-Effekte, so dafl bis-
weilen ein echtes Raumklanggefihl ent-
steht. Auch die Benutzerfilhrung zeigt
sich (wie von diesem Hersteller gewohnt)
iber jede Kritik erhaben, zumal die

anderem die Spielstéinde geladen und ge-
speichert werden, ist der Griff zur Tastatur

Nager alles bestens im Griff, die alter-
native Steverung per Keyboard oder Joy- &
stick ist daher verzichtbar. i
Dieser Komfort kommt auch und gerade
bei den Réitseln zum Tragen, deren Lésung
bisweilen auf Timing oder Zeitdruck ab-
zielt. Allzu schwer ist die zumeist sehr lo-
gisch konsruierte Knobelkost freilich nicht,
weshalb Vollgas leider ein relativ kurzes
Vergniigen darstellt. Wohl um es ein we-
nig zu sfrecken, haben die Designer ein
paar Actionsequenzen von eher durch-
wachsener Qualitéit eingebaut. Als un-
terhaltsame Geschicklichkeitstests erweisen
sich némlich allein die StraBBenkdmpfe, von
denen wahrend der Suche nach wichtigen
Ausristungsgegenstinden und dem ver-
steckten Zugang zum Unterschlupf einer
Bande von Highway-Piraten jede Menge
zu bestreiten sind. Dabei mu3 Ben ver-

suchen, seinen Nebenmann durch ge- |
schicktes Heranmandvrieren und préizise




Mausklicks aus dem Sattel zu heben. Geht
das zunéchst lediglich per Faust und Stiefel,
darf man spéter auch erbeutete Morgen-
sterne, Holzlatten oder gar eine Kettenséige
schwingen. Bis man allerdings durch Versuch
und Irrtum die richtige Waffe fir den richtigen
i Gegner gefunden hat, kdnnen die Nerven be-

% reifs ganz schon blankliegen. Dagegen ist das

% schlicht potthaBliche und langweilige De-
molition Derby von Anfang an einfach nur
Uberfliissig: Da ruckeln die Vehikel durch eine
optisch derart anspruchslose Draufsicht-Arena,
daB3 man heilfroh ist, dieses Trauerspiel mit
¢ der richtigen Taktik blitzschnell tberstanden
zu haben.

Doch sind das ja nur kurze Schwéche-
perioden eines Adventures, das im Gbrigen
férmlich vor Humor berbordet. Lachmus-
kelstrapazierende Hohepunkte sind z.B. die
putzigen Aufziehhdschen, welche man unter
den Klédngen von Wagners Walkirenritt als
Réumkommando durch ein Minenfeld jagt,
der ewig quasselnde Souvenirverkdufer Hor-

StraBenkampf
mit Kettensdige

Am Ende der

race oder der Aufritt des
fligelamputierten  Trans-
portflugzeugs, das uber

den Highway brettert. Und

vom beherzten Tritt mit dem

eigens implementfierten Stie-

fellcon sollten SpaBvogel

auch dann Gebrauch ma-

chen, wenn’s mal nicht un-

bedingt notwendig ist. Den

letzten Lacher haben sich

die Digi-Artisten um den StarRegisseur
George Lucas natirlich wieder fir diejenigen
aufgespart, die den ellenlangen Abspann
wirklich bis zum Ende durchhalten.

Der langen Rede kurzer Sinn: Vollgas ist ein
Fest fiir die Sinne und weif den Spieler in no-
hezu jeder Hinsicht blendend zu unterhalten.
Die Wertung héite somit auch noch héher aus-
fallen konnen, hatte der Hersteller den Titel
nicht gar so wértlich genommen — wer Vollgas
gibt, kann seinen Feuerstuhl hier schon nach
einem Wochenende wieder einmotten. (sf]

VOLLGAS

LUCAS ARTS

Ein interaktives Roadmovie im
Cartoon-Stil - kurzweilig in je-
dem Sinn des Wortes!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

82%
89%
86%
80%

! Fir

——
Fortgeschrittene

Preis:

109,- DM!

werk.

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit 8
MB RAM, 1 MB auf der HD und Doublespeed-Lauf-

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX2/66 mit Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, Joy-
stick, VGA, SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum, Gravis Ultrasound.

Besonderes: Komplett in Deutsch erhiiltlich.




PC-Spiele
11th Hour
1942 — Pacific Air War Gold

Aces of the Deep (dt)
Aces of the Deep Expansion Disk
Aladdin

Alex Dampier Pro Hockey 95
Alien Legacy 69,95
Alone in the Dark 3 (dt)
Armored Fist (dt.)

Atari 2600 Action Pack

79,
Batte Bugs (&) AKTIONSPREIS 39,95

Battle Isle 2 (dt) 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,
Biing! (dt)

Bioforge

o
Cannon Fodder 2
Caribbean Desaster
Chaos Control
Comanche incl. Missions (.

Creature Shock (dt.)
Crusade (dt)

Crusader - No Remorse
Cyberia (dt)
Cybermage

Daedalus Encounter
Bk Pofeas (), ACTIONSPAEIS as o5
Das Am 95
Dor Mtear (d)
Der Reeder (dt.)
Descent

Die Siedler

79,95
79,95

Dime City
Discworld
Duum 1 &2 Utities (2 CD's)

4995

89,95
59,95

89,95
89,95

89,95°
79,95

Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89 95 89,95

Dungeon Master 2 5" 89,95°

Earthsiege 59.95 89,95

Earthsiege Expansion Pacl 4995 49,95

89,95

Elder Scrolls 2 79,95

Elite 3 (15t Encounters) 7995 7995
IFA Soccer 6995 79,95

Fighter Wing (dt 69,95

Flight of the Amazon Queen 8995 89,95

Flightsimulator 5.1 (engl.) 79 95 7995

Flight Unlimited

Front Lines (dt) 69,95

Grat Nav: Batlles 3 (Burn Stee! )89, 95

Hanse - Die Expedition 4995

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95

Hattrick (BM 3.0) Supporter 5995

Hattrick (Ikarion) 89,95*

Hell

Heros of Might & Magic 89,95"

High Seas Trader

@
Hokum KA 50  AKTIONSP!
Hohlenwelt Saga

CD-ROM 39 95

PC-Spiele CD Disl
Hollywood Pictures 90N MNETESN
Hugo 69,95
Inca 1&2 Cowechon (dt) 69,95

Iron Assaul 79,9

Incredible Mad'uns 2 89,95 79,95*
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 89,95"
Innocent until Caught 2 69,95 69.95"
Jagged Alliance:

Jungle Strike 7995 799
Kaiser Deluxe 69,95

King's Quest 7 (dt.) 89,95

Kiik & Play (dt.] ) 89,95 89,95
Knights of Xentar

Larry 1-6 Collection komplett 89,95

Last Dynasty 89

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95
Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95

Lion King 69,95
Little Big Adventure (dt.) 99,95

Lode Runner 89,95 69,95
Lost Eden (dt) 79,95

Lothar Matthus Super Soccer 49,95
Magic Carpet (dt.) 89,95

Magic C. Data CDS

Magic of Endoria 79,95 89,95
Magic the Gathering 99,95°

Maniac Mansion 2 (dt) 7995 6995
Marco Polo 79,95

Master of Magic (dt.) 99,95 99,95
Micro Machines 2 7995 7995°
Myst 99,95

Nascar Racin 39,95 79,95
Nascar Racing Track Pack 39,95°

Navy Strike (dt)

NBA Live '95 99,95

NHL Hockey ‘95 79,95
Noctropolis {dt.) 99,95

One Must Fall 2097 79.95

Panzer General 8995 8995
PGA Tour Golf 486 99,95
Phanlasmagnna 99,95°

Pinball Fantasi 69.95

Pinball lllusions »5_
Pinball Mania 49,95
Pizza Connection 89,95
Prototype (dt.) 89,95

Psycho Pinball 89,95 89,95
Ravenloft 2 — Stone Prophet 89,95

Rebel Assault (dt.) 39,95

Sam & Max (dt.) 79,95 69,95
Sensible Golf 79.95°
Sensible World of Soccer 69,95° 69,95
Sim City 2000 (dt.) 99,95 89,95
Sim Town 8995° 89,95
Simon the Sorcerer (dt.) 9995 99,95
Slipstream 5000 995 7995
Star Trek — Next Generation 99,95

Star Wars Screen Entertainment 59,95
Stemenschweif (DSA 2, dt) 7995 8995
Stonekeep 99,95"

PC-Spiele cb
SuperKarts 99,95
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95
System Shock (dt.) 89,95
Tank Commnader (dt) 89,9

Theme Park (dt)

Tie Fighter Mission Disk (dt.)

Transport Tycoon (dt) 9995
Transport Tycoon World Editor
Tuneland (dt)

UF.0. & Master of Orlcn komplett 79 95
Under a Killing Moor

US Navy Fighter i ss 95
USS Ticonderoga 99,95°
. 8995
Voligas - Full Throttle (e.dA) 69,95
WarCraft: Orks & Humans 89,95
Warriors (dt) 79,95*
Whales Voyage 2 89,95"
Wing Commander 1+ 2 Deluxe 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109,95
Wing Com. Armada (Windows)  79,95"

Woodrif & Schribble of Azimuth 79,95

X-COM — Terror from the Deep 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95
Zomo 69,95

Q-Prelghlts (solange Vorrat) CD
7th Gue:
Rione nthe Dark 1 (dt)
Alone in the Dark 2 (dt.)

Burning Steel 2 (engl)

Bumtime 20,95
Campaign 2

Chaos Engine

Cyberia (e.)  SONDERPOSTEN 49,95

Cyberwar (dt) SONDERPOSTEN 39,95

(L) 39,96
Der Clou 2995
Der Patrizier 39 95
Diggers
Dragon Lore  SONDERPOSTEN 49 95

Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl) 3995

Eco Quest 19,95
Elte 2 39,95
F-14 Fleet Defender (CD=Gold) 59,95
Fields of Glory (dt) 39,95
Flugsimulator 5.0 (dt) SONDERP.
Formula 1 Grand Prix 29,95
Gobliins 2

Great Courts 2 2995
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 2995
Ishar 1 (dt) 19,95
Ishar 2 (dt) 2995
Ishar 3 3995

89,95
79,95%

99.95
79,95

Disk

2995
19,95
39,95
19,95
29,95
39,95

49,95

PC-Preishits (soungevoray CD  Disk

King's Quest 6 (dt)

Lands of Lore (dt) 2995

Legend of Kyrandia 2 (dt) 29,95

Lothar Matthaus 2995 29,95
Megarace 2995
MegaloMania 29,95
Microcosm 29,95

Morkey island 1+ 2 (dt)

je 39,95 je 39 95

North & South
Oldtimer (dt.) 39,95 49 95
Pirates Gold i
Populous 2 + Powermonger 29 95
Privateer
Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39 95
Shadow Caster
Sim cuy Dsluxs 29,95
e
SSN 21 SEEWB" (dt) 29,95 49,95
Strike Commander 29,95
Scenarios 49,95
W.O.TL. incl. aller Sceneries 39,95
Syndicate Plus (dt) 29,95
Tasklorce 1942 3995 39,95
FX. SONDERPOSTEN 39,95
Transarctica 19,95 19,95
U.F.0. ~ Enemy U
jtima 7 (dt.) 39,95
Wing Commander 2 29,95
Wing Commander Armada 29,95

Multimedia-Zubehér
CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199 95
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 16 Bit\
Soundblaster AWE 32 Value Edition
Stereo-Lautsprecher
35" MF 2HD

Advanced Gravis GamePad
Advanced Gravis Joystick
Advanced Gravis |

Logi WingMan Extreme
Thrustmaster F-16 FLCS Joystick
Gamecard PC (2 Ports)

99,95
299,95
29,95

* bei Drucklogung noch nicht erschienent Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSL. Imtdmer und Preisan-
deningn vebahaln Es gelen unsre Alg,Geschif:
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
oo Fariom S it Ao e Sy
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtiatalog an'!
Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,~ NN-Gebiihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostenfreil

- Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15.- DM




Wer ,,Rebel Assault” kennt, erinnert sich gewifl mit Wonne an die ra-
sante Gleiterhatz durch einen 3D-Canyon - bei Gremlin hat man nun
gleich zehn solcher Rennstrecken fiir Futuro-Piloten auf eine CD gepacki!

- or Spielbeginn hat man die
Qual der Wahl zwischen
zehn Fluggerdten mit un-

 terschiedlich befahigten Pi-

: loten, Ausriistung in ver-

chiedenen Preisklassen, gegnerfreien

3% Ubungs- und reguléren Einzelrennen, der
| kompletten Meisterschaft, drei Schwie-
rigkeitsgraden,  eingeblendeten  Zwi-

schenzeiten und ein paar anderen Din-

gen, wie sie fir das Renngenre typisch

hibsch texturierte Schluchten, viel éfter
wollen enge und kurvige Tunnel gemeistert
! sein. Und das ist kein Klacks, beschleunigt
so ein Slipstreamer (auf Wunsch auch au-
tomatisch) doch bereits in der Grund-
| ausstattung auf satte 600 Kilometerchen
pro Stunde!

. Die wilde Jagd bietet Abwechslung satt
und fishrt u.a. durch den Urwald am Ama-
zonas und in Stddten wie London vorbei
an Sehenswiirdigkeiten, etwa dem Big

sind. Gerast wird dann nicht nur durch

Ben. Dabei stehen oft Alternativwege of-
fen, da die wunderschéne Grafik hier im
Gegensatz zu ahnlichen CD-Racern nicht
vorberechnet ist. Vielleicht noch wichtiger
ist, daB die Rennen ohne alle Regeln aus-
getragen werden — man bekriegt sich mit
der Konkurrenz in Form von freundlichen
Remplern oder gar Laserschiissen. Dabei
kann natiirlich der Motor oder die Steue-
rung Schaden nehmen, weshalb sich un-
terwegs Sammelextras finden, die teil-
weise auch ganz bedarfsgerecht einzu-
setzen sind. Neben Reparatur-, Boost und
Turbo-Symbolen gibt es allerdings auch ei-
nes, das beim Uberfliegen die Steuerung
verreiBt. Irgendwo auf der Strecke findet

sich dann auch stets ein , Werkstatt-Tun-

nel”; wessen Flieger also bereits auf dem

letzten Loch pfeift, der sollte den kleinen

Umweg in Kauf nehmen.

Geld und Punkte erhélt bei den Wettfli-
gen bzw. der Meisterschaft nur, wer un-
ter den ersten sechs iber die Ziellinie

zwei Perspektiven

Banzai-Rennen in Tokio

Eine Strandpartie in Hawaii aus

rauscht, wobei die Wettbewerbe per
(Null) Modem, Netzwerk oder am Split-
screen auch zu zweit ausgetragen werden
kénnen. Fiir solche Duelle darf man sich
nach Belieben einen der zehn Kurse aus-
suchen, wdhrend Solisten in der Mei-
sterschaft nur zum néchsten Lauf zuge-
lassen sind, wenn sie den vorherigen un-
ter den vier Bestplazierten absolviert
haben. Bei einem Sieg darf man sich das
Rennen auch noch mal in der Wieder-
holung ansehen, wofiir diverse Sichtper-
spektiven zur Verfiigung stehen — manche
davon eignen sich auch ganz prima zum
Spielen, andere wegen der hektischen Ra-
sanz des Gameplays eher nicht.

Am Ende jedes Durchgangs darf der
Spielstand abgespeichert und die hof-
fentlich verdiente Préimie in das Tuning der
Cleiter investiert werden. Sie lassen sich
rechts und links mit je einer von zwdlf un-
terschiedlich durchschlagenden Waffen
bestiicken, drei bessere Zielsysteme sind

spaBes Anfang

Der Canyon ist allen Spi




ennen unter fran-
sischer Erde

ebenso verfiigbar wie finf hochkardtige
Turbolader fiir den Motor. Apropos hoch-
kardtig: Dieses Pradikat ist auch fir die
Spielgrafik anwendbar, welche sogar
deutlich besser aussieht, als es das etwas
kurze Intro vermuten laBt. So vermittelt
Slipstream 5000 einen erstaunlich echten
Eindruck von Geschwindigkeit; wer hier
haarscharf an einer Wand vorbei-
schrammt, zieht unweigerlich den Kopf
ein. Unferstitzt wird die lllusion von einem
feinen Soundtrack aus Wind- und Ein-
schuBgerduschen, angenehmer Hinter-
grundmusik und den flotten (Funk)
Spriichen der Gegner. Die komplette
Sprachausgabe wurde nicht nur einge-
deutscht, man lie} die Kommentatoren,
welche jede Strecke vor dem Flug aus-
fihrlich vorstellen, sogar teilweise noch im
Akzent des jeweiligen Austragungslandes
reden.

Wer hier das vorziigliche Fluggefiihl in
seiner ganzen Pracht geniefBen will, der

Motoren und Waffen
Auswahl

in reicher

braucht allerdings auch einen vorzigli-
chen Prachtrechner: Ohne Pentium unter
der Haube sollte man die Grafikdetails
und damit auch das Ruckeln reduzieren,
und zur Steverung empfiehlt sich allein ein
guter Analog-Stick ~ greift man statt des-
sen zu einem Billigmodell, ‘nem Digital-
kniippel, der Maus oder gar zur Tastatur,
geht viel vom Unterhaltungswert verloren.
Der ist bei entsprechender Hardware-Kon-
figuration aber nahezu grenzenlos, da
das Handling grundsétzlich simpel ist und
die daverhaft abgespeicherten Runden-
rekorde, Tabellenpldtze und Meistereh-
rungen die Motivation auch langfristig un-
ter Dampf halten. Daher kann man Grem-
lin zu Slipstream 5000 wirklich nur
gratulieren, hier ist den Jungs mal wieder

ein Kultspiel gegliickt! Schade nur, daf3 sie
sich den Netzwerk-Modus fiir bis zu zehn

Futuro-Raser unbedingt fir den Nachfolger
dieser digitalen Adrenalinspritze auf-
sparen wollten. (mm)

Die Zuschauertribiine von
Chicago

I Preis: 99, DM!

Gleiter hat- #
ten S’ denn

Moderation m t Charme

SLIPSTREAM 5000
GREMLIN

Futuristisches 3D-Rennspiel mit al-
Schikanen.

GRAFIK 84%
SOUND 80%
STEUERUNG  76%
MOTIVATION  88%

85% |
! Variabel: 3 Stufen '

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit 4
MB RAM und Singlespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Penfium mit schnel-
ler Grafikkarte, Quadrospeed-Laufwerk und einem
hochwertigen Analog-Joystick.

Unterstiitzt werden: Joystick, Maus, Tasta-
tur, AdLib, SB/Pro/16 und Roland.

Besonderes: Per Splitscreen, (Null-)Modem oder
Netzwerk fiir zwei Spieler gleichzeitig geeignet;
komplett deutsch.




HARDWARE

Anfang September

eit der Japan-Premiere Ende 1994
konnte Sony von der Playstation
‘ bereits iiber eine Million Einheiten

verkaufen, entsprechend hohe Er-
wartungen kniipft man auch hierzulande
an das 32-Bit-Gerdt. Das gilt insbesondere
fir den krisengebeutelten Konsolenmarkt,
der kaum noch 16-BitMaschinen und ge-
eignete Software an den Mann bringen
kann - auf den Walkman-Erfindern und
ihrem legendér hohen Marketingbudget
ruhen daher quasi die Hoffnungen einer
ganzen Branche...

DER MARKT

Dabei sind Sonys Erfahrungen in der ver-
spielten Multimedia-Szene weder beson-
ders umfangreich noch sonderlich gut:
Das fir Nintendos SNES-Konsole ent-
wickelte CD-ROM-Laufwerk ist nie im Han-
del aufgetaucht. Doch wurden aus dem
Debakel Lehren gezogen, weshalb man
Software-Designern schon in den ersten
Entwicklungsphasen der Playstation ein
Mitspracherecht eingerdumt hat — mit der
Folge, daB} bereits zur bzw. kurz nach
Markteinfihrung mit einer wahren Flut von
Spieletiteln zu rechnen ist. Derzeit haben
jedenfalls rund 400 Softwarehduser ent-
sprechende Produkte zumindest in Pla-
nung, fir Nachschub in den unter-

Das | leben d
wenig Chips, abel

er Playstati
r viel Power

ieht der japanische Elek-
tronik-Multi mit seiner Neuentwicklung in die
Schlacht um den europdischen Multimedia-
Markt: Ist die neue CD-Konsole eine echte Alter-
native zur etablierten Hardware?

schiedlichsten Qualitatsstufen sollte somit
gesorgt sein. Sony selbst forciert diesen
Trend noch durch Entwickler-Konferenzen
und Coding-Workshops; zudem hat der
Konzern ja erst unléngst die renommier-
te Spieleschmiede Psygnosis aufgekauft.
Hier wird ebenfalls bereits fleilig an Play-
station-Games diverser Genres gearbeitet,
einige der von den Engléndern geplanten
Titel sind ja auf unserer Begleit-CD zu se-
hen. DaB es sich dabei aufgrund der re-
lativ einfachen Konvertierbarkeit vom PC
CD-ROM zumeist um anspruchsvolle Ad-
ventures oder Rollenspiele handelt, ist ge-
wiB kein Fehler; daB3 Sony die Euro-Hard-
ware so codieren will, daB keine Import-
Software verwendet werden kann, dirfte
fiir den Endverbraucher aber wohl trotz-
dem ein kleiner Wermutstropfen sein.

DIE HARDWARE

Abgesehen von solch umstrittenen Schutz-
mechanismen verfiigt die Playstation freilich
Uber ein unbestritten vielversprechendes In-
nenleben: Das integrierte Doublespeed CD-
Laufwerk vermag rund 650 MB an Daten
von speziellen, an der schwarzen Férbung
sofort erkennbaren Schillerscheiben zu le-
sen — Intros, Extras und Full-Motion-Videos
stellen fiir das Gerdit also kein Problem dar.
Und was am PC léngst Gblich ist, kénnte

hier durchaus noch besser aussehen, weil
die hardwareméBige JPEG-Dekompression
in Tateinheit mit einem 256 KB grofen CD-
Puffer bei verkiirzten Ladezeiten eine hohe-
re Datendichte erlaubt, als in der DOSen-
Welt iiblich. Die Programmierung von Gra-
fik und Sound erfolgt auch nicht direkt iber
die Hardware (wie bei gangigen 16-Bittern
oder dem Jaguar), statt dessen erledigt ein
relativ umfangreiches Betriebssystem ldisti-
ge Aufgaben wie das Datenladen, das
Zeichnen von Polygonen oder Sprites. Der
Gamedesigner wird sich daher ganz auf
das Wesentliche, sprich das Gameplay kon-
zentrieren kdnnen.

Die ganz groBe Stdrke der Playstation
liegt in der Polygon-Berechnung, zumal
exira hierfir ein paar ausgefeilte Custom-
Schaltkreise eingebaut wurden. So ver-
mag die sogenannte Geometry-Engine
pro Sekunde 1,5 Mio. Vielecke zu kal-
kulieren, genug fiir virtuelle 3D-Welten
vom Feinsten. Belegt der Programmierer
die Polygone mit einer gemusterten Tex-
tur und Lichtreflexionen, werden immer
noch 500.000 innerhalb einer Sekunde
verwaltet bzw. gestaltet - ein Wert, der
die Vergleichsdaten von Ataris Jaguar,
dem 3DO und selbst Segas nevem Saturn
Ubertrifft! Dafir fehlt zwar Hardware-Un-




terstitzung fiir Sprites und Scrolling, aber
das sollte sich verschmerzen lassen: Sau-
bere Konvertierungen traditioneller Ac-
tionspiele wie ,Parodius” oder ,Raiden
Project” beweisen, daB es auch ohne
geht. Der Sound erschallt direkt vom Sil-
berling oder aus 24 Stereokanélen bei
44 kHz Samplingfrequenz, digitale Qua-
litéit ist also in jedem Fall garantiert. Und
all das wird von einer RISC-CPU namens
R3000A verwaltet, die bei einer Takt-
frequenz von 33 MHz bis zu 132 MB
ber den 32 Bit breiten Datenbus schau-
felt und damit praktisch in der Pentium-
Klasse mitspielt.

DAS HANDLING

Obwohl der Verkaufspreis fiir eine komplett
ausgestattete Playstation hierzulande bei mo-
deraten 500 bis 600 Mark liegen soll, wird
es dem Gerdt an nichts mangeln. Es kann an
jedem Fernseher angeschlossen werden,
bringt iiber ein separates RGB-Kabel am Vi-
deomonitor extrascharfe Bilder, erméglicht
iber das ,Combat Cable” auch Netzwerk-
betrieb und verfiigt iber ein vom géngigen
Standard zwar abweichendes, aber flexibles
und gut handhabbares 10Bution-Joypad. Die
Konsole fungiert auf Wunsch auch als Ab-
spiel-Station fiir Musik- oder Photo-CDs bzw.
bei Nachriistung einer MPEG-Cartridge als
Video CD-Player. Eine Maus zur komforta-
blen Bedienung von komplexer Zockware ist
nachriistbar, das Speichern und Tauschen be-
liebiger Spielstinde auf wechselbaren SRAM-
Kartuschen kein Problem. Und exofische Ex-
tras wie Daten-Handschuh oder Cyber-Bril-
le sind bereits angedroht...

L

ELLIS 108130

[

M So schén kann
3D-Grafik sein:

DIE PERSPEKTIVE

Ein phantastischer Spielkamerad dirfte die
Playstation somit allemal werden, eine ech-
te Multimedia-Alternative dagegen kaum:
Aufgrund relativ hoher Investitionen fiir Soft-
ware-Entwickler (eine SGI-Workstation ist
Pflicht!) wird der Support aus der Education-
Ecke wohl weitgehend ausbleiben. Wer es
jedoch ohnehin auf schieres Entertainment
abgesehen hat, der braucht blo mal einen
Blick auf nachfolgende Software-Empfeh-
lungen zu werfen — oder den néchsten Mul-
timedia Joker zu kaufen, wo vermutlich er-
ste ausfihrliche Tests zu Playstation-Pro-
grammen warten. (rl)

Auch Parallax-
Scrolling und
grofie Sprites
machen keine
Probl Pa-

Tohshinden

Wird eins der ersten Playstation-Aben-
teuer: Discworld

SONYS PLAYSTATION

32-Bit-Konsole mit integriertem
Doublespeed CD-ROM zum Ab-
spielen von Software-, Musik- und
Photo-CDs.

Prozessor: R3000A 32 Bit RISC-CPU mit 33
MHz, Geometry-Engine fiir max. 1,5 Mio. Poly-
gone/s oder 500.000 Polygone mit Texture-Map-
ping und Lichtreflexion, Data-Engine fiir Echtzeit-
Decoding von JPEG-Dateien.

Grafik: Bis zu 640 x 480 Pixel in 16,7 Mio. Far-
ben.

Sound: CD-Audio, 24 ADPCM-Kaniile bei 44,1
kHz Sampling-Frequenz.

rodius Deluxe

Speicher: 2 MB RAM, 1 MB Video-RAM, 512 KB
Sound-RAM, 256 KB CD-ROM-Puffer, 512 KB Be-
triebssystem-ROM.

Anschlissse: Netzteil, zweimal Joypad, zweimal
Memory Cards, TV, Composite, Audio, Expan-
sionport fir 2.B. Digital Video-Cartridge.

Preis: ca. 550,— DM.




HARDWARE

R SRR

TEKKEN

Namcos Arcade-Keilerei war fiir eine
Umsetzung wie geschaffen: (Polygon-)
Mann gegen Mann sind faustdicke Ar-
gumente auszutauschen, Special-
Moves anzubringen und so die Ener-

FUR DIE PLAYSTATION
_ KURZ BELEUCHTET

giereserven der Kontrahenten ins Nir-
wana zu boxen. Der fein ausgetiiftelte
Schlagabtausch mit acht Charakteren
in spektakuldrer 3D-Umgebung ist in
Japan bereits erhéltlich und sollte
demnéchst den Sprung nach Europa
schaffen.

kommt der Raumpilot sonst selten vor die Flinfel Ne-
ben einer Umsetzung des vertikal scrollenden Au-
tomaten-Originals findet sich auf der CD auch gleich
der Nachfolger ,Raiden 11" mit neuen Levels, mehr
Grafik und spektakuléren Extrawaffen.

RAIDEN PROJECT

Den Beweis, daf} Sonys Playstation trotz fehlender
Sprite-Hardware auch objektlastige Baller-Action be-
waltigen kann, legt Seibu vor: So viele Gegner be-

°

stevert ihn gegen CPU-gelenkte Fahr-
RIDGE RACER zeuge Uber einen superschnell ani-

Das Rennspiel schlechthin in einer na-
hezu perfekten Arcade-Umsetzung:
Ahnlich ,Need for Speed” erhalt der
Spieler die Gewalt iiber einen PS-star-
ken Boliden (vier sind anwdhlbar) und

mierten, bunten und abwechslungsreich
in Szene gesetzten Rundkurs. Das Fahr-
gefiihl ist toll, der Sound klasse, auBer-
dem hat Namco einen speziellen Lenk-
Stick in Vorbereitung.

Auf PC und Mac kann Broderbunds
abenteverliches Inselreich ja schon lén-

= 5 SPEEDSTER

STARBLADE

Namcos monumentales Actionspektakel
setzte in der Spielhalle dank einer ge-
walfigen Kabine mit einem riesigen Pro-
jektor-Screen MaBstébe, dank feinster
Optik sollte die Version fir die Sony-Kon-
sole aber auch ohne derlei Gimmicks

auskommen: Man diist mit einem schwer-
bewaffneten Raumgleiter durch ein 3D-
All, um anschwirrende Feinde in allen
Grdf3en, Formen und Farben abzulasern.
Wegen der wenig flexiblen Flugbahn
mag das zwar nur kurzfristig motivierend
sein, doch die Prasentation ist schlicht
umwerfend!

ger besucht werden, unter den Fittichen
von Psygnosis entsteht derzeit die tolle
Playstation-Konvertierung: Man schrei-
tet durch surreale Render-Landschaften,

18st knifflige Rétsel und erfreut sich an
atemberaubender Optik, dramatischem
Sound und einer fesselnden Atmo-
sphare.

WEITERE SPIELE-HIGHLIGHTS

Hersteller

Destruction Derby
Discworld

Parodius Deluxe
Philosoma

Rayman

Slipstream 5000
Streetfighter — The Movie

Sony

Psygnosis
Psygnosis
Konami

UBI Soft
Gremlin
Capcom

Angekiindigt
for

. Quartal 95

. Quartal 95

. Quartal 95

. Quartal 95

. Quartal 95

. Quartal 95

. Quartal 95

Crash-Rennen
Fantasy-Abenteuer
Baller-Parodie
Horizontal-Ballerei
Knuddel-Plattformen
Futuro-Rennen
Prigel-Sport




Die Spannung im Stadion steigt. Gleich wird der
Schiedsrichter die zweite Halbzeit anpfeifen.

DER MEISTER: Hier haben Sie jede
Spielminute ,,im Griff*!

Vereinsmanagement fiir Fuball- und Wirtschaftsfachleute

Fiihren Sie lhren Klub sportlich und fi iell an die europai:
Spitze. Verpflichten Sie Topspieler, oder suchen Sie junge Talente.
Bestimmen' Sie das Training, und passen Sie die Spielstrategie lhres
Teams an den jeweiligen Gegner an. Uberraschen Sie wihrend des
Spiels mit Taktikdnderungen und Einwechslung neuer Spieler.
Sie haben volle Kontrolle der jeweiligen Begegnung vom Spi and
aus. Nach der Vorbereitung im Training und der Mannschaftsaufstellung
geht’s zur Sache. Sie sehen in jeder Minute des Spiels Ihre Elf auf dem
FuBbalifeld. Jetzt kénnen Sie unmittelbar verfolgen, ob lhre
Entscheidungen richtig waren. Sie sind stidndig dabei, wenn die Jungs
Passe spielen; Angriffe vorbereiten, Tore vergeigen oder die Abwehr
dicht ‘machen und kdnnen sofort eingreifen. Sie wolien die
Meisterschaft? Dann holen Sie die Punkte nach Hause!

Features:

~ 108 Mannschaften
— Bundes- und Regionalligen mit neuem 3-Punkte-Modus
- Liga-; F hafts-, le und internati P

—  Namen- und Statistikeditor

—  Training und Mannschaftsaufstellung
- Wahlunter i U
~  Spielerauswechslung

— ~ Transfermarkt

— - Ausfiihrliche Statistiken, u. a. Infos Gber Sperren und Verletzungen
= Unter durch 1 g i

~  Teletext

= 100 verschiedene Sponsorenfirmen

—  Diverse Gastronomiebetriebe und Laden fir Fanartikel

—~ Preisdanderungen

Pr und Zeil n
—~  Bankgeschifte

— Wetten und Schmiergelder

mationen

Ihr Biiro, ausgestattet mit allem, was sie fiir eine
erfolgreiche Arbeit benétigen.

SFIELFLERE

ERGEBHISSE
LIGATABELLEN AKTUELLE FORK

TORSCHUTZEHKSHIGE TOFSFIELER

Bauen Sie das Stadion und die Vereinseinrichtungen
nach lhren eigenen Planen aus.

IBM PC VGA Screenshots konnen variieren



HARDWARE

Auch der Konsolen-Gigant Sega will ein Stiick vom
Multimedia-Kuchen, weshalb das firmeneigene
Know How in eine CD-Schleuder mit 32 Bit
investiert wurde. Was kann der Nachfolger von
Master System und Mega Drive?

w
hnlich wie Sonys Playstafion

konnte das Saturn seit seiner Ja-
pan-Premiere gegen Ende letz-
ten Jahres rund eine Million Fans
um sich scharen, und auch von dieser Wei-
terentwicklung ausgereifter 16-BitTechnolo-
gie erhofft sich der Handel neue Impulse auf
dem Konsolenmarkt. Damit wéren aber auch
schon fast alle Gemeinsamkeiten der beiden
neuen Multimedia-Modelle angefihrt...

A

DER MARKT

So gilt Sega im Gegensatz zu Sony schon
lange als feste Grofie im Bereich verspielter
Elektronik und kann diesbeziiglich auf eine
Jahrzehnte wdhrende Tradifion zuriick-
blicken. Erste Erfahrungen sammelten die Jo-
paner in der Spielhalle mit Automaten wie
Astron Belt” oder ,Space Harrier”, die den
Beginn einer nach wie vor andauernden
Karriere markieren. Im Heimbereich enga-
gierte sich Sega dann Mitte der 80er Jah-
re mit dem Master System (8 Bit) und seit
1989 auch mit dem Mega Drive, das bis
heute gemeinsam mit dem Super Nintendo
den 16BitMassenmarkt dominiert. An einem
eingespielten Vertriebsnetz mangelt es hier
also nicht, und auch die vielfdltigen Kontakte
zur  Softwareindustrie sollten eine rei-
bungslose Versorgung mit immer neven Pro-
grammen garantieren kénnen. Hinzu kom-

Das Original von Sega

men allerlei imagetréichtige Umsetzungen
von Arcade-Hits Marke Sega wie z.B. ,Vir-
tua Fighter II, ,,Daytona USA” oder ,Virtua
Cop”, die es auBer am Saturn allenfalls noch
fir das glicklose 32-BitUpgrade Mega
Drive 32X geben wird. Wegen leichter
Machbarkeit stehen dazu jede Menge Kon-
vertierungen von Spielen fir PC CD-ROM zu
erwarten; Broderbunds Mystik-Adventure
+Myst” (welches im Playstation-Teil kurz be-
leuchtet ist) etwa wird demndchst auch am
Saturn seine Kreise ziehen. Hier ist jedoch
ebenfalls mit einer Landercodierung zu rech-
nen, die Imporiversionen weitgehend in-
kompatibel zu deutscher Hardware machen
soll.

DIE HARDWARE

Vorwiegend dirfte die neve CD-Konsole fiir
Action-Fans und Arcade-Freaks interessant
sein, da ihr Innenleben auf Segas bewdhr-
ter Spielhallen-Technologie , Titan” beruht:
Im Unterschied zur Playstation unterstiitzt das
Saturn auf hervorragende Weise Parallax-
Scrolling und Sprite-Handling, ist also fir
Platiform- und Ballerspiele wie geschaffen.
Dabei erweist sich die zweigleisige Pro-
grammierbarkeit als Vorteil, da Program-
mierer hier nicht blof ein effizientes und
schnelles Befriebssystem vorfinden, sondern
zusdtzlich auch Unterlagen zu Design und

Ein Lizenz-Saturn von Viktor

Registerbelegung der Customchips erhalten.
Am Saturn ist demnach hardwarenahes Co-
ding méglich, was nach einer etwa ein bis
zwei Jahre andavernden Kennenlernphase
zu extrem ausgetiiftelten und optisch GuBerst
beeindruckenden Spielen fishren sollte. Zu-
mal wie bei der Playstation ein Doublespeed
CD-ROM-Laufwerk fest eingebaut ist, das
Uber einen Extraprozessor bis zu 650 MB
Daten in Echtzeit zu enfpacken oder parallel
zum Spielablauf in den 512 KByte groBen
CD-Cache nachzuladen vermag - lang-
wierige Ladepausen sollten also die Aus-
nahme bleiben.

Die Saturn-Hardware beherrscht dariiber hin-
aus auch die hohe Kunst der Polygon-
zeichnung: Bis zu 500.000 solcher 3D-Viel-
ecke werden pro Sekunde kalkuliert, auf den
Screen gemalt sowie mit schmiickenden Tex-
turen bzw. Lichteffekten versehen. Doch auch
wenn sich die Unterschiede zur Playstation
da auf dem Datenblatt denkbar gering aus-
nehmen mégen, bleiben die Polygone doch
eine Doméne der Sony-Konsole, die im di-
rekten Praxisvergleich einfach die besseren
Ergebnisse liefert. Dafiir strahlt Segas Stern
dann in Sachen Sound wieder etwas heller,
da die Akustik hier von Schillerscheibe oder
aus 32 Stereo-Kandlen bei 44,1 kHz Sam-
plingFrequenz erschallt und dabei jederzeit
CD-Qualitét erzielt. Interessant auch der




hochkomplexe Multiprozessor-Aufbau, wo
ein RISC-Chip sich allein um Polygone kiim-
mert, ein anderer fiinf unabhéngige Grafik-
ebenen sowie Sprites verwaltet, rotiert und
zoomt, ein dritter den Sound, ein vierter den
Datenaustausch mit dem CDROMer kon-
trolliert — und ein fiinfter schlieBlich den Pro-
grammcode abarbeitet.

DAS HANDLING

Wéhrend es unfer dem Gehéuse also hoch
hergeht, wird der User von derlei techni-
schen Innovationen unbehelligt modernsten
Komfort genieen kénnen. So liegt das mit
sechs Buttons, zwei seiflichen Tastern und ei-
nem StartKnopf ausgestattete Pad ausge-
zeichnet in der Hand, das Bild kommt iiber
einen TV-Antennenausgang oder Monitor
(Composite bzw. iiber ein spezielles RGB-
Kabel) gleichermaBen glasklar, Link-Option
und ein Modulport zum Parken batteriege-
pufferter Speicherkarten sind vorhanden.
Wem das nicht genigt, dem stellt der Her-
steller vielféiltige Tuning-Optionen in Aussicht:
Ob Maus, Sechs-Spieler-Adapter fir simul-
tanes Multiplayer-Gaming, ein robustes Joy-
board, eine DigitalVideo-Carfridge zum Ab-
spielen MPEG-codierter CD-Movies oder ein
Lenkrad fiir realistische Renn-Action - in
néichster Zukunft soll kein Wunsch unerfillt
bleiben. Ubrigens hat Sega auch Lizenzen
an Fremdhersteller wie Hitachi und Viktor
vergeben, so daf? in Farbe und Ausstattung
unterschiedliche Gerdte auf den Markt kom-

men werden. Beispielsweise hat Hitachis ,Hi-

Saturn” digitales Video bereits fest integriert,
wird aber vermutlich weiterhin nur in Japan
angeboten werden.

Piinktlich zur Deutschland-Premiere
soll der Software-Nachschub anrollen

DIE PERSPEKTIVE

Die wichtigste Voraussetzung fiir einen Markt-
erfolg durfte hier wohl der Preis sein, und weil
Sega den urspriinglich angepeilten Tarif von
rund 800 DM kurz vor Redaktionsschluf3
(daher ist auf der CD noch vom alten Preis
die Rede) auf 500 DM bis 600 DM absen-
ken wollte, darf man der Deutschlandpre-
miere des Saturn mit Spannung entgegen-
blicken. Angesetzt war sie zur Berliner Funk-
ausstellung Ende August, wurde inzwischen
aber auf Juli vorverlegt. Mit Erscheinen von
Ninfendos preisgiinstiger, weil modulbe-
triebener Konsole ,Ulira 64" ist dann sogar
mit einem weiteren Preisrutsch zu rechnen.
Und da die technischen Unterschiede zu
Sonys Playstation denkbar gering sind, wer-
den wohl das bessere Marketing und das
Portemonnaie der Kéufer dariiber entschei-
den, wer letzten Endes das Rennen um Markt
anteile gewinnt. (rl)

Rollenspiel am Saturn: Virtual Hydlide

SEGA SATURN

32-Bit-Konsole mit integriertem
Doublespeed CD-ROM zum Ab-
spielen von Programm- und Musik-
CDs - fiir Photo-CDs muf} spezielle
Software zugekauft werden.

e
Prozessor: Zwei Hitachi SH2 RISC-CPUs mit

28,6 MHz, ein Hitachi SH1 RISC-Prozessor mit 20
MHz fiir maximal 500.000 Polygone/s mit Tex-
ture Mapping und Gouraud-Schattierung, eine Mo-
torola 68ec000-CPU fiir Soundkontrolle, ein frei
programmierbarer DSP-Chip.

Grafil: Bis zv 704 x 480 Pixel in 16.7 Mio Far-
ben, Hardware fiir fiinffaches Parallax-Scrolling
und Sprite-Skalierung bzw. -Rotation.

Sound: (D-Audio, 32 FM-taugliche ADPCM-
Kaniile (Stereo) bei 44,1 kHz Sumpling-Frequenz.

Speicher: 2 MB RAM, 1,5 MB Video-RAM, 512
KB Sound-RAM, 512 KB CD-ROM-Puffer, 256
KBit batteriegepuffertes Backup-RAM, 512 KB
Betriebssystem-ROM.

Anschliisse: Netzteil, zweimal Joypad, TV,
Composite, Audio, Link-Connector, Modulport fiir
! eolbore Sooichark ¥ tonnort fiir

n,

2.B. Digital Vijeu-(nr!ridg 2

Preis: ca. 500,~ bis 600,~ DM.




HARDWARE

DIE ERSTEN SPIELE FUR DAS SATURN
KURZ BELEUCHTET

C I_OC KWO RK KN I G HT sentation: Tolle Grafik-Effekte und ein mit

reiBender Sound setzen neue MaBstébe,
Hier wartet gewaltfreie Plattform-Action mit wenig ~ wie dieses Genre zukiinftig auszusehen
nnovativem Gameplay, aber beeindruckender Pré-  hat.

DAYTO NA USA CarRundkurs féhrt man mit einem Pulk

von 40 CPUgelenkten Fahrzeugen um die
Segas rasante ArcadeRaserei in einer  Wette und erfreut sich an besonders spek-
klasse Umsetzung fiir das Saturn: Am Indy ~ takuldren Stunts bzw. Crashs.

PANZER DRAGOON Optik, gepaart mit tollem Gameplay, her-

ausfordernden Endgegnern und einer guten
Balleraction vom Feinsten: Auf dem Riicken  Portion Abwechslung in sieben Levels,
eines Drachen sitzend, werden entgegen- macht dieses Fantasy-Spektakel zu einem
kommende Feinde in allen Gréfen, Farben  der ersten groBen Highlights fiir die neue
und Formen verheizt. Die sagenhafte 3D-  Konsole.

VIRTUA FIGHTER neun Polygon-Recken durch allerlei ver-

steckte Raffinessen zu beeindrucken — auch
In der Spielhalle hat die Automaten-Vor- ~ wenn sie es optisch nicht ganz mit ver-
lage das gesamte Priigelgenre renoviert, ~ gleichbaren Kollegen von der Playstation
und auch in der Heimversion wissen die  aufnehmen kénnen.

VIRTUA SOCCER SpielfluB gelegentlich unter der wenig

ibersichtlichen 3D-Optik leidet. Aber so-
Segas Gegenstiick zu ,FIFA Int. Soccer”  bald man sich daran gewshnt hat, wird
am 3DO zaubert actionlastiges Polygon-  man kaum noch zur Sportschau um-
FuBball auf den Bildschirm, wobei der  schalten wollen...

WEITERE SPIELE-HIGHLIGHTS

Angekindigt
fir

Titel Hersteller | Genre

Batman Forever Acclaim Movie-Action 4. Quartal 95
Bug! Sega 3D-Plattformen 3. Quartal 95
Hyper Parodius Konami Baller-Parodie 3. Quartal 95
NHL Hockey Sega Eishockey-Sim 4. Quartal 95
Shinobi Sega Plattform-Action 3. Quartal 95
Sim City 2000 Sega Stadtebau-Sim 4. Quartal 95
Virtual Hydlide Sega Action-Rollenspiel 4. Quartal 95




'VERSANDANSCHRIFT :
S.GERATZ
PAPENWEG 15

46487 WESEL

FAX: 02803 - 8161

02803 - 1359 0. 8530 0. 719

Mo. - Fr. 9.30 bis 18.30

0281 - 952980

Neue Telefonnummer
ab 17.Juli 1995

'E macht den Unterschied.
Probleme mit der Software ?
Unsere Techniker sind fiir Sie da !!

PrC 3,5™

Aces of the Deep DV
Aces ot. Deep Mission DV
Actoss the Rhine DV
Aladdin DA
Alien Olympics DA
Alienbreed 3 DA
Battle Bugs DV
Battle Isle 2

BIING
DV 77,99

Bundesl Manager Hattik DV 7799
Bund.Manag.Supporter DV 47,99
Cannon Fodder 2 62,99
Colonization DV 89,99
Combat Classics 3 DV 69,99
Cyclones DA 79,99
Dark Sun 2 DA 79,99
Das Amt DV 8299
Das schwarze Auge 1 DV 39,99
Das schwarze Auge 2 DV 69,99
Der Meister DV 54,99
Der Panzergeneral DA 72,99
Descent DA 7799
Die Siedler DV 67,99
Discworld DV 72,99
Dungeon Master 2 DV  x79,99
Earth Siege DV 82,99
Earth Siege Mission DV 4999
Elite 3 DV 79,99
FIFA Soccer DV 69,99
Flamingo Tours DV 6299
Flight Comander 2 DV x68,99
Frontlines DV 67,99
Hattrick / von Ikaron DV 79,99
Hokum KA - 50 DA 74,99
Hollywood
Pictures
DV 79, 99

Hugo 59,99
Jungle Strike EV 69,99
Klik & Play DV 82,99
Konig der Lowen DA 59,99
Legion /Windows EV 6299
Master of Magic DV 87,99
Menzoberranzan DA 79,99
Metal Marines DV 59,99
NASCAR Racing DA 77,99
Navy Strike iv.
Oldtimer DV 4999
Pinball Fantasies 2 DA 49,99
Psycho Pinball DV 64,99
Pyrotechnica DA 4999
Lord of Realm DV 59,99
Sim Tower DA 72,99
Sim Tower DV x7299
Simon the Sorcerer 2 DV x7499
Slipstream 5000 DA 6899
Star Trek 2 DV 82,99
Stardust DA 49,99
Stone Racers DV 67,99
Streetfighter 2 Turbo DV 69,99
Super Karts. DA x87,99
System Shock DV 7499
Theme Park DV 7499
‘Tie Fighter DV 69,99
Tie Fighter Data DV 32,99
Transp.Tycoon + Editor DV
Transport Tycoon DV
Transport Tycoon Editor DV
‘Warcraft DA

‘Wolf DV

X-COM Terror..... DV

X -Wing Compilation incl.

Upgradekidu. B-Wing DV

DV = Spiel und Anleitung deutsch / D
\X= Spiel war bei Redaktionsschiuf noch

'Simon the

'MUND-HORDE /

vtrkalﬂen ‘wir ab sofort bis auf Wiederruf zu

Versandpreisen !!

Gilt nur fiir Ladenlokal DORTMUND.

DORTMUNQTSoﬁwarehouse

Tel.:0231 - 432763

adenlokale Softwarehouse :
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

47608 Geldern/ Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

PC-CDRom Angebote !

Ladenpreise weichen
von Versandprelse ab

Ab 250 DM Portofrei / Vorkasse 6,90 DM pro Paket ( Euroscheck 0. BANKEINZUG )
Bei Nachnahme 10,50 DM pro Paket zuziigl. Nachnahmegebiihr

Marco Polo solange Vorrat recht 1!
sorcel’e r 2 Magic Carpet D 89 99 CD 7th Guest DA 24,99
Deutsche Sprachausgabe MagicCarpetData DV 39,99 CD BeneathSteelSky DV 29,99
Master of Magic DV 8799 CD Burntime DV 29,99
Mephisto GenSchach DV 77,99 CD Der Patrizier DV 39,99
CD- ROM NASCAR Racing DA 7999 CD Formula One GP DA 3499
Navy Strike DV 89,99 CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
NBA Life 95 DA * 89,99 CD Indy Car Racing DA 29,99
Network Ad DV 8799 CD Lands of Lore DV 3499
PC-CDROm PC—CDRom NHL Hockey 95 DA 7799 CD Pirates Gold DV 34,99
1942Pacif AirWarGold DA . Die tofal Novastorm DV 79,99 CD Privateer +aller Data’s DA 34,99
Aces o. 1. Deep Data3,§ DV 39 99 OneMustFall2097 DV 69,99 CD Shadow Caster DA 3499
Aces of the Deep pv me Verdckie Rallay i corie DA 89,09 CD SSN 21 Seawolf DV 34,99
Across the Rhine DV x8799 DV 69,99 Phantasmagoria DV x9499 CD Strike Comand-+Datas DA 34,99
After Dark DA 5999 Dune2 DV 3999 Pinball Dreams Deluxe DA 6999 CD Syndicate +Data DV 3499
Alex Damp. Eishockey DV 59,99 Earth Siege DV 8299 Pinball Fantasles Deluxe- CD Wing Comand. 2+Datas DA 3499
Alien Logic-Skyrealm.. DA~ 7999 Earth Sicge Data3,5" DV 4999 8 TischedavondNEU DA 69,99
Alien Olympics DA 5099 Elte3 DV 879
Alienbrecd 3 DA 5999 EpicPinball DV 69,99 sllln n THEK
AloneintheDark1+2 DV 59,99  FIFA Soccer DV 699 %
Aloneinthe Dark3 DV 87,99 Flamingo Tours DV 64,99 “EX'I' GE"ERATIn“
Flight o. the
OV 5499 raegien e 9909
AnstossWorld Cup 79 Fli gl::t deutsche Version
Asterix die gr. Reise nv 69,99 ’
Battle Bugs = v s Unlimited Prlsoner of Gravis Analog Pro 5999
Battle Isle 2 v 7 DWW .99 ~ Gravis Game Pad 3999
Batle Isle 2 Data DV 4799 Guilty DV 599 DV 87 ’99 ' Gravis EliminatorCard 39,99
Biing DV 69,99 Hattrick/vonIkaron DV 79,99 79,99 Gravis Phinix 199,99
BM.HattrSupporter DV 4799 HeartofDarkness DV iV. Psythn Pinball nv 69,99
Bolo DV_ 49,99 HistoryLinel418 DV 4999 Rebel Assault DV 69,99 Soundblaster 16 Stereo Value -
Es Ist vollbracht, IKARON pmmmn Renegade DA 7999 Edition/IDE/MPU401 179,99
0Aces o. 1. Pacificu. Mission | Soundblaster 16 Multi CD -
' o Roter Baron und Mission mit MPU 401/ IDE 249,99
PC Games 91% Sam & Max DV 7899 Soundblaster 16 Multi CD
PC Player 78% CD-ROM oder ScrabbleClassic DV 59,99 mit MPU 401 und ASP 289,99
PC Joker 89% PC35" Sim City 2000 DV 89
ower Play 84% voll deutsch Sim Tower DA 72,99 Wave Blaster 2 279,99
Bioforge DV 87, Sim Town DV x729
Bureau 13 v me Hollywood goiic.. v me
Chaos Control DV 82,99 Pictures Simon the Sorcerer2 DV 74,99 CD - ROM Caddy's 9,99
Colonization + Civilizati DV 89,99 DV 79,99 Slipstream 5000 DA 69,99 CD Leerhiillen 1,59
Comanche incl. Data 1+ 2 und Incalund2 DV 6999 StarTrek1 DY Ve e fihren auch
10 Bonusmissionen. DV 69,99 Tron Assault DV 7999  Star Trek- Interactive -
CommdsCoger DV w9 jGed- b MPEG - VIDEOS
Shocl 89,99 ol Stonekee DA x89, i
Cyberia disch.Sprache DV 79,99 Allinace Snperka.n.ps DA mi Biffe fragen Sie
Deutsehe Sprachausgabe 27 Super Streetfighter2 DV 69,99 nac
Jungle Strike EV 7499  System Shock DV 829 J 2%
Dark Forces . o on i, B 25 Lésungshefte
; Kings Quest 7 DV 8299 Temptation Sammlung 8999 AloneintheDark 142 19,
DV , 94 99 Kick & Play DV 82,99 Theme Park DV 7499 Alone in the Dark 3 19,
'y Kyrandia 2 DV 349 TransportTycoon DV 8799 Bioforge 19,
Dark Sun2 DA 799 Kyrandia3 DV 7999 Tuneland DV 69,99 Creature Shock 19,
Das Amt DV 879 LamyCollkc.1-6 DA 7999 UFOMasterOrion DV 69,399 Cyberia 19,
Dasschwarze Auge] DV 39,99 g Ad USNavyFighter DV 89,99 Dark Forces 19,
Das schwarze Auge2 DV 69,99 /Lukas TOP Adventure DV USSTrconderoga DA x79,99 Death Gate 1,
Der Panzergeneral DA 72,99 | o Indina Jones 4 fis POOI Die Hohlenwelt Saga 19,
o Day of Tentacle I M Discworid 19,
Der Reeder OF  bouim
Flight otAmazQueen 19,
DV 79 99 L ) Ed G Indiana Jones 4 19,
Descent DA~ 7799 OS‘I' aen As | Kings Quest7 1,
Die Hohlenwelt Saga DV 79.99 BV 79 99 Kyrandia 3 1,
Discworld DV 829 / 5 5 Lands of Lore 19,
_ LostEden 19,
77,99 Menzoberranzan 1,
97,99 Might & Magic 4 19,
69,99 Might & Magic 19,
77,99 Monkey Island 2 19,
und 19,
Erscheinungstermin- 62,99 Sam & Max 1,
camitte Juli 7,99 Ultimas 19,
77,99 Ultima Underworld 1 19,
Ultima Underworld 2 19,
Prelsliste Kostenlos und unverbindlich Vollgas 1,
Fiir Druckfehler keine Haffung Wir fihren iiber 200 Lisungen
= Anleitung deutsch / EV = voll englisch Fiir bestellte Ware Bitte fragen Sie
nicht am Markt / LV. = in Vorbereltung berechnen wir 15 - DM pauschal nach 1!




Dieses animalische Grafikadven- -

ture von New World Computing

ist gleich in zweifacher Hinsicht
fabelhaft: Erstens spielt es sich

ganz vorziglich, und zweitens

sind die Darsteller samt und son- |
ders vermenschlichte Tiere.

then;
%ﬁtﬁe

er selige Walt Disney hétte sei-
ne Freude an diesem Spiel ge-
habt, ist es doch ganz in seinem
Sinne auf jiingere Abenteurer
zugeschnitten — wovon sich Schlaufiichse
am PC bereits vor knapp einem Jahr iiber-
zeugen konnten, wahrend die Amiga-Ver-
sion ganz aktuell und die Mac-Fassung so-
gar noch so neu ist, dafy man sie vorerst nur
iber den Import bekommt.

Das liebenswert gewaltfrei gestaltete Pro-
gramm handelt in einem posthumanen Zeit
alter, wo friedliebende Tiere die Erde be-
herrschen. Doch kénnte es mit dem Frieden
bald vorbei sein, weil soeben der heilige
,Stein der Stirme” von unbekannter Pfote
entwendet wurde. Aus einem kleinen Intro
erfahrt man, daf® der Fuchs Rif der schné-
den Tat verddchtigt wird; nun gilt es, des-
sen Unschuld zu beweisen, indem Stein und
Dieb ausfindig gemacht werden.
Zwecks Steigerung der Motivation wur-
de zum einen Rifs Freundin von den
Wildschweinen als Geisel genommen,
zum anderen stellt ihm der hohe Rat der
Tiere mit dem Elch Eeah und dem Eber
t Ook noch zwei Aufpasser zur Seite.
Und schon bald entpuppen sich die bei-
den Weggeféhrten als hilfreiche Freun-
de: Wéhrend etwa das Wildschwein
mit der Drohung, die Sau rauszulassen,
so manch wortkargen Gesellen in eine
Plaudertasche verwandelt, ist der Ge-
weihtréger ein Meister der Diplomatie
und vermag Verstandigungsprobleme ele-
ganter zu lsen.
Tatséchlich gestevert wird allein der §
Fuchs, und zwar im Point & Click-Ver-
fahren entweder durch bildweise um-
schaltende oder leicht ruckelig
scrollende Landschaften, die
aus einer dezent isometri-
schen 3D-Perspektive zu se-
hen sind. Uber eine anklick- \
bare Ubersichtskarte (in die

neu ausbaldowerte Ortlichkeiten wie etwa
ein Staudamm oder ein alter Flughafen au-
tomatisch eingetragen werden) besucht er
die elf Tierstdmme, deren Eigenschaften und
Wohnorte mehr oder minder arfenspezifisch
sind: Die friedlichen Elche leben an einer
friedlichen Waldlichtung, die emsigen Wie-
sel hausen in Hausern, die lichtscheuen Rat
ten bewohnen ein labyrinthisches Hohlen-
system und die gefrdBigen Hunde eine
Trutzburg. Allerorten werden Behausungen
untersucht und Einwohner verhért, wozu
acht Worticons wie Reden, Anschauen oder
Nehmen zur Verfiigung stehen.

Die Gespréiche werden unter Hinzuziehung
eines Portratbilds in Anklicksétzen gefihrt,
wiahrend bei Hausdurchsuchungen zwecks
besserer Ubersicht ein Bild im Bild einge-
blendet ist - so aufgefundene Indizien und
Gegenstinde landen dann erst mal im un-

begrenzt aufnahmefdhigen Inventory, wo sie
auf ihren spateren Einsatz warten. Aller-
dings ist die Spurensuche eine recht mihe-
volle Angelegenheit, denn ganz iberwie-
gend dienen die Bauten nur der Dekorati-
on und sfehen demzufolge leer. Zudem sind
die meisten Viecher selbst dann sehr ge-
sprdchig, wenn sie eigentlich nichts Wich-
tiges zu sagen haben. Bis zur Téterentlar-
vung missen auch samliche Ortlichkeiten
wiederholt besucht werden, was teils etwas
nervige Davermdrsche (insbesondere durch
die Dungeons der Hundeburg und der Rat-
tenhdhlen) zur Folge hat, schon weil viele
der Informanten fiir ihre Auskiinfte eine Ge-
genleistung verlangen. So bekommt man
etwa die dringend benétigte Landkarté von
einem Astronomen nur dann, wenn man
ihm zuvor ein Fernglas repariert, was wie-
derum nur die Wiesel konnen, die auch
nicht umsonst arbeiten...

Alles halb so wild, denn
unterwegs sind detailrei-
che, farbenprachtige und




FUR AMIGA CD, CD®. PC & MAC

Jedem Tierchen sein Plésierchen

ERBEN DER ERDE
NEW WORLD COMPUTING

mit vielen Teilanima-
tionen versehene Ge-
genden zu durchstrei-
fen, man trifft auf put-
zig gestaltete Charaktere Und wird von
mittelalterlicher Musik und neuzeitli-
cher Sprachausgabe in ordentlichem
Deutsch verwohnt; auf Wunsch kann
zusétzlich auch Text eingeblendet wer-
den. Die Mausbedienung, bei der sich
ein haufig benutzter Befehl auf die
rechte Taste legen l&Bt, klappt tadellos, und ~ Zum guten SchiuB sei noch darauf hinge-
schluBendlich ist ja auch die erzéhlte Fabel ~ wiesen, daf die auf Pal-, NTSC- und VGA-
sehr nett. Bei jungen Tierfreunden wird auch  Monitoren lauffahige Amiga-CD nebst ei-
ihre Moral gut ankommen, wéhrend routi-  nigen Bonusspielchen und Demos gleich drei
nierte Abenteurer mit den angebotenen Réitseln ~ Versionen der irdischen Erben beinhaltet, so
und Knobeleinlagen (z.B. ,Tangram”) doch  daf selbst das uralte CDTV damit gefittert
leicht unterfordert sind. Und falls es dennoch  werden kann und AGARechner gar im Mul-
mal Probleme geben sollte: Unfer der Num-  titasking-Betrieb abentevern. Es wartet also
mer 02131/965222 und der Adresse viel Komfort und jede Menge Unterhaltung
,info@softgold.gun.e” halt der deutsche Ver  fiirs Geld, was will man mehre (md)

trieb Softgold gratis eine
Komplettlsung in seiner
Mailbox bereit.

Reizende Adventure-Fabel, fir
Jungabenteurer ein tierisches
Vergniigen.

Q : GRAFIK 81%
SOUND 85%

ﬁ STEUERUNG  81%

I MOTIVATION  83%

URTEIL | 82% |

Besuch im S:hwemesfull

DL

Komplett deutsche Version mit durchgehender deut-
scher Sprachausgabe, lediglich ECS-Amigas mit CD-
ROM (1,5 MB RAM erforderlich) miissen auf Spra-
che und 208 der ansonsten 256 AGA-Farben ver-
zichten. Bei der ebenfalls sprachlosen Diskversion
sind zudem nur wahlweise Sound-FX oder Be-
gleitmusik zu hdren, und fiir 5, DM ist bei Soft-
gold eine Demo-CD erhiiltlich.

Bis auf die fehlende Maglichkeit der bildweise um-
schaltenden Wanderungen und die leicht abgeiin-
derte Akustik identisch mit der Amiga-Version. Die
auch hier erhiltliche Disk-Fassung besitzt keine

Sprachausgabe.

Die englischsprachige Version ,,Inherit the Earth
ist inhaltlich identisch, kann vorliiufig aber nur iiber
den Import bezogen werden.

Nichts Nitzliches in Sichtweite




Liieel Conedioss

FIRST STEPS

Hier kinnen Sie hautnah miterleben, wie
junge Mddchen mit viel SpaB ihre ersten
Erfahrungen summeln. Bei jedem dieser
Girls, das Thnen in seine intimsten Hand-
lungen Einblick gewihrt, konnen Sie da-
beisein. Da heiBt es einfach relaxen und
die erotischen Einblicke in das Sexualle-
ben der YOUNG GERMAN GIRLS

genieflen.

CD nur
DM 98,00

Kompatibel zu: PC & AppleMac mit CD-
ROM Laufwerk und MPEG Hardware, 340,
Amiga32CD, Philips CD-i Player mit Video-
Hardware.

EX®TIKa

SWEET EMOTIONS

Das Motto der Girls auf dieser CD lautet: “Touch and feel me!" Die Midchen heizen einem ganz
schon ein und die Kombination mit der hervorragenden Musik 1Bt eine sehr stimulierende Atmo-
sphire entstehen. Hier ist der GenieBer gefragt, der es einfach mag, wenn ‘s so richtig knistert.

€D nur PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive und MPEG Dekompressionsboard
ader CompuDesk Multifunktional CD Player, Philips CD-iPlayer,

DM 98 00 Ponasonc 300 (mit Digital-Video-Cardridge)
y white book CD-Player.

SEXY POWER PACK -DOPPEL CD-

Warum soll man nur eine CD mit sexy Girls nehmen, wenn
man auch gleich zwei hekommen kann? Also zugegriffen,
denn das SEXY POWER PACK bietet Ihnen zwei CDs mit hei-
Ben Midchen in den aufregendsten Posen. Besonders hervor-
zuheben sind die gute Bildqualitdt und die wirklich gutausse-
henden Girls.

2 CDs nur
DM 69,95

PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive oder Philips CD-i Player,
sowie handelsiibliche Photo-CD Player

DISCODANCER 'S - Erotik in deutschen Diskotheken

Was spielt sich in deutschen Diskotheken wirklich ab? Was
macht hiibschen Madchen dort wirklich SpaB? Diese CD zeigt
Ihnen die nackte Wahrheit. Erleben Sie hauinah den puren
Sex mit vielen schonen Madchen, tollen Striptease-Shows und
verriickten Spielen.

CD nur
DM 98,00

PC oder Apple Macintosh mit CD-ROM Laufwerk (white book fihig)
und MPEG der Philips CD-1 Player sowie hand,
iibliche Video-CD Abspielgeriite

VIDEO - JET Multifunctional CD-Player
0Ob Video-CD, CD-i oder Audio-CD, der VIDEO-
JET sorgt fiir einen hedienerfreundlichen mul-
tifunktionalen CD-GenuB. Einfach mithestellen |4
und der Spal kann losgehen...

...fiir nur

DM 699,00 B2




EROTIK AUF CD

Girls, Girls, Girls...

 3DModels 49,00
Amazone Woman 3995
American Dream Girls 48,90
Amerioan Girls | 59,95
American Girls 2 59,95
Brngkok 31 29,95
Beverly Hills Beutiful Bodies
Vol. Lund Vol I je39,85
Big inJapan 39,90
Biker Babes 59,95
Blond Bombshells 39,95

Blondinen 19,90

Body Control Vol. 143,95
100 Fotos von Madchen, die in ihrer
extravaganten Erotik-Fashion einfach
super-sexy sind. Der renommierte Foto-
graf Wolfgang Eichler hat hier Asthetik
‘mit prickelnder Erotik gepaart,

Bodyart Portfolio 99,00
Busen ohne Blusen 33,90
Busties No. 1 48,00
Byte me Sexy Games T 29,00
Byte me Sexy Video Roulette 49,00
Candy1 +2 je 79,00
Candy Extra 79,00
Catch & 0il 666 x Erotik 69,00
Celebrity Nudes 89,00

E
R
G
i
R
L

Covergir] 95 49,00
Die wunderschonen Madchen schonen
auf eine extrem anregende Art Ihren
Bildschirm und verzaubern bei jeder
Pause Thren PC in ein Erofik-
Abenteuer.

Covergirls 39,95
Damen-Direkt-Kontakt CD 85,00
Die flotten Teens von Mallorca 39,90
Disco Dancer ‘s Erotik in

deutschen Diskotheken 98,00
Ein Band fiir die Liebe 29,00
Erotic Art 39,95
Erotic Blue 39,95
Erotic Dreams 39,95
Erotic Dreams IT 78,00
Erotic Fantasies Vol. 1 19,90
Erotic Film Sensation Vol. I,

Vol. I 39,95
Erotic Poses | 58,95

Exotic Poses 1 ist genau die richtige CD
fiir Freunde der erotischen Kunst. Hier
wird nicht plump auf nackte Tatsachen
verwiesen, sondern die Phantasie des
Betrachters angeregt.

Phatos
ter CHRGM.

Erotica 29,95
Erotik Games -Part two- 39,90
Erotischer Stiidtefiihrer -Teil 1- 39,90
85,00

Extreme Hot Erotik 49,95
Extreme Hot Girls 49,95
Extreme Hot Leather Ladies 49,95
First Steps 98,00
Foxy Boxing Show 79,95
Funny Girls Vol. 1 39,95
Girls on CD Vol. 1, Vol. I je 29,95
Girls & Cars 48,95
Girls “95 49,95
Girls at the Beach 69,90

GIRLS IN [8

Girls in Lack & Leder

89,00
Die Damen -knallhart in Lock und
Leder gepackt- zeigen Thnen, wo es
lang geht.

Girls in Paradise 59,00
Girls of Hamburg 39,90
Girls on Hot Rods 39,95
Hautnah Vol T 29,90

Heidi “s Girls
Hocherotische Aufnahmen von ameri-
kanischen Frauen, die was fiir Kenner

der Erotik-Szene sind. Diese CD wurde

sehr disthetisch produziert.

83,00

Heidi “s Girls the X Volume 89,00
Hot Girls 1 + 2 je 39,95
Hot Pack I-5CDs 99,00
Hot Pack I1- 3CDs 69,00
Hot Pack I11 - 5CDs. 99,00
Kerstine Wendorf Special 39,95
LA Lust 59,00
Leather Chains 59,95

98,00
Midchen & Motoren 39,90
Miidchen aus Deutschlamd 49,95
My favourite Girls 19,95
My private Photo Collection 29,95
Naughty Butt Nice 79,00

EeX®TIKa

Penthouse Interactive 169,00
Hier ist Mitmachen angesagt, denn die-
se CD bietet Thnen die Moglichkeit,
selbst die Rolle eines Penthouse-
Fotografen zu iibernehmen. Wenn Sie
der Meinung sind, daf das Model gera-
de jetzt besonders heiB ist - schiefen

Sie ein Foto.

Play with me Celine -

Ferbruar 95 39,95
Play with me Doreen -

Mirz ‘95 39,95
Pretty Woman Céline 39,95
Queens of Eurotic “s

Vol.1, + Vol.2 je49,00
Reise der Lust

Vol. 1, Vol. IT, Vol. 11T je 29,95

Rubbers Phantasies

mi- und Latex-Kleidung auf viel nack-
ter Haut lassen das Herz von Erotik-

Kennern hoher schlagen.
Schoner lieben 28,95
SELECT-A-PET 118,00
Sensuous Girls in 3-D 39,95
Sexy - Folge Nr. 1 39,90
Sexy Acts Vol. T, Vol II, VoL Il je 9,95
Sexy Memo Teresa Special 78,95
Sexy Ostern 29,00
Sexy Power Pack Doppel CD 69,95
Sexy Secretary 39,95
Strip Machine 39,00
Strip-Poker! 39,00
Stripping Hot Girls 49,95
Super Girls Vol. 1 + 2 je 49,95
Super-Girls “95-
CD-ROM Kalender 69,90
Sweet Emotions 98,00
Swinging * Balloons 59,95
Tabloid Beauties 99,00
Teenage Lovers 59,95
The Asian Palate 59,95
The Best of Sexy Moments 39,90
59,95

The Mark of Zara

The Woman of Playhoy

Multimedia Screen Saver 78,00
Als Erotik-Liebhaber kinnen Sie Thr
Geld wohl kaum besser anlegen, denn
auf dieser CD werden Ihnen Fotos, Vi-
deos, Cartoons und Kunst aus fiint Jahr-
zehnten Playboy geboten. Der hesonde-
re Bonbon: Es sind alle Cover der bisher
erschienenen  Playhoy-Ausgaben ent-
holten!

Vibration Extra 78,00
Video-Girls Vol. I, Vol. IT je 49,95
Wet Dreams Vol. I, II, TIT je 24,00
XXL Girls 49,95
Young Girls Private 49,95
Gays, Gays, Gays...

A Gay Man “sSave SexGuide 89,00

Adam -Photo CD Nr. 2- 89,00
Diese CD zeichnet sich durch ihre her-
vorragende Bildqualitit aus. Wenn Sie

auf Threm PC ein Viewer-Programm

installiert haben oder sogar stolzer Be-
sitzer eines Photo-CD Players sind,

dann sollten Sie sich diese schinen

Mnnerkorper nicht entgehen lassen.

Bad Boys 39,95

California Dream Men 69,90
Mit dem alten Vorurteil, daf Erotik und
Sinnlichkeit nur von hiibschen Mad-
chen ausgeht, haben diese Boys schon
lange aufgerdumt. Das digitale Video
mit einer Spieldauer von tiber 40 Minu-
ten ist sehenswert.

129,00
Der welthekannte Playboy-Fotograf Jo  TIC TAC TOE - Don & Adonis -Photo CDNr.1- 89,00
Hammar zeigt hier exklusiv eine phan-  Das Magazin Vol. T 29,95  Dream Boys 39,95
tastische Auswahl seiner besten Rub- TZ-Strip Black Jack 39,00 98,00
ber-Erotik-Fotos. Faszinierende Gum- Vibrationl +2 je7800  Mark 107,00
Sie haben Fragen zu den System-
BESTELLCOUPON N i Bt S
Produktname Einzelpreis Gesamtpreis einfach an
| | |  ROSTENFREIES
‘ ‘ } ‘ ‘ BESTELLTELEFON:
‘ ! i [ [ unser Bestellfax:
I "‘ = 130/5101054

Versandkosten DM 8,00 oder kostenreie
Lieferung ab Warenwert DM 200,00.

EeX®TIKA

Name: StraBe EXOTIKA GmbH
I i Postfach 319
& St 10265 Berlin - Friedrichsfelde 3
Tohbezahle: || por Nachnahme [ | VisaCard [ | V-Scheck liegt anbei e
Keditarton-e Q6-sig) [ ] [ [ ][ [ [ 1] [II1] VISA
Giltighis: [ [ ]-[9] | Tnhaber(fall Bezahlen Sie bequem
per VISA-Card!

Datum:

i Unterschrift: ‘ x

[ 1ch méchte in Zukunit Then kostenlosen EROTIK CD-ROM KATALOG erhalten

Alle Peise in DM. Druckiohler, Pris-
inderungen und Treium vorbehalten




auf

mischen Dimensionen!

as die Konzeption des
Spiels angeht, ist die neve
Space-Generation noch fast

die alte: Die amerikanischen Soft-
waredesigner haben sich an den bei-
den populdren ,Star Trek”-Adventures
von Interplay orientiert und erneut kur-
ze Abenteuer-Kapitel durch eine klei-
ne Raumschiff-Sim samt Kampfen mit-
einander verknipft. Was die inhalt-
liche Thematik und ihre Prasentation
betrifft, ist dieses Spiel aber schon ei-
i nige Lichtjahre weiter, als es die di-
" gitalen TV-Episoden um Spock, Kirk &

. Co. waren. Das laBt sich bereits dar-
an erkennen, da3 das packende Intro
eine zwar unterteilte, letztlich aber

Seit der ersten Ankiindigung warten die Trekkies
sehnsiichtig darauf, dafi Spectrum Holobyte die
Enterprise samt ihrer Nachfolgebesatzung endlich
en Monitor beamt. Jetzt ist die Zeit reif fiir
Captain Picard: Es warten neue Abenteuer in kos-

doch zusammenhdngende Geschichte
einleitet. ..

Nach dem allseits bekannten Fern-
sehvorspann wird der Spieler Zeuge,
wie sicE in einem AuBensektor des
Alls ein kleines Schiff der Gardianer
gerade noch aus der neutralen Zone
in Féderationsgebiet retten kann. An
Bord befinden sich drei Fliichtlinge,
und schon Bt ein Warbird der Ro-
mulaner den Tarnschild fallen, um
Captain Picard zur Auslieferung auf-
zufordern. Gelingt es, die Exil-Gar-
dianer auf die Enterprise zu ver-
frachten, ohne von den romulanischen
Disruptor-Kanonen pulverisiert zu
werden, stellt man fest, daB sie die
finfte Schriftrolle suchen — immerhin
bilden deren vier Gegenstiicke die Ba-
sis fur die gardianische Staatsphilo-
sophie. Bleibt die Frage, warum auch
andere Alienrassen so sehr an dem
ominésen Dokument interessiert sind.
Und welche Rolle spielt der gesuchte
Vulkanier Shanok in der sich ent-
spinnenden Intrige von interstellaren
Ausmafen?

Um diese und. eine Menge anderer
Ratsel zu I8sen, sind cu(ginsgesomt
finf Planeten jeweils verschiedene
Missionen zu bewdltigen. Dazu muf}
(auBer im einfachsten der drei

Schwierigkeitsgrade, wo die CPU die-
se Aufgabe Gbernimmt) stets ein
AuBenteam zusammengestellt und
dann auf Planetenoberflachen oder
Raumstationen gebeamt werden, um
dort mittels vier lcons abenteuern zu
konnen. Uber Erfolg oder MiBBerfolg
entscheidet da nicht zuletzt die kluge
Wahl: Wéhrend sich etwa Geordi
bei Problemen mit Reaktorkernen in
seinem Element fihlt, sollte bei me-
dizinischen Noffdllen Dr. Crusher kon-
sultiert werden — und wer kénnte in
turbulenten Situationen wohl nitzli-
cher sein als Commander Riker2 Als
nicht minder wichtig erweist sich die
mitgebrachte Ausristung, da ein in-
formativer Tricorder zwar stets gut,
ein Phaser in brenzligen Situationen
aber allemal besser ist.

Die Mini-Adventures selbst sind ganz
der Genretradition verhaftet und be-
stehen im Gblichen Auskundschaften
liebevoll gestalteter Locations, wobei




Was hier wohl fiir Experimente
stattfinden?

alle Fundstiicke dem unbegrenzt auf-
nahmeféhigen Inventory zwecks spd-
terer Verwendung einverleibt werden.
Das alles geschieht via simple Maus-
klicks, indem der Pointer beim Abta-
sten des Bildschirms alle interessanten
bzw. manipulierbaren Gegenstdnde
anzeigt. Auch Anklick-Gesprdche darf
das illustre Griippchen in reicher Zahl
fihren, zumal bereits befragte Inter-
viewpartner nach gegliickten Aktionen
~oft Neues zu berichten wissen. Das

Photonentorpedos los!

gilt Gbrigens so dhnlich auch fir die
Crew auf der Schiffsbriicke, die je
nach  Schwierigkeitslevel  unter-
schiedlich gute Ratschlage fir den
Spieler auf Lager hat.

Zwischen den Abenteuern schwingt
Captain Picard das Zepter auf der En-
terprise, deren Stationen vom Haupt-
screen aus anwdhlbar sind. So findet
man Worf an der taktischen Konsole,
wo der klingonische Kollege die Of-
fensiv- und Defensivsysteme des Fo-
derationsflaggschiffs kontrolliert - hier
werden Mandver angewdhlt, hier
trennt man bei Bedarf die Untertas-
sensektion vom Gefechtsteil ab. Bei ei-
nem Angriff werden Streuwinkel und
Salvenstarke der Phaser und Photo-
nentorpedos festgelegt und dann
wahrend einer 3D-Sequenz in Echtzeit
per Hand ausgeldst. Weniger mar-
tialisch und auch weniger iomplex
geht es bei der Kursbestimmung in der
Astrogation zu: Zwar sind prinzipiell
Flige zu Hunderten von Sonnensy-
stemen moglich, doch alle relevanten
Ziele sind ohnehin gesondert aufge-
fihrt.

LAuf den Schirm!” heiBt es dann an

We can jettison the core from this panel.

den Kommunikationskontrollen, wo re-
degewandte Diplomaten mit der Ster-
nenflotte oder anderen Gespréchs-
partnern in der ndheren Umgebung
Kontakt aufnehmen. Geplauscht wird
aber auch im Konferenzzimmer (z.B.
wenn Besucher zu verhéren sind), wo-
bei ein Fenster die letzten zehn Kon-
versationen abrufbereit halt. In Chef-
in%enieur La Forges Reich, dem Ma-
schinenraum, wird stilecht der
Warpkern samt Hauptreaktor ge-
stevert und der so erzeugte Saft si-
tuationsbedingt auf Schutzschirme
oder Antrieb verteilt — Reparaturteams |
koordiniert man ebenfalls von hier §
aus. Und wer bei soviel StreB ir-
gendwann eine kleine Verschnauf- !
pause braucht, dem sei ein Besuch |
auf dem Holodeck empfohlen, denn
dort diirfen séimtliche Video- und Zwi-
schensequenzen des Spiels angese-
hen werden; selbst wenn sie eigent-
lich noch gar nicht auf dem Pro-
gramm stinden.

Das hért sich ja nun alles ziemlich ge-
nau nach dem an, was die Fans von
einem solchen Produkt erwarten: eine
interaktive Version ihrer Lieblingsse- |
rie aus der Glotze. Entsprechend viel
Aufwand wurde bei der Prdsentation
getrieben; schon das Infro weif} dank
seiner gerenderten Charaktere zu be-
eindrucken, im Spiel kdnnte man sp&-
ter allenfalls Gber die etwas hélzerne
Animation der Protagonisten lastern.
Zudem werden die Trekkies mit ein

gen originalen TV-Sequenzen sowie
eigens neu produzierten Szenen ver-
wohnt; schade nur, daf gerade sie
im hochauflésenden Modus selbst auf :
einem Pentium noch ruckeln. Alle Kon-
solen und Bedienelemente sind natir-
lich im typischen ,Next Generation”-
Stil gehalten, was auch fir den Sound
gilt: Da zischen die Schotte, es fiepen
die Tricorder, und fir die englische
Sprachausgabe wurden sogar die
Originalschauspieler wie Patrick Ste-

1 We should search for
1 Dr.Hyunh-Foertsch's lab.




USS Enterprise Computer
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Salact any topic frem the st on the left to disply
information here.

Der Computer weif} alles!

wart oder Marina Sirtis verpflichtet.
Ja, selbst Datas Schiffscomputer
spricht mit Majel Barrets Stimmel!

Die deutsche Fangemeinde darf sich
allerdings nicht auf die gewohnten
Synchronstimmen freven, sondern
muf3 sich mit eingeblendeten Unter-
titeln in weitgehend fehlerfreier Uber-
setzung begnigen. Auch die Musik
stammt aus dem Fernseh-Vorbild, was
aber einige der Effekte (wie z.B. das
monoton an- und abschwellende Re-
aktorgerdusch) auf die Dauer nicht
weniger nervtotend macht. Weitere
Kritik geht an die Handhabung, da
die Mausabfrage insbesondere in
den Adventure-Episoden arg pingelig
reagiert — die Ubernahme eines Ge-

Der Generator-Raum

genstands in das Inventar kann so
schonmal zum Geduldsspiel ausar-
ten. Die Ratsel selbst sind oft auch
nicht eben Vorbilder an Logik, letzten
Endes aber allesamt 6sbar. Ahnli-
ches gilt fir die etwas kompliziert an-
mutenden Schiffskontrollen, die man
dank ibersichtlich gestalteter Menis
aber irgendwann in den Griff be-
kommt — genau wie das gesamte
Gameplay.

Mag die neue Enterprise-Generation
also auch mit ein paar Kinderkrank-
heiten zu kdmpfen haben, in der
Summe wird hier beste Unterhaltung
geboten. Und das natirlich ganz be-
sonders, aber nicht ausschlieBlich fir
die Freunde des TV-Vorbilds! (mash)

Die Briicke ohne Licke

THE NE ENERATION
MICROPROSE/SPECTRUM
HOLOBYTE
| e ———————

——

Abenteuer-!pisoden und
Egumschlachfen fir Trek-
ies.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

—

Preis: 139,- DM

Minimal-Konfiguration: 486 DX mit 8 MB RAM,
28 MB auf der HD und einem Doublespeed-Lauf-
werk.

Optimal-Konfiguration: Ab einem Pentium P90 mit
Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Maus, SVGA-Karte, Sound-
blaster/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultrasound und
Pro Audio/16.

Besonderes: Englische Sprachausgabe, Screentexte
und Handbuch komplett in Deutsch.




Erotic GAMES

124317/ F5 (@18 | und Zubehér fiir:

Love Positions ' P C '
[ ) [ }
CD-ROM
AMIGA
EXTREME HOT Love Fostions Atari ST

Sie zahlreiche Bxlder in 16,7 Mio. Farben. Hler

konnen Sie Paare bei heifem Sex beobachten !!
e -64 /128
| :

. EXTRED T

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere
GRATIS-INFOS an.
Bitte System angeben!

. " | DATA HOUSE
nor 89,95 el Sl Inh. Kai-Uwe Dittrich
Siacns B MEAR Harleshiuser Str. 67

34130 Kassel

FAX 05732/744-82
Tel. 05732/744-01
Postfach 4117
32571 Lohne

" mit ALLEN bisher verdffent- Yyon mit und iiber die Redal '
; ! ] I
lichten Tips, Cheats, Karten A tion: eine gnadenlose Gaud i ik Dot

und Kompetsungen! s l Multimedia-Shopping

. und und und!

‘ e nteraktives Video-In-
14 wk woch = ¢ ferview mit Michael:

, 4‘ 150 kluge Fragen — 150
D W dumme Antworten!

" Interaktiver Ghost-Co-
mic mit Sound fiir Gags
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SPIELE

Die SIMulanten
von Maxis haben

bereits Ameisenfarmer, Stédteplaner und Weltenschopfer
bedient, jetzt wird ein Bauldwe gesucht - der Donald Trump
nacheifert und seinen eigenen Wolkenkratzer hochzieht.

Kein leichtes Unterfangen, soll das Gebdude
doch 100 Stockwerke und zehn Kellereta-
gen umfassen, die allesamt vermietet, ver-
kauft und gemanagt werden wollen. Ist der
Grundstein gelegt, sprich die Lobby erstellt,
kénnen zunéchst nur Wohnungen, Biiros
oder Imbif3buden installiert werden, auf daf
die ersten Leute einziehen und ein richtiges
Eigenleben (inkl. Tag- und Nachtrhythmus)
i entwickeln. Ab 300 Einwohnern erhdlt der
| Turm den zweiten von insgesamt finf mog-
lichen Sternen, wobei jeder weitere neve
. Optionen wie z.B. Eigentumswohnungen,
: Restaurants, Hotelsuiten, Geschafte, Kinos,
Parkplétze oder eine U-Bahn-Station er-
maglicht — die Krénung des Lebenswerks
ware gar eine Kathedrale auf dem Dach!
An Investitionsmdglichkeiten fir die Miet-
| einnahmen und Verkaufserlse herrscht auf
dem Weg nach oben also kein Mangel,
schon weil bald auch Aufziige verplant und

in ihren Fahrizeiten organisiert werden dir-
fen und die Hausverwaltung gegen Lérm-
belastigung oder Zufallsereignisse wie Ter-
rordrohungen und Brénde vorgehen muf.
Trotz des EchtzeitGameplays (rund finf Mi-
nuten pro Sim-Tag) und einer Zeitraffer-Funk-
tion vermdgen die gebotenen Handlungs-
méglichkeiten und Info-Screens aber nicht
ganz so zu fesseln wie etwa bei ,Sim City
2000" vom selben Hersteller. Hinzu kom-
men eine eher zweckméBige, wenn auch
detaillierte Grafik und ein Sound, der mit
Larm eigentlich treffender umschrieben ist
Die durchdachte, jedoch durchaus gew:

nungsbedirftige Steverung gefdllt am Mac
ein wenig besser als am PC, was genau-
genommen fiir die gesamte Préisentation gilt.
Fazit: Mangels Abwechslung (das Herzstiick
des Programms ist das Fahrstuhl-System, mit
den anderen Problemen wird man recht
leicht fertig) und wegen ein paar kleiner De-
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FUR PC & MAC

Der Weg ist das
Ziel? (Mac)

signPatzer wie E=
dem zunehmend
tréger werdenden Spielverlauf und der stark
eingeschrankten Funktion zur Namensver-
gabe ist Sim Tower nicht unbedingt die Spi
ze der Maxis-Entwicklungen — am Mac ist
der Hochbau dank fehlender Konkurrenz
aber dennoch top. (mm)

Originelle und komplexe, aber|
auch etwas eintonige Wolken-
Simulation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[ URTEIL
g o

Minimal-Konfiguration: 386 SX/25 mit 4 MB
RAM, 7 MB avf der HD und , Windows 3.1,

Optimal-Konfiguration: Ab einem DX2 mit
Doublespeed-Lavfwerk und 8 MB RAM.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, SVGA
und alle zv , Windows” kompatiblen Soundkarten.

Besonderes: Handbuch deutsch, Spiel englisch.

Ab einem 68030-Prozessor, System 7.0 und 4 MB|
RAM; empfohlen sei ein Rechner mit 68040-Pro-|
zessor und 8 MB RAM.

Infos und Statistiken (PC)



Aber womit wir diese Seiten letztendlich fiil-
len, bestimmt Ihr allein, denn ohne Eure ak-
tive Mitarbeit ist auch der Onkel Doktor hilf-
los. Doch nach wie vor lohnt die Arbeit,
denn jeder abgedruckte Beitrag wird
mit bis zu 300 deutschen Markern
belohnt, je nach Umfang und Aktualitt. Ei-
nen kleinen finanziellen Extra-Bonus gibt's fir
diejenigen, die uns zusétzlich zum Text noch
Savestdnde auf die Disk packen, bei denen
schwierige Spielstellen schon geschafft sind.
Um uns ansonsten die Arbeit erheblich zu er-
leichtern, sollten léngere Beitrége stets auf
Papier und als ASCII (bzw. MS-DOS)-Text-
file auf Diskette vorliegen, Karten und &hn-
liches kénnen wir nur nutzen, wenn sie
schwarz auf weiB, also auf weifem, unli-
niertem Papier eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze an den

Komplettlésung

Fior Wilhelm Rall haben Dinos
nichts Bedrohliches, weshalb ihm
die Lésung von Cryos Saurier-
spektakel auch keine Probleme be-

reitet hat.

Citadel of Mo
Nach dem Intro befindet man sich in der
Eingangshalle der Citadel of Mo. Zuerst

muf3 man den Vater im Thronsaal aufsu-
chen: Man geht geradeaus auf den Wéch-
ter zu, dann nach links, und fahrt mit dem
Aufzug, der sich hinter dem Lichtkegel be-
findet. Bewegt Euch nun immer geradeaus
bis in den Thronsaal, wo sich der Vater
und der Flugdinosaurier Eloi aufhalten. Ver-
laBBt den Saal, wendet Euch nach links, und
betretet das Zimmer von Kanzler Monk.
Unterhaltet Euch mit ihm, bis er den Ta-

Und wieder offnet unser Notarzt seine Pra-
xis, um all denen mit Rat und Tat zur Sei-
te zu stehen, die hilflos durch dunkle
Dungeons irren, am ersten Endgegner
verzweifeln oder aber vor lauter Ratsel-

(S
915}

knobelei schon lange den Durchblick ver-
loren haben. Dabei haben wir erstmals auch
Tips und Tricks fir Playstation, 3DO und Mac mit

auf dem Rezeptblock!

Joker Verlag

~Notarzt”

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kénnen ihren Beitrag auch
unter der Fax-Nummer 089/460 49
77 loswerden.

Und solltet lhr selbst mal einen Rat brauchen,
so steht Euch jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr unsere telefonische Hotline zur Ver-
figung, wo Ihr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

lisman herausriickt. VerlaBt die Leichen-
kammer, und lauft nach rechts ins eigene
Zimmer. Sprecht nun mit Eloi, bis er den
Stein herausriickt. Wandert dann in die
steinerne Halle, und betretet die rechts lie-
gende Hohle. Hier trefft lhr Dina und
sprecht mit ihr. Fliegt nun aus der Hohle
heraus bis zu einem Hohleneingang. Be-
tretet ihn, und unterhaltet Euch mit Dinas
Vater. Bevor der stirbt, bekommt lhr eine
Muschel. Nehmt jetzt noch den auf den
Tisch liegenden Dolch an Euch, und kehrt
nach Mo zuriick.

Betretet hier wieder die steinerne Halle,
und geht, nachdem Ihr Dina den Talisman
von Monk gegeben habt, durch das linke
Tor. Redet mit dem Scharfrichter, bis lhr ei-
nen Zahn bekommt. VerlaBt den Raum,
besucht noch einmal Monk, und benutzt
den Zahn mit dem Skelett. Geht nun immer
geradeaus, bis |hr vor einem weiteren Ske-
lett steht. Benutzt den Zahn mit ihm, und
betrachtet die dahinterliegende Wand.
Darauthin &ffnet sich eine Tir, und |hr be-
tretet den nun offenen Raum. Schaut Ihr die
links von Euch liegenden Knochen und die
hintere Hohlenwand an, erhaltet Ihr nach
Driicken der linken Maustaste eine Fléte.
Nehmt nun noch den hellblauen, pyrami-
denférmigen Kristall, und sucht Monk er-
neut auf. Benutzt den Kristall mit der Tafel,

Gelost

Flight of the Amazon Queen
Lost Eden

Vollgas

Cheats zu

Need for Speed
Ridge Racer
Ultimate Parodius

Tips zu
Sim Tower

die links von Monk steht, und geht danach
zum Kdnig und unterhaltet Euch mit ihm.
Zuriick in der Eingangshalle, redet man mit
dem Waéchter Thugg und verléBt Mo durch
das grofe Eingangstor. Nun blendet man
die Ubersichtskarte ein und reist nach Cha-
maar.

Der Bau der Zitadellen

Ein Tip zu Beginn: Orientiert Euch immer
an der rechts oben liegenden Karte. Geht
zuerst in den Wald und sammelt alle Pil-
ze und Vogelnester ein. Diese und die
nachfolgenden Angaben miissen in jedem
Tal wiederholt werden. Sucht jetzt die
menschlichen Bewohner des Tals (Wald).
Unterhaltet Euch mit Thugg, worauthin Ihr
einen Apfel erhaltet. Haltet nun auf der
Karte Ausschau nach den Wasserstellen,
und werft dort, wo das Wasser besonders
dunkel ist, einen Apfel hinein. Daraufhin
erscheint ein Masosaurus, der verrdt, auf
welchen Zauber die Tyrannen des jewei-
ligen Tals besonders empfindlich reagie-
ren. Sucht die Brontosaurier auf und gebt
diesen zuerst den kleinen giftigen Pilz und
anschlieBend den gréBeren zu fressen.
Spielt Ihr dann auf der Fléte, fangen die
Brontos an, eine Festung zu bauen.

Nun kann man in ein anderes Tal reisen
— hierzu muB man die Apatosaurier finden.
Jetzt blendet man die Ubersichtskarte ein
und stevert Uluru an, wo man die Ulele be-
sucht. Hier wird der obige Vorgang wie-
derholt (Zitadelle bauen und Masosaurus
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nach Zauber befragen). Ist dies geschehen,
geht man nach Koto, unterhdlt sich mit den
Einwohnern und kehrt sofort nach Uluru
zur Festung zuriick. Unterhaltet Euch mit
den Ulele und spaziert zur Wohnhohle, in
der sich der Zaubermeister der Ulele be-
findet. Von diesem erhaltet lhr den Zauber
,Eye in the Storm”. Nun geht's wieder
nach Chamaar, wo man die Velico-
raptoren sucht. Man besticht sie mit dem
Gold, das man in jedem Tal am Wasser
findet, und gibt ihnen den Zauber. An-
schlieBend werden die Kobu in Koto be-
sucht, wo man die Brontosaurier auf bekannte
Art und Weise fiir sich gewinnt. Nun reist
man zuriick nach Uluru und iibergibt den
Ulele die Maske von den Kobu. Nehmt
den Zauber, der durch eine Hand sym-
bolisiert wird, an Euch, und bewegt die
Velicoraptoren mit Gold und dem ,Sky
Hammer"-Zauber dazv, fir Euch zu kémp-
fen. Nachdem man von den Ulele den
zweiten Zauber abgeholt hat, geht's wie-
der nach Koto, wo man den Velicorapto-
ren Gold und den Fire in the Clouds-"Zau-
ber gibt. Nachdem man seine Aufgabe er-
fillt hat, reist man nach Marim zu den
Aquasauriern und iberzeugt deren An-
fihrer mit dem Dolch von Dinas Vater von
seinen guten Absichten.

Jetzt kann man iber einen Weg nach Ta-
mara gelangen. Sucht dort die Einwohner
auf, und baut eine weitere Feste. Um Ta-
mara zu verlassen, gibt man der Anfiih-
rerin Tahloomi den Stein von Eloi. Besucht
in Cantura die Castra, die auf der Halb-
insel wohnen. Nachdem sie Tahloomi ge-
fangengenommen haben, fliegt man nach
Tamara und sucht Dina. st sie gefunden,
schaut man in die Tafel mit Moorkus Rex.
Reist dann wieder nach Cantura zu den
Castra und unterhaltet Euch mit ihnen.
Uberzeugt die Brontosaurier und kehrt zu
den Castra zuriick — als Dankeschén er-
haltet Ihr eine Maske. Diese iibergebt Ihr
in Uluru den Ulele. Nehmt den mit einem
Totenschadel symbolisierten Zauber, doch
bevor Ihr wieder nach Tamara reisen
kénnt, miBt lhr die Triceratopse suchen
und mit einem leeren Vogelnest fiittern. In
Tamara besticht man die Velicoraptoren
mit Gold und dem , Within and Without"-
Zauber. Kehrt nach Uluru zuriick, und
nehmt den néchsten Zauber an Euch. Mit
diesem und mit Gold engagiert lhr in Can-
tura die Velicoraptoren. Jetzt miiBt Ihr in
jedem Tal die Triceratopse finden und mit
einem leeren Vogelnest bestechen. In Koto

bewegt Ihr Euch in die obere linke Ecke,
nehmt in der Hahle den sonnenférmigen
Stein, und betrachtet die Hohlenwénde.
Sobald in jedem Tal mit Hilfe der Trice-
rafopse eine Festung gebaut wurde, erfahrt
lhr vom Tod des Vaters.

Tod des Vaters

Kehrt nun nach Mo zuriick, geht in den
Thronsaal und nehmt dort die Trompete.
VerlaBt die Zitadelle und fliegt zu Merin-
da. Redet mit ihr. Zuriick in der Festung,
gebt lhr Jabber, dem Scharfrichter, die
Trompete. Geht wieder zu Merinda und
begebt Euch nach der Zeremonie wieder
nach Mo. Geht zu den Mumien und reist
nach einer Gedenkminute nach Shando-
vra.

Vertreibung der Tyrannen aus
Shandovra

Sucht Shazia und redet mit ihr. Um das
goldene Schwert zu erhalten, mif}t Ihr eine
Zitadelle bauen. Reist zu Merinda und
zeigt ihr das Schwert — Ihr erhaltet dar-
authin drei magische Instrumente. Jetzt
wird Shandovra aufgesucht. Verteilt die In-
strumente so, da8 Thugg die Trommel,
Monk die Glocke und Ihr die Trompete er-
haltet. In Shandovra miiBt Ihr insgesamt
dreimal gegen die Tyrannos kdmpfen.

Das Geheimnis der Tafeln
Nach dem Sieg iiber die Tyrannen weiht
Euch Shazia in das Geheimnis des gol-

denen Schwertes ein. Kehrt nach Mo
zuriick und begebt Euch in den Thronsaal.
Betrachtet das Bild links hinten und benutzt
das Schwert mit ihm. Geht durch die Tir
und fragt Shazia sowohl auf dem Hinweg
als auch auf dem Rickweg bei jeder Kreu-
zung nach dem Weg. lhr gelangt in einen
Raum, in dem sich ein groBes Ei befindet,
das Ihr Eloi bergebt und dann zur White
Arch reist. Fliegt, nachdem Ihr von Eloi
eine weitere Tafel erhalten habt, nach Can-
tura. Besucht Dina, von der lhr eine Wur-
zel erhaltet. Kehrt zur White Arch zuriick
und eBt dort die Wurzel: |hr sterbt und be-
findet Euch nun beim Vater der Dinosau-
rier. Zeigt ihm eine Tafel, und Ihr kdnnt un-
beschadet in die reale Welt zuriickkehren.
Geht zu den Castra, um die finfte Tafel zu
erhalten. Hierzu miit lhr drei von ihnen
gestellte Fragen beantworten: Gebt ihnen
zverst den sonnenférmigen Stein, dann
den bogenférmigen und zum SchluB den

Sack mit Erde. Besucht nun die Ulele und
gebt ihnen die letzte Maske. Reist nun
nach Shandovra, iberzeugt die Velico-
raptoren und sucht die Tricerotopse. Be-
gebt Euch nochmals zur White Arch und
redet mit Shazia.

Der finale Kampf gegen Moorkus

Rex

Von Shazia erfahrt lhr den Aufenthaltsort
von Moorkus Rex. Geht in der Hohle des
Bésewichts nach rechts und nehmt die letz-
te Tafel. Steigt nun die Treppen nach oben
und klickt Moorkus Rex an. Jetzt konnt Thr
zu den Freunden zuriickkehren und das Ei
zerbrechen.
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NEED FOR SPEED

Need for Speed ist nicht nur eine ra-
sante Raserei, sondern auch noch mit
Cheats gespickt:

Rocket Scooter

Wer mal gegen den Scooter fahren
will, sollte folgenden Cheat ausprobie-
ren:

Laft das Spiel mindestens 15 Sekun-
den laufen, geht dann zum Instant Re-
play und spult dort bis zum Anfang
zurtck. Drickt dann Shift rechts, run-
ter und B auf Pad 2, und beendet
dann das Rennen. Nun steht einem
heifen Duell mit dem Scooter nichts
mehr im Weg.

Eispiste

Wollt Ihr mal so richtig aufs Eis
gefiihrt werden?

Spielt wiederum fiir mindestens 15 Se-
kunden, geht wieder ins Instant
Replay, und spult dort bis an den An-
fang zurtick. Drickt nun B auf Pad 1
und Stop, Start und C auf Pad 2. Hat
der Cheat funktioniert, erscheint nun
das ,,Car Crashed”-Logo auf dem
Screen. Verlaft nun das Rennen,
wéhlt als neue Strecke , Alpine”, und
erfahrt Euch den dritten Level, und
siehe da, eine Welt voll mit schwar-
zem Eis erwartet Euch.

Nitro Boost

Fiir den Nitro Boost mift Thr folgen-
des tun:

Geht ins Spiel und drickt Shift links,
Shift rechts, hoch auf Pad 2 und
gleichzeitig Shift links, Shift rechts, A
und C auf Pad 3. Euer Erfolg wird
wiederum mit dem ,Car Crashed”-
Logo angezeigt. Verlat nun das Ren-
nen, und in allen weiteren Spielen
werden Eure Karren so richtig auf
Touren kommen.

Car Blaster

Wer die Konkurrenten in die Luft ja-
gen will, sollte folgenden Code auspro-
bieren:

Startet das Spiel und haltet beim La-
den folgende Tasten gedriickt: Shift
links, Shift rechts, links auf Pad 1.

VerlaRt nun das Game, und wiederholt
das Spielchen, wobei Ihr dieses Mal
beim Laden Shift links, Shift rechts
und hoch gedrickt haltet. Nun das
Ganze nochmals, wobei jetzt Shift
links, Shift rechts und rechts betétigh
werden, und beim letzten Mal wird ne-
ben den Shift-Buttons auch noch run-
ter gedriickt. Startet jetzt ein Rennen,
und druckt zu einem beliebigen
Zeitpunkt X, und Eure Konkurrenz
wird von der Schwerkraft verlassen.

MACINTOSH

SIM TOWER
All jenen, denen schon nach wenigen
Stunden die Leutchen aus dem
schonen Gebdude weglaufen, sind fol-
gende Tips gewidmet:
Versucht am Anfang weniger in die
Hohe, sondern eher in die Breite zu
bauen, denn die Aufziige schaffen pro
Schacht nur 30 Etagen, was bei zu
schnellem Hochbau rasch zu
Problemen fiihrt. Baut ins erste Unter-
geschof zu Beginn Fastfood-
Restaurants und in die ersten beiden
oberen Etagen Biiros, so daf sich die-
se beiden empfindlichen
Mietergruppen nicht ins Gehege kom-
men. Auf die Biiros werden jetzt hem-
mungslos Eigentumswohnungen
gepflanzt, was nach ein paar Etagen
fir jede Menge Kohle sorgt. Derart gut
ausgestattet, ist es nur eine Frage der
Zeit, bis der zweite Stern errungen ist
und Hotelzimmer, Wachdienst und La-
stenaufzug verfiigbar sind. Achtet
darauf, nicht zu viele Aufziige zu nah
aneinander zu bauen, und verbindet
das erste Obergescho und den Keller
mit Treppen, was vor allem im
Bereich der Fastfood-Kette zu erhebli-
chen Entlastungen der Aufzige fuhrt.
Achtet im weiteren immer darauf,
moglichst keine unterschiedlichen Mie-
ter auf einer Etage zu haben, da das
nur zu Problemen fiihrt.

PLAYSTATION

ULTIMATE PARODIUS
Wer noch ein paar Power-Ups
benotigt, sollte folgende Kombination
auf seinem Pad eingeben:
Hoch, hoch, runter, runter, links,
rechts, links, rechts, X und O.

RIDGE RACER
Wer bei Ridge Racer mal mit zwolf an-
stelle der vier Standardkarren fahren
will, sollte sdmtliche Gegner in ,Gala-
xians”-Spiel zu Beginn besiegen.
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Christian Giegerich ist ein echt coo-
ler Biker, der in Windeseile Lucas
Arts’ neuestes Werk fir Euch
geldst hat.

Mit einem brummenden Schadel findet
sich Biker Ben in der Milltonne des Kick-
stands wieder. Der Deckel der Tonne wird
sogleich aufgeschlagen (oben rechts) und
der unfreiwillige Schlafplatz verlassen.
Der Versuch, auf sein Motorrad (beim Ein-
gang) zu steigen, scheitert, da er seine
Schlissel nicht findet. Die Bar ist ebenfalls
verschlossen — fabelhaft! Die Tir wird
kurzerhand aufgetreten, und Barkeeper
Quohog wird ausgefragt. Da der aber
keine Informationen ausplaudern will,
rammt ihn Ben witend an seinem Na-
senring auf die Theke (Faust). Quohog
riickt é;ie Schlissel heraus, und das Mo-
torrad kann gestartet werden. Auf der
Fahrt kommt es zwischen Ben und einem
Biker einer anderen Gang zum Kampf.
Am besten ist es immer, Abstand zu hal-
ten und im richtigen Moment zuzuschla-
gen. Ist das Gemetzel iberstanden, gibt
Ben etwas an und baut einen Unfall. Er
erwacht wieder in der Werkstatt von
Maureen. Diese will Bens Motorrad wie-
der flottmachen, benétigt dazu aber Ben-
zin, Zindkerze und eine Gabel. Nach-
dem wir Mo ausgefragt, den Schlauch
(hinten rechts) und den Benzinkanister ein-
gesammelt sowie das Bild betrachtet ha-
ben, machen wir uns auf den Weg.

Das Benzin und die Ziindkerze
Das Benzin ist laut Maureen im Gaswerk
im Nordosten der Stadt zu finden. Bevor
wir dieses aufsuchen, statten wir Todds
Wohnwagen einen Besuch ab. Der Typ
arbeitet jedoch in seiner unterirdischen
Werkstatt. Es wird angeklopft, Todd hért
auf zu arbeiten und kommt herauf. Da er
nicht die Tir 6ffnen will, tritt Ben eiskalt
zu. Der Aufzug in die Werkstatt (hinten
rechts) wird betreten und unten die Ziind-
kerze mitgenommen. Wieder in der Woh-
nung, wandern noch der Dietrich (Lock-
pick) aus dem Schrank links und das

Fleisch (Meat) aus dem Kihlschrank hin-
ten ins Inventar. Auf zum Gaswerk! Hier
ffnen wir das SchloB mit dem Dietrich
und sammeln es vom Boden auf. Der
Weg scheint frei zu sein, doch als Ben
die Leiter zum Benzinturm erklimmen will,
ertént ein  Alarm.
Trotzdem klettert der
Biker flink die Leiter
hinauf, wird aber
vom Wachpersonal
aufgehalten.  Da
bleibt nichts als die
Flucht. Zweiter Ver-
such: Die Leiter wird
% berihrt, aber dies-
 mal nicht hochge-
klettert:  Versteckt
Euch hinter dem
Turm hinten links.
Das Wachpersonal
denkt, Ben sei im
Turm, und steigt
© nach oben. Nun
kann man sich dem Fahrzeugtank néhern
und diesen &ffnen. Ben stellt den Kanister
ab und benutzt den Schlauch als Ver-
bindung zwischen Kanister und Tank. Da-
mit das Benzin jedoch flieBt, muB es an-
gesaugt werden (Mund). Mit dem vollen
Kanister kratzt Ben die Kurve. Die Wa-
chen ziehen fluchend ab — mit der Dro-
hung, néchstes Mal mit der ganzen Ar-
mee anzuriicken.

Die Gabel

Um die Gabel sein eigen nennen zu kén-
nen, muf3 Ben erst einmal Todds Schrott-

latz im Nordwesten aufsuchen. Wenn er
Eier an der Kette zieht, 6ffnet sich zwar
das Tor, schlieft sich aber sofort wieder
nach dem Loslassen. Bringt man jedoch
das Schlof an dem Tor an, kann Ben
iber die Kette den Platz erreichen. Beim
Versuch, den Schrotthaufen in der Mit-
te des Platzes zu durchsuchen, werden
wir von einem Kéter angefallen. Um die-
sen loszuwerden, muf3 man ihn bei einem
der Autos rechts, bei denen er sich her-
umtreibt, mit dem Fleisch kédern und
dann den Kran rechts im Vordergrund be-
steigen. Hier stevern wir den Magnet
ber das Auto, in dem sich der Hund be-
findet, senken ihn und schalten ihn ein.
Nachdem wir dann den Schrotthaufen
durchsucht haben, ist auch die Gabel un-
ser. Mit unserem Motorrad néhern wir
uns dem ,Ambush”, kommen aber nicht
sehr weit, da es hier von Wachen nur so
wimmelt. Also wieder zuriick zum Gas-
werk und die Leiter ein weiteres Mal an-
gefaBt. Diesmal riickt wie versprochen die
ganze Armee an, und der Weg ist frei.
Hier wird Miranda, die Freundin Mau-
reens, Zeuge des Mordes an Mr. Corley
und schiefit einige wichtige Fotos. Doch
gleich darauf wird sie erwischt und be-
kommt die Kamera abgenommen. Ben
betritt die Szene und findet den halbtoten

Corley vor. Nachdem wir seine Infor-
mationen bekommen haben, werden wir
des Mordes beschuldigt, und unsere
Gang landet im Knast. Das erfahren wir
jedoch erst, als wir erneut den Kickstand
aufsuchen und die Nachrichten im Fern-
sehen anschauven. Der alte Emmet und
sein Truck waren ein perfektes Tarnmittel,
um durch die StraBensperre zu kommen,
doch dieser verweigert das Ansinnen.
Hinter dem Haus finden wir in der Miill-
tonne Miranda, die uns alles erzéhlt und
uns einige falsche Pésse zuschiebt. Als
Ben diese Emmet vorlegt, erkldrt der sich
bereit, uns mitzunehmen. Doch als wir Petes
Farm erreichen, fahrt Emmet alleine wei-
ter und hat unseren Benzintank benutzt,
um seinen aufzufillen. Suchen wir also
erst einmal Petes Zimmer rechts auf. Hier
findet Ben unter dem Kopfkissen eine
Brechstange, mit der er die Truhe vor
dem Bett aufbricht. Das hier gefundene
Benzin wandert in das Motorrad, und Em-
mets Lkw sowie Maureen werden ver-
folgt. Einige Killer kommen dazwischen,
der Lkw sprengt die Briicke, und Maureen
entkommt. Suchen wir also den aufge-
brochenen Diinger-Container auf, wo wir
vom Geféhrt steigen, etwas Diinger neh-
men und mit der Brechstange die Reifen
lockern. Nun kann der Anhdnger umge-
worfen werden. Der néchste Stopp ist die
gesprengte Briicke, wo Ben das Plakat
betrachtet und von einem gewissen Ricky
Myran erféhrt, der Gber die Briicke ge-
sprungen sein soll. Dazu brauchte er ei-
nen Hoverlift, eine Rampe und etwas
Nitro (Superbenzin).

Der Hoverlift

Der Hoverlift befindet sich im Wagen von
Bolus und Nestor, die bei der Farm zwar
auf Maureen Corley warten, jedoch Ben
verfolgen, sobald er sich dort blicken
l&Bt. Unser Held lockt die beiden Vogel
schnurstracks durch den Dinger; die Fol-
ge ist ein Unfall. Nachdem sich Nestor
und Bolus verzogen haben, kann der Un-
fallort aufgesucht, die hintere Klappe des
Wagens aufgebrochen, der Hoverlift mit-
genommen und in das Motorrad einge-
baut werden.

Das Nitro

Das Superbenzin bekommt Ben, nachdem
er den frechen Biker auf der Main Road,
der immer einige coole Spriiche reif}t und
danach verduftet, vom Motorrad schlagt,
ehe dieser sein Nitro benutzt. Sollte er al-
lerdings einmal entkommen, diirfte man
ihn einige Zeit spater wieder auf der
Main Road antreffen.

Die Rampe
Die Rampe der Legende Ricky Myran be-
findet sich im Besitz seiner Anbeter, den
Killern, die vorhin den Lkw tberfallen ha-
ben. Einer dieser Killer braust noch auf
der Main Road herum. Um ihn aufzu-
halten, benstigt Ben jedoch die Holzlat-
te, die sich ebenfalls im Besitz eines Bi-
kers befindet. (Tip: Sammelt erst geni-
gend Waffen wie Kette, Morgenstern
u.s.w., und versucht erst dann, den ,Holz
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biker” den Asphalt lecken zu lassen.) Hat
Ben die Holzlatte, nimmt er diese in die
Hand, wenn er den Killer auf der Main
Road trifft. Just in dem Moment, in dem
der Gegner iiber einen briichigen Teil der
Straf3e ?&hrt, hebt er seinen Kopf, und erst
dann schldgt Ben zu. Dabei darf er den
Killer jedoch nicht beriihren. Die Beloh-
nung fir die ganze Mihe ist die Brille des
Besiegten, mit der man die unsichtbare
Hahle finden kann. Vom Killer erfdhrt
man Ubrigens vom alten Fish-
rer der Polecats, der sich
ebenfalls irgendwo auf der
Main Raod aufhdlt (meistens
ist er der erste Biker, den
Ben dort trifft).
Die Brille wird wahrend der
Fahrt auf der Main Road so
lange aufgesetzt, bis eine
Meldung (Cave) erscheint
Flugs wird der linke Maus-
knopf gedriickt und der Cave
betreten. Hier féhrt man vor
bis zu den Steingesichtern,
wo man die Rampe findet.
Diese wird vorgeschoben
und an das Bike gekoppelt.
Fahrt nun einen Bildschirm
weiter, und koppelt die Ram-
pe wieder ab: Ben schnippt
die reflektierenden Plattchen,
die den Bikerkillern den
Weg zeigen, weg, diese
kommen bei der Verfolgung
vom Pfad ab, und Ben ent-
komint mitsamt der Rampe.
Diese stellt er gleich auf und
fahrt nun mit Vollgas iber
den Abgrund. Endlich ist
Corley’s  Fabrik erreicht.
Doch hinein kommt Ben nicht
so leicht, wie sich bei einem
Gespréch mit dem Doorkee-
Eer (dranklopfen oder -frefen)
erausstellt. Ben sucht den
Souvenirverkaufer unterhalb
der Fabrik auf. Hier probiert
er das Race Car aus, aber die Batterie
des Autos ist auch bald alle. Nachdem er
sich die T-Shirts hinter dem Verké&ufer an-
geschaut hat, ist dieser abgelenkt, und
Ben kann sich den gelben Hasen krallen.
Dieser erweist sich westlich von der Fa-
brik, beim Versteck der Vultures, als ,er-
folgreich”: Er fliegt beim Betreten des Mi-
nenfeldes in die Luft und legt die Batterie
frei, die er in sich herumtrug. Die Batte-
rie steckt Ben in das Race Car beim Sou-
venir-Shop und fahrt damit nach Norden
in den Ausgang hinein. Der Besitzer folgt
dem Auto, und man kann sich die Bunny-
box im Shop schnappen. Die Hasen l&f3t
Ben zwar beim Minenfeld frei, sammelt
sie aber sofort und schnell alle wieder
ein, um sie gezielt einsetzen zu kénnen.
Nun folgendes: Immer, nachdem lhr ei-
nen Hasen losgelassen habt, wartet |hr,
bis dieser in die Luft fliegt, und folgt dann
seinen Spuren bis zum Ende. Hier laBt Ihr
den ndchsten los, bis lhr durch das Feld
hindurch seid. Fangt am besten links oder
in der Mitte an. Sollte ein Versuch mif-
lingen, kann man sich die néchste Box im

Shop holen. Ist alles glatt gelaufen, hat
man den Vultures Cave erreicht und wird
gefangengenommen. Bei der folgenden
Folter wahlt man die Antworten 4, 3, 2.
Es folgt nun der Plan der Vultures und das
Car Derby.

Car Derby
Um hier Mos Wagen zu erreichen, muf3
zuerst das braune Auto links ausge-
schaltet werden, indem Ben iiber die

.

Rampe genau auf die Karre springt. Der
nun fahrunfihige Wagen wird mit kleinen
StéBen von Ben auf das blave Auto von
Nestor und Bolus zugesteuert. Da diese
nun ein weiteres Hindernis vor sich ha-
ben, kann man selbst mit einiger Ubung
an den beiden vorbeikommen. Es gibt ei-
nen Crash, Ben brennt und steckt verse-
hentlich links das Stadion an. Nestor und
Bolus’ Auto fahrt nun auf Ben zu, der auf
seinen Wagen flichtet. Als die Kiste
ndher kommt, springt Ben auf das Dach
seiner Verfolger. Féhrt das Auto am Feu-
er vorbei, springt man ab und l&uft hin-
ein. Nach einem weiteren Unfall findet
man sich im Hauptquartier der Vultures
wieder.

Nun soll Ben einen geheimen Eingang
zur Fabrik finden. Bevor er jedoch das
Quartier verlaBt, pragt er sich die Zahlen
ein, die auf den einzelnen Motorradtei-
len stehen (notieren, gegebenenfalls ei-
nige Teile aufklappen). Nun betritt man
die Fabrik durch die Hintertir (links). Um
hier den Secret Entrace zu finden, muf3
Ben in dem Moment, in dem sich in allen

Sicherungen ein schwarzes Viereck be-
findet, an den groBen RiB links an der
Wand treten (am unteren Teil befindet
sich ein kleines Loch). Schwupp - der Ein-
gang ist aufgetan, und wir kénnen die Fa-
brik entern. In Corleys Biiro suchen wir
nach dem Safe und finden ihn im Boden.
Man ffnet ihn mit einem der Zahlen-
codes aus der Werkstatt und nimmt Tape
und Keycard an sich. Die Karte steckt
man gleich im Gang in den Kartenschlitz.
Nun befindet sich Ben im
Kontrollraum. Hier stellt er
den Hebel fiir die Motoren
nach unten und den Hebel
fir das Licht nach oben
(2mal betatigen). Die Folge
ist ein KurzschluB, die nette
Frau von nebenan ist abge-
lenkt, und wir kénnen den
Film mit dem Beweismaterial
in der linken Kammer einle-
gen. Die Folge ist die Auf-
deckung von Ripburgers Pla-
nen und das Entkommen des
Schurken. Fast scheint es
zwar, das Spiel wére been-
det, als Mo und Ben weg-
fahren, um Bens Gang zu be-
freien, doch da ndhert sich
von hinten Ripburger mit sei-
nem gewaltigen Truck!

Auf dem Truck: Show-
down der Extraklasse
Ripburger rammt Ben vom
Motorrad. Maureen rutscht
M unter den Wagen, und unser

* Held hangt nun an der Stof3-
stange. Nun muB3 alles
schnell gehen, in diesem letz-
ten Teil des Spiels kann die
Figur sterben. Sofort wird der
N Grill herunter- und das Panel
dariiber hochgeklappt. In
dem Moment, in dem Rip-
burger den Schirm heraus-
halt, rei’t Ben diesen an sich.
Rein damit in den Fan! Man findet sich
bei den Benzinleitungen wieder, lockert
die rechte der vier Leitungen mit dem
Brecheisen und reifit Ben heraus. Rip-
burger versucht, auf ihn zu schieflen,
doch im letzten Moment kommt Mo da-
zwischen, und der Truck wird von dem
Fahrzeug der Vultures aufgegabelt. Doch
Ben hat noch immer keine Ruhe — das
JFlugzeug” rast auf die kaputte Briicke
zul Der Biker weicht Ripburgers Schiissen
aus und klettert ins Cockpit hinauf. Dort
klickt er im Computer ,Take off” an und
zieht die Landeklappen ein. Nach einer
weiteren Zwischensequenz steigt Ben in
den Truck, klickt hier ,Defense”, ,Ma-
chine Gun”, ,Control” und ,Systems off”
an, worauf der Bésewicht in den Abgrund
fallt. Jetzt nichts wie raus hier (rechts)! Da
alles gleich in die Luft fliegt, schafft es Ben
nur mit Hilfe seines Motorrads (links), aus
den Trimmern zu kommen. Am Ende des
Adventures schauen wir Ben in der Hoff-
nung auf ein baldiges Wiedersehen nach,
wie er d la Lucky Luke als einsamer Biker
in den Sonnenuntergang féhrt...
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Flight of the

Amazon Queen

| Komplettlosung |

Ludwig Teelar kennt sich exzellent
im Dschungel aus, weshalb das
Geheimnis um die Amazonenké-
nigin fir ihn kein Problem war.

Joe King, von Beruf Pilot, soll die bekannte
Filmschauspielerin Faye Russel an den Dreh-
ort ihres nevesten Films ,Jungle Passion”
fliegen. Als er im Hotel ankommt, um sie
abzuholen, wird er von seinem skru-
pellosen Erzrivalen Anderson iberrumpelt
und in einem der Hotelzimmer einge-
schlossen. Dort findet er hinter einem Vor-
hang eine Periicke, bindet die auf dem Bett
liegenden Laken an einen Heizkérper und
klettert die Wascherutsche hinunter.

Mit Hilfe der Leiter holt er sich dann die
Pappbusen und eine Brechstange aus dem
Regal. In der Eingangshalle des Hotels
macht er einen kleinen Plausch mit dem Pa-
gen (Dialog Nr. 2, 1, 2, 3) und gibt sich
als Freund von Lola aus. So gelangt er in
den Besitz ihres Zimmerschlissels. Bevor
er die feine Dame aufsucht, klettert er
nochmals in sein Zimmer, um dort die Tru-
he mit dem Brecheisen zu 6ffnen. Das
Handtuch darin nimmt er an sich. Lola ist
gar nicht erfreut, unseren Helden wie-
derzusehen, sind doch die Narben der
schmerzlichen Erinnerungen noch nicht ver-
heilt. Nach einer kurzen Unterhaltung
(3,1,2) reicht Joe, ganz Kavalier, der du-
schenden Lady sein Handtuch. Wieder et-
was milde gestimmt, hat sie auch schon ei-
nen Plan, wie man die beiden Wachen
Uberlisten kann. Als Frau verkleidet, pas-
siert er ungehindert das Hotel-Portal und
schwingt sich auf den wartenden Lastwa-

gen.

Rico und Eddy riechen aber den Braten
und schicken sich an, das Fahrzeug zu ver-
folgen. Mit dem Ol, das Joe unter einem
Heuhaufen findet, stoppt er die beiden Wi-
dersacher. Er kommt gerade noch recht-
zeitig zum Flughafen, bevor Anderson mit

der Amazon Queen startet. Ein paar schla-
gende Argumente, und die Reise in den
Dschungel kann beginnen.
Uber dem Amazonas herrscht Unwetter.
Ein Blitz trifft das Flugzeug und zwingt King
zu einer Notlandung. Ware ja auch zu
schén gewesen, wenn alles reibungslos ge-
e klappt hétte! Zwischen
= umspilten Sitzen und in
einem Seesack sucht Joe
nach verwertbaren Uten-
silien und wird fiindig: Er
entdeckt ein Messer, ein
Feuerzeug und einen Co-
mic-Gutschein. Sparky
schwatzt er die letzten
Vorrédte ab (3, 1, egal,
3) und fiittert die blut-
rinstigen Piranhas mit
' der Salami. Den Seero-
senstamm schneidet er
durch und benutzt die
- Wasserpflanze als Boot.
e Gerudert wird mit einem
auf dem See schwim-
menden Propeller. Not
macht eben erfinderisch!
In der Néhe der Absturzstelle trennt Joe
die Weinrebe mit dem Messer ab. Er be-
nutzt sie als Hilfsseil an der Briicke und holt
sich gegeniiber die Banane. Kaum hat er
sich ein wenig die Beine vertreten, stoppt
ihn ein Gorilla. Ein Gorilla? Hier? Das
gibt's ja gar nicht! Gott sei Dank kann er
auch das Tier hiervon iberzeugen (2, 2,
3, 1), und es verfliichtigt sich. Ganz ver-
schwunden ist der Phantom-Primat aber
nicht: Er unternimmt noch einen letzten Tar-
nungs-Versuch, versteckt sich im Dschungel
und verkleidet sich als Dinosaurier. Joe
hieBe nicht King, wiirde er auf diesen lép-
Eischen Versuch reinfallen (erste Unter-
2

altung: 3, 2, 3, 1; zweite Unterhaltung:

,3.1)
Vom Forscher Skip besorgt sich der Bruch-
pilot einen Commander Rocket-Comic (2,
3, 2, 3, 3), den er Sparky anbietet. Die-
ser ist jedoch ziemlich wéhlerisch und ver-
neint dankend, riickt aber anstandslos sei-
ne Feile heraus. Mit dem Manikir-Instru-
ment besucht Joe Mary-lou (1, 1, egal, 1,
2, 2) und tauscht es gegen ein Warter-
buch. Da wir gerade beim Tauschen sind:
Auch das kleine Affchen macht mit Joe ei-
nen Deal - Banane gegen KokosnuB3. Krg-
mer Bob bietet er seine Salami an und be-
kommt etwas Geld dafiir. Mit der Penun-
ze kann er sich nun den Staubsauger
leisten. So geristet, nimmt er den Kampf
gegen die lastigen Wespen auf und kann
sich jetzt ungehindert die Orchidee
pflicken. Die schéne Blume bringt er Bob
und wird prompt bei ihm zum ,Besonde-
ren Kunden”. Dieses Privileg nutzt er auch
sofort, um ein Fischernetz abzustauben.
Gleich zwei Dinge kann er damit anstel-
len: Erst fischt er sich das Parfim von Faye

Russel aus dem Wasser, und dann féngt
er den Kéfer beim springenden Fisch. In
Bobs Krémerladen unterhdlt er sich mit No-
omi (2, 3, 2, 3) und gibt ihr das duftende
Wasserchen. Zum Dank bekommt er von
ihr eine Friseurschere. Im Garten der Fle-
da GmbH pfliickt er eine Blume und betritt
das Haus. Dort unterhdlt er sich mit der
schwerbeschaftigten Sekretérin (3, 3, 3).
Anscheinend hat die Dame Tomaten auf
den Augen, hdlt sie seinen Staubsauger
doch fiir ein Desinfektions-Gerdt. Zwischen
den Sofaritzen in der Bibliothek findet Joe
etwas Geld. Puh, erst einmal ausruhen!
Wie Joe vom Dschungelforscher Bud er-
fahrt, leidet dieser unter einem juckenden
Hautausschlag (3). Bevor er den Medi-
zinmann um Rat fragt (1, 1, 3, 3), lockt er
noch das Faultier mit der Blume an und
schnibbelt dem Tier mit der Friseurschere
ein paar Haare ab. Die KokosnuB 6ffnet
er mit dem Messer. Jetzt hat Joe alle Tei-
le fir die Wundercreme. Er gibt dem Me-
dizinmann die KokosnuBschalen, die Wes-
pen aus dem Staubsauger und die Faul-
tierhaare und erhdlt von ihm das
Arzneimittel gegen Ausschlag. Bud ist
uberglicklich, denn endlich hat sein Leiden
ein Ende. Joe King wird von ihm dafiir mit
Geld belohnt. Lange ist der aber nicht
reich, da er sich bei Kramer Bob die
Schallplatte kauft. Seine weiteren Unter-
suchungen im Dschungel fihren King
schlieBlich zu einer geheimnisvollen Stein-
Inschrift. Als er die Taste darauf driickt, [6st
sich eine Falle!
Joe wird von den Amazonen in einen Ker-
ker gesperrt. Hier spricht er mit einem ver-
schmutzten Haftling (2, 1) und bekommt
eine Handpuppe geschenkt. Der darauf
folgende Streit ruft Faye Russel auf den
Plan. Sie war in der Zwischenzeit Hilfe ho-
len gegangen und ist bei den Amazonen
gelandet. Mit letzter Anstrengung (3, 3, 4,
3) kann er sie dazu bewegen, ihn freizu-
lassen. Im Haus der Fleda GmbH sucht er
die Kiiche auf und redet mit dem Koch (3,
3, 3). Diesem gibt er eine Banane, die er
sich wieder hinter der Briicke holen konn-
te. Der Koch verschwindet, und Joe kann
sich in Ruhe umschauen. Er nimmt die
Késecracker vom Tisch und eine Dose Hun-
defutter aus dem Regal. Im Schlafraum &ff
net er die Posttasche und das Schliefffach.
Dort findet er einen Brief und ein Quietsch-
spielzeug, mit dem er den Hund zufrie-
enstellen kann. Die gekaufte Schallplat-
te legt er auf den Plattenspieler und ffnet
dadurch einen Geheimgang. Jetzt kommen
wir der Sache schon ndher...
Im ersten Raum findet Joe, hinter Kisten ver-
steckt, einen Dosendffner. Mit ihm &ffnet
er die Hundefutterdose. Er vermischt die
Tiernahrung mit dem im Labor gefundenen
Super-Popanz-Serum. Klunk, dem alten
FreBsack, bietet er seine ,Spezialitat des
Hauses” an und haut ihn nach kurzer Un-
terhaltung um (3, 2). Im Raum dahinter be-
findet sich Dr. Eisensteins Biro. Um in die
Zimmer in Johns Flur zu gelangen, gibt er
dem Aufpasser den Brief aus der Postta-
sche. Joe hat ihn vorher gelesen und weif3
daher, daB es ein Abschiedsbrief war. Der
weinende John registriert nun gar nichts



mehr um sich herum, und King kann sich
in Ruhe umschauen. Er lieBt den aktuellen
Dienstplan durch und findet hinter einem
Schrank den Safe des Doktors. Da Hen-
ry als Kiichenhilfe eingeteilt worden ist,
teilt Joe ihm dies mit (3, 4), und der l&-
stige Knabe macht sich auf zur Arbeit. Im
angrenzenden Raum findet Joe ein Buch,
dessen verklebte Seiten er mit der Sche-
re aufschneidet. Siehe da, ein Schlissel
kommt zum Vorschein! Mit ihm kann er
die Geféngnistir aufschlieBen und Prin-
zessin Azura befreien.

Leider wird die Flucht bemerkt und sofort
Alarm ausgeldst. Als Schaufensterpuppe
getarnt, versteckt sich Joe in der Ein-
gangshalle. Von Azura erfdhrt er den
Code fiir die Schalttafel und gibt ihn ein.
Als er sich seine Belohnung, ein Tyranno-
Horn, bei den Amazonen abholt, zwingt
ihn Dr. Eisenstein, fir ihn zu arbeiten. Joe
soll fir ihn den Kristall-Schidel von der
Faultier-Insel holen. Was bleibt ihm an-
deres iibrig, als zu gehorchen? Er gibt
dem Féhrmann an der Anlegestelle einen
wichtigen Angeltip (1, 2, 1, 1), und nach-
dem er ihm seinen Kafer Gberlassen hat,
bekommt Joe eine Gratisfahrt. Die Suche
kann beginnen!

In den Katakomben untersucht er die mu-
mifizierten Kérper und findet verschie-
dene Knochenteile. Diese setzt er ana-
tomisch richtig in die Lécher. Den ibrig-
gebliebenen Armknochen benutzt er auf
die Steckdose und wirft etwas Geld in
den Schlitz. Bingo! Schon wieder hat er
einen Geheimgang entdecki!

Nach einer Unterhaltung mit den Zom-
biefrauen (2, 1, 2, 2) nimmt Joe sich das
aus dem Sarkophag gerollte Mumientuch.
Er spricht daraufhin noch einmal mit den
weiblichen Untoten (2, 2), und geschockt
verlassen diese den Ort. Im Sarkophag
findet er eine Krone und Weinreben, die
er mit dem Messer abschneidet. Darauf-
hin schlieBt er den Sarg wieder und
schiebt ihn zur Seite. Durch das Loch ge-
langt er in die unteren Génge. Er benutzt
sein Messer, um an ein wenig Baumharz
zu gelangen. Mit der klebrigen Masse ist
es iim moglich, die Quelle zu verstopfen.
Ein blaues Juwel kommt zum Vorschein.
Die heif3e Steinscheibe nimmt er mit der
als Topflappen umfunktionierten Kasperl-
Puppe. Durch Betétigung des Hebels ge-
langt er wieder nocﬂ oben.

An der Spindel setzt er dann die Schei-
be ein und umwickelt die obere und un-
tere Rolle mit seiner Weinrebe. Den Base-
ball-Schlager benutzt er als Kurbel. Im
Raum dahinter mopst er sich den Pickel
und kurbelt die Steinbarriere wieder her-
unter. Das Werkzeug nutzt er zum Ab-
hacken des Stalaktiten, der zerbricht und
einen Feuerstein freigibt. Dieser findet
seinen Platz im Anziinder. Joe umwickelt
den Armknochen mit den Mumientiichern
und ziindet diesen an: Seine Schlan-
genwaffe ist einsatzbereit.

Den reglosen Kdrper untersucht er und fin-
det einen Personalausweis und einen Kie-
sel. Dann schnappt er sich den groBen
Stock an der von zwei Wasserfdllen um-
rahmten Statue. Mit dem Pickel bricht er

sich einen Durchgang zum Schatzraum,
dort &ffnet er die Krypta mit dem Stock.
Die gefundene Todesmaske poliert er mit
seinen restlichen Tiichern. Mit dem jetzt
blinkenden Objekt kann er die Todes-
strahlen der Eidechsenképfe ablenken, an
das griine Juwel gelangt er mit seinem
harzbeschmierten Baseballschldger. Der
eingesperrte lan schreit nach Hilfe, Joe re-
det mit ihm (3, 2) und bewegt den Hebel.
Der Kéfig &ffnet sich, aber lan zeigt sich
nicht gerade erkenntlich. Als King ihm
folgt, hért er einen Schrei: Der Schurke ist
in eine Falle gelaufen. Bei seinem pul-
verisierten Korper findet er einen grofien
Stein, den er mit Harz und seinem Kiesel
zu einem Steinschlissel kombiniert. Das
blaue und griine Juwel setzt er in die Au-
gen der Wasserfallstatue. Seinen Stein-
schliissel benétigt er im néchsten Raum.
Ein neuer Treppengang wird sichtbar.
Joe landet in einem Labyrinth. Er gibt der
umherschleichenden Dino-Ratte  einen
Késecracker und folgt dem Tier. Es fihrt ihn
in einen Raum mit zwei Schalttafeln, die
er aktiviert. Im angrenzenden Raum saugt
er den Dreck auf dem Mosaikboden mit
seinem Staubsauger auf, anschlieBend
betdtigt er das zweite Zeichen links unten
(sieht aus wie der Buchstabe H) und dann
das Zeichen rechts diagonal dariber
(@hnlich der Zahl 31). Die Tir &ffnet sich.
Dahinter trifft er auf die Tempelwéchterin,
der er die gefundene Krone iberreicht.
Freie Bahn zum Kristall-Schédel! Joe setzt
sich auf den Stuhl und &8t sich zur An-
legestelle zuriickteleportieren.
Gerade erst wieder in Freiheit, wird ihm
diese erneut geraubt. Er 1Bt mit dem Be-
cher an der Geféngnistiir seinem Unmut
freien Lauf und bekommt Hilfe: Faye Rus-
sel und sein Erzfeind Anderson kénnen
ihn befreien. Joe schnappt sich den Blei-
stift der Sekretdrin und macht mit ihm
den Geheim-Code auf dem Schreibblock
sichtbar. Endlich kann er den Safe
knacken. Mit dem darin liegenden
Schliissel 8ffnet er das SchloB der ge-
heimen Kiste und findet einen Raketen-
Antrieb. Als er sich ein wenig Inspirati-
on beim Commander Rocket-Comic ho-
len will, fallt aus dem Heft ein
Seitenstiick. Durch Zusammenlegen der
beiden Papier-Schnipsel erhélt er eine
genaue Bauanleitung. Den Treibstoff (Al-
ohol) fiir seinen Antrieb kauft er sich bei
Kréimer Bob und fiillt ihn gleich ein. So
kann er vom Gipfel aus in das Nebeltal
fliegen. Dort schneidet er mit dem Mes-
ser ein paar Zweige ab und lockt damit
den Brontosaurus ein Stick nach vorne.
Den zdnkischen Dinosaurier vertreibt er
mit seinem Tyranno-Horn. Der Endkampf
kann beginnen...
Joe nimmt das Dino-Strahlen-Gewehr und
fevert auf den mutierten Doktor. Der
Strahl prallt ab und trifft Faye. Er bittet
sie darum, ihren Spiegel umzudrehen,
und schieBt erneut. Diesmal wird Spar-
ky getroffen. Ihm gibt Joe die Todes-
maske und feuvert ein letztes Mal. Die
Welt ist gerettet, und Joe und seine
Freunde fliegen der untergehenden Son-
ne entgegen.

Ralf RohrbachSoft
Schillerstr. 8
67304 Eisenberg

Tel. 06351/ 44780
Fax 06351/ 5476
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Akira 62,90
Alien Assault H 62,50 55,90
Biing D 78,0
Bloforge D 943,90
Buming Steel3  E 81,90
Cerberus D 89,90
Dark Forces D 97,90
Deadly Racer 65,90 56,90
Der Reeder D 8590
Die Tot verr.Rally D 79,90
Frontines D 68,90 68,90
Fusshball Total D 71,90
Fussball Weltmaist. D 81,90
High Seas Traders D 69,90 69,90
Hugo D 69,90
Inca Collegtion 1+2 D 68,90
Kaiser Deluxe D 67,90
Konig der Léwen H 72,80
Lost Eden D 56,90
Paradox 66,90 58,90
Sim Tower H 83,90 88,90
Super Karts H 94,90
Unend. Gesch.il D 63,90
Zorro D 89.90 67,50

Zorro D) 69,90 67,99
Mitsumi FX 400 IDE CD-ROM 344,-
Festplatte Maxtor 850 MB AT 398.-
Vorauskasse:Uberweisung - Scheck
Konto: 62000518 Blz: 64051990
Sparkasse Donnersberg + 7,50.- DM
Nachnahme: +10.- ( +3.- Zahlkarte )
Annahmeverweigerung Besteliter Ware
25.- DM Unkostenerstattung.

BTX: AL'rHom
TEL : 05831-913191
FAX : 05831-213192

Presiiste kostenios - Versand Im Sicherheitskarton
WIr haben noch viele andere Spiele. Joysticks.
Soundkarten und Losungshefte.

35 cp
11th Hour H 89.90
Amerika - Civil War D 82,90*
Asterix D 66,90%
Biing ! D 73,90 66,90*
Command & Congqueer D 88,90*
Daedelus Encounter D 89,90
Dark Forces D 89,90
Der Reeder D 75,90
Dic total verriickte Rallye D 72,90
Discworld D 69,90 79,90
Earthsiege Exp. Disk D 48,90 48,90

EA Classics (zB.WC2, Privateer)  j& 32,90
Elite 3 - First Encouters D 75,90 78,90
Flight Commander 2 D 83,90%
Flight of the Amazon QueenD 78,90
Flight Unlimited D 83,90
Full Throttle - Vollgas ~ H 66,90
FuBball Total D 79,90
Hattrick! D 78,90% 83,90%
Jagged Alliance H 74,90
Master of Magic D 82,90 8390
NBA Basketball Live 95 H 85,90
One must fall H 49,90 69,90
Phantasmagoria D 89.90%
Psycho Pinball H 5990 69,90
Prisoner of lce D 82,90%
Simon the Sorcerer 2 D 78,90% 78,90%
Sim Tower D 78,90% 78,90*
Space Quest 6 D 78,90%
Star Trek - Next Generation D 95,90%

Super Karts D 84,90 8890
Super Strect Fighter 2 Turb.D 66,90 67,90
Tie Fighter Mission Disk D 29,90

The Lost Eden D

X-Com: Terror fit. Deep D 83,90 84,90




Also, wir kénnten wetten, daf3 diese Rubrik eine von denen sein wird,
auf die lhr von nun an besonders gespannt sein werdet - denn hier
werdet lhr erfahren, ob lhr Euch ein Treppchen auf dem Slegerpodest
ergattert habt! |
Das gilt natirlich nur fiir die, die sich rege an unseren Preisausschreiben beteiligen; alle
zwei Monate werden namlich an dieser Stelle die Namen derer veroffentlicht, denen
Fortuna wohlgesonnen war. Dieses Mal sind all diejenigen an der Reihe, deren
Kértchen wir aus dem groflen Haufen von Zusendungen fir die ,Multimedia Charts”
herausgefischt haben. Je ein Top-Spiel fiir ihr bevorzugtes System bekommen

Roman Hien, Kraiburg

Markus Kaldenbach, Stolberg

Jens Krubert, Templin

Harald Lammers, Altenberge

Jens Martin, Oberwetz

Brigitte Strupp, Frankfurt

Und kiinftig werden sogar noch mehr Gliickspilze ihren Namen hier aufgelistet finden,
glb? es doch auch noch unsere Preisausschreiben, wo ebenfalls wertvolle Gewinne
?egrlffen werden kénnen. Kurzum: Mitmachen lohnt sich! Wir driicken Euch allen
jeden Fall die Daumen, denn wer dieses Mal nicht unter den Siegern war, hat ja fir

dle Zukunft immer noch die besten Chancen!
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Im Fruh|ahr 93 besann sich
Infogrames auf das Gruselpotential des
amerikanischen Schriftstellers H.P. Lovecraft,
verbuchte mit dem Adventure ,,Shadow of the
Comet” aber nur einen Achtungserfolg - dem
aktuellen Nachfolge-Schocker ist mehr Fortune
zu winschen!

owohl das alte wie auch das
neve Spiel der franzésischen
Company fragen den Untfertitel
,Call of Cthulhu” und basieren
lose auf dem Cthulhu-Mythos des
populdren Horror-Poeten der zwanziger
und dreiSiger Jahre. Und auch wenn der

i hier als Unterfutter verwendete Stoff um bit-

i terbdse Démonengoétter den Literaten als

| Vorlaufer des modernen Splatter-Horrors
gilt, ist dabei doch mehr atmosphdrisch

{ dichte Gansehaut der altmodischen Schu-
le angesagt.

. Die Story des Grafikadventures beginnt im
Jahre 1937, als der wahnsinnige Chef ei-
ner von den Nazis am Siidpol errichteten
Geheimstation unerhérte Entdeckungen im
ewigen Eis macht; nur am Rande sei er-
wiéihnt, daB es seinerzeit unter dem Deck-
namen ,Ahnenerbe” tatsdchlich ein For-
schungsprojekt gab, das sich mit okkulten
Praktiken befaBte. Jedenfalls gelingt einem
Norweger die Flucht von der Basis, wobei
die von ihm mitgebrachten Kisten ein
schreckliches Geheimnis enthalten - so
schrecklich, daf} es einen Grofiteil der Be-
satzung des U-Boots, von dem der Fliichti-

ge gerettet wird, das Le-
ben kostet! Ein Fall fir den
amerikanischen Geheim-
dienstmann Ryan, dessen
Feldzug gegen die gréfli-
chen Plane der Cthulhu-
Gétzen nun kapitelweise
am Bildschirm abgespult

ird: Zundchst soll Ryan
die Unferwasser-Zigarre
heil in eine britische Ma-
rinebasis auf den Falk-
lands bringen, danach
geht's einem deutschen
Spion an den Kragen,
man spirt in Stidamerika
geheimnisvollen Artefakten
nach, wird vom Gegner
geschnappt und 1Bt sich

schlieBBlich selbst von frem- Hier das Boot in VGA ...

den Zeiten und Dimensio-

nen nicht schrecken. Denn wie pflegt Mr.
Ryan gelegentlich zu sagen: ,Es gibt selt-
same Welten, in denen sogar der Tod ster-
ben kann!” Na, wenn'’s denn so ist...

Im Laufe der Geschehnisse wird dann auch
langsam offenbar, daf3 die Handlung durch

Der Lava-Kopf

einige wichtige Knotenpunkte mit den Er-
eignissen aus ,Shadow of the Comet” ver-
knijpft ist — wenngleich man den Vorgéinger
nicht unbedingt gespielt haben muB, um sei-
nen Spafl am Nachfolger zu haben. Allein
schon die Réitsel um Ryans hachsteigene Per-
son, deren Schicksal auf erstaunliche Wei-
se (und durchaus unfreiwillig) mit diesem
Drama verkettet ist, sorgen hier namlich fir
einige Uberraschende Wendungen, von
den eher wenigen, aber dafir sorgfdltig pla-
zierten Schrecksekunden einmal ganz ab-
gesehen.

In Sachen Gameplay bietet das Programm
hauptsdchlich gewohnte Abenteurer-Kost
(man sammelt Dinge ein, um sie bei pas-
sender Gelegenheit moglichst sinnvoll an-
zuwenden), manchmal aber auch kleine
Puzzeleien, und nicht selten geréit der Spie-
ler in kritischen Passagen unter Zeitdruck.
Die strikte Unterteilung in einzelne Hand-
lungsabschnitte und der Gberwiegend sehr
logische Aufbau der Rétsel machen die Su-
che nach den richtigen Losungsstrategien




beunruhigende Musik mit aufgewiihlten Ner-
ven, dazu freiben hiibsche und stefs zur Si-
da tuation passende Sound-Effekte den Ad-

SVGA-Gruf:ken wuhlen, wobei die quali- rendlinspiegel in die Hhe. Auch die deut-
tativen Unterschlede der belden Auflo - sche Sprachausgabe kommt sehr klar aus
den Boxen, wirkt jedoch stellenweise etwas
gestelzt. Zum guten Schluf wéire noch die
Steverung zu erwdhnen, denn es mag ja
sein, daB der Kometenschatten einst wegen Die Falle schnappt zu!
des zwar handlichen, aber ungewshnlichen
Tastatur-Handlings nicht ganz bis in die er-
ste Software-Reihe vordringen konnte. Nun PRISONER OF ICE
darf man zwar immer noch fiir allerlei Ak- INFOGRAMES
tionen das Keyboard verwenden, steuert den
Profagonisten aber normalerweise mit der iib- ooy e rafikad
lichen Point & ClickMethode per Maus. Kurz- foro darh Irudlhonellen Schule, s
um, das Grauen aus dem Eis kann Freunden auch unter ,Windows” seinen
stimmiger Grusel-Abenteuer bedenkenlos ans Charme entwickelt.

erhitzte Herz gelegt werden. (jn)

0,
wickelt und erst nachtréglich auf y i\t GRARK o4
SVGA ,hochgerechnet” wurde. So [ e 4 SOUND 82%
oder so sehen die gerenderten Mon- . -4 STEUERUNG  78%
ster allerdings irgendwie metallisch 2 ; | g MOTIVATION  80%
kihl und sauber aus — womit Prisoner
of Ice einmal mehr beweist, daB

Raytracing und Horror sich nicht un- ‘ e m 80%

bedingt vertragen.

Um so mehr vertragt sich allerdings die S -
I Fir Fortgeschrittene I

Preis: 129,- DMI

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit 4
MB RAM, 1 MB aut der HD und Singlespeed-Lauf-
werk.

Optimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit
8 MB RAM, 1 MB auf der HD und Doublespeed CD-

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, VGA,
SVGA, Soundblaster und , Windows” nebst allen
kompatiblen Applikationen.

deutsch.

Inklusive Sprachausgabe komplett




Am verlorenen Dino-Paradies von Cryo scheiden

die Geister: Wahrend eine Fraktion noch iiber die
phé@nomenale Prasentation staunt, lGstert die ande-
re bereits Gber das dirftige Gameplay...

as erstaunlich lebensecht ani-
! D mierte Render-Intro unter-
scheidet sich kein bifichen
vom Spiel selbst, nur daf hier der
Flugsaurier Eloi die Story zum besten
gibt: Einst lebten Mensch und (Ur)
Tier in friedlicher Koexistenz, dann
gab’s Zoff, und nun ist das Fanta-
syreich gar von den Tyrannosaurus-
Horden des schrecklichen Morkus
Rex bedroht. Ein Fall fir Adam, den
jungen Prinzen von Mo, der sich als
Vélkerverséhner versuchen will.
Dazu darf der Friedensstifter erst mal ein paar
kleinere Rétsel im heimischen Palast knacken,
ehe er in wechselnder Begleitung durch die
diversen Téler der Region reist. Um iberall
im Land Trutzburgen gegen den Tyrannen zu
errichten, ist die Hilfe von Menschen und
i Echsen erforderlich — ersfere bestehen auf der
Wiederbeschaffung von verlorenen Kultur-
gitern, letztere wollen mit Nahrung, Gold
und mythischen Artefakten iiberzeugt wer-
den, und dlle sind sie einem Schwiétzchen nie
abgeneigt. Zwischen den diversen Maus-
klic%(s bekommt man reichlich Render-Ani-
mationen zu sehen und jede Menge (in der
deutschen Version jedoch teils unfreiwillig ko-
mische) Sprachausgabe zu héren.
So schon das alles ist, so kurz ist es
auch: Weil allerorten nach immer glei-
chen Gegenstéinden gefahndet wird,
die Gesprache kaum interaktiv und
die Ratsel selbst ohne den einge-
bauten Ratgeber meist kindisch ein-
fach sind, Hlimmert binnen weniger
Stunden der etwas enttduschende Ab-

Die Reisekarte

spann Uber den Screen. Eine Full-Screen-
Ubersichtskarte, Mini-Lageplane fir jedes
Tal sowie die simple, aber doch ein wenig
konfuse Steuerung erleichtern die Rettung
des Paradieses, dazu kommen ein sagen-
hafter Ethno-Soundtrack und wie gesagt ge-
radezu paradiesische Optik.

So, damit waren wir wieder am Anfang,
denn letztlich muB hier jeder fiir sich selbst
entscheiden. Lost Eden verspricht fraglos hef-
tiges Vergniigen, aber kommt der Spaf
nicht schlicht zu tever? Zumal am PC je
nach Konfiguration auch Systemabstiirze
auftreten kdnnen. Wer sich nicht entschei-
den kann, der wartet eben auf Cryos néch-
sten Spiel-Film: ,Alien”. (mm/ml)

Guten Flug!

LOST EDEN
CRYO/VIRGIN

Gerenderte Saurier-Pracht, wenig
Knobel-Macht - ein schénes Digi-
Wochenende fiir Anfanger.

GRAFIK 92%
SOUND 88%
STEUERUNG  63%
MOTIVATION  60%

URTEIL

Fir Anfénger

l Preis: 99,- DM

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit
4 MB RAM und Singlespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX2/66 mit Doublespeed-Laufwerk.

Unterstiitzt  werden: Maus, VGA,
SB/Pro/16/AWE 32.

Besonderes: Komplett deutsch, die englische
Version ist zu bevorzugen.

CD32: Hat den Redaktionsschluf knapp verpaft.

3DO0: Sollte ebenfalls seit Juli im Handel sein.

CD-i: Fiir August/September ist eine MPEG-Ver-
sion angekiindigt.




VERPASST?
KEIN PROBLEM!

Da wolltet lhr also Geld sparen
und habt Euch den MULTIMEDIA
£ > JOKER ohne die interaktive ,Bei-
’ ‘ ] lagscheibe” besorgt - nur um
v 'NI'ER,%I-:—YFEO%]K']A chz ! ) jetzt festzustellen, dafl Euch da
: : wirklich ein Schnéappchen ent-
gangen ist...

compact
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5.5: FEARS, ERBEN DER ERDE, . JOKER CD zum Preis von nur 12,—- DM
'a""“'"“»" PAINTY ua. pro Stick nachbestellen, dazu kommen
: dann noch 6,50 DM fir Verpackung
und Porto (bei Sendungen ins Ausland:
10,~ DM). Trotzdem lohnt der Aufwand:
Eine so aufwendig gestaltete Multiformat-
Scheibe, randvoll mit Demos, Sounds
und vielem mehr (guckt Euch nur mal das
BESTELLADRESSE: Inhaltsverzeichnis im Wegweiser auf
JOKER VERLAG + ,,JOKER SHOP” + Seite 6 anl), gibt es fir so wenig Geld
BRETONISCHER RING 2 + D-85630 GRASBRUNN nie wieder! Néchstes Mal seid hr dann
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Das deutsche Produzen-
tenteam Luca Anzilotti
und Michael Minzing lei-
stet schon lange multi-
mediale Pionierarbeit: Bei
den SNAP-Erfindern wer-
den Sound und Anima-
tionen digital verknipft -
anlaBlich unseres Musik-
Schwerpunkts werfen

wir einen Blick hinter die
Kulissen, wo der Com-
puter den Ton angibt.

AN ANFANG
WAR DER
COMPUTER

Dem Publikum dirfte die in Frankfurt be-
heimatete Company A&M Productions
kein Begriff sein, die dahinter stehenden
Namen Anzilotti und Miinzing sind oh-
nehin nur einer Handvoll Musik-Insider be-
kannt — gleichwohl zeichnen die beiden
Produzenten und Komponisten fiir einige
der bekanntesten deutschen Musik-Acts
verantwortlich. Ja, tatsdchlich ist SNAP da
nur der Héhepunkt einer Erfolgsserie, die
von Beginn an auf digitaler Technologie
basierte. Denn bereits Mitte der 80er Jah-
re, als A&M die Elektropop-Formation 16
Bit in die Charts pushte, zierte Werbung
fiir Commodores damals brandneuen Ami-
ga-Computer das Cover-Inlay der Hit-
Single ,Where are you”. Und daf} Sound
und Samples auf diesem oder iiberhaupt
irgendeinem Rechner kreiert wurden, war
seinerzeit noch weithin uniiblich. Weite-
re Mitstreiter aus der A&M-Frithzeit waren
z.B. Sven Véth mit OFF oder spater Mo-
ses P., der jetzt im Rédelheim Hartreim
Projekt engagiert ist. Vor fiinf Jahren wur-
de die Affinitdt zum Computer dann of-
fensichtlich, versoftete damals doch De-
monware die ersten beiden SNAP-Dance-
hits ,The Power” und ,Oops Up” zu
(allerdings eher m&Bigen) Amiga-Spielen.

DER ERFOLG MIT
SNAP

Die beiden ,spielbaren” Titel bilden freilich
nur das Fundament fiir viele weitere SNAP-
Klassiker wie z.B. ,Rhythm is a Dancer”,
,Colour of Love” und ,Do you see the
Light”. Im Unterschied zu anderen Musik-
gruppen wechselt die Besetzung laufend;
seit dem ersten Album ,World Power” hat

SNAP bereits sechs Frontstimmen ver-
schlissen — allein hinter den Kulissen, also
am Mischpult, blieb alles beim alten...
Fir die Videos zu den aktuellen Sticken
Welcome to Tomorrow” und ,, The first the
last Eternity” haben Anzilotti und Miinzing
weder Kosten noch Mihen gescheut. In-
szeniert wurden sie vom Oscar-Preistrdger
Angel (der u.a. fiir Madonna, Dr. Alban,
Jam & Spoon und Die fantastischen Vier ge-
arbeitet hat), der sich hier durch exzessiven
Gebrauch modernster Computertechnik
vom {blichen Dance-Einerlei abzuheben
trachtet: Da segelt Séingerin Paula Brown
durch ein buntes Fantasy-Weltall, oder es
staksen Polygon-Menschlein durch virtuel-
le Vektorbauten.

MUSIK AUS DEM
CYBERSPACE

Der Blick auf die Technik der SNAP-Videos

lohnt also fir Digi-Fans: Die Kulisse samt
den darin agierenden Kreaturen besteht
zundchst aus schmucklosen 3D-Polygo-
nen. Diese setzen die Architekten vor
dem Monitor dann zu Drahtgitter-Mo-
dellen zusammen, iiberziehen sie per
Render-Software mit einer ,Textur” ge-
nannten Tapete und hauchen dem
Ganzen mittels Lichteffekten Leben ein.
Man muB sich vor Augen halten, daf je-
des einzelne der ungezdhlten Bilder des
so entstehenden Mini-Movies auf Millio-
nen von Vielecken fuBt und mit tagelan-
ger Arbeit verbunden ist. Da auBerdem
jedes Haus, jeder Baum und erst rechf je-
des Wesen innerhalb dieser digitalen
Welt schon wegen der fir Musikvideos
typischen schnellen Schnittfolge laufend
Position und Aussehen verdndert, ergibt
sich ein enormer Rechenaufwand: Jede
Sekunde Film benstigt 25 Bilder, und in
jedem dieser Frames steckt schlieBlich die
Arbeit vieler Stunden!




HE FIRST THE LAST
.

Die aktuelle Single: The first the last Eternity

1

o . § zv 8.900 Sternenprojektionen sind die Eck-
i1 ' daten fiir eine visuelle Achterbahnfahrt durch
LR das aktuelle Album , Welcome fo tomorrow”.

Angedacht sind auBerdem eine interaktive
Musik-CD sowie ein Computerspiel; Luca An-
i - Zilotti und Michael Miinzing wollen also wei
J ! terhin auf dem Pfad der Medienvereinigung
i “i  ganz vorne mitmarschieren! (rl)

Drei SNAP-Alben,
jede Scheibe ein

/P
laufen Render- und Animations-Pro-
gramme wie ,Softimage” oder ,Flame”

HARD- UND und natiirlich eigene Tools fir Schnitt,
SOFTWARE Blende, Morphs oder Blue Screen-Ef-
[ [

fekte, um so reale Schauspieler in die di-
gitalen Landschaften einkopieren zu kén-

m den Zeitaufwand in Grenzen zu halten, nen. Power-Hardware
kommen nur schnellste Highend-Rechner fiir Power-Videos
zum Einsatz, konkret handelt es sich um DIE :::;:‘"3:';":;:"‘ :
Workstations von Silicon Graphics, wie el
sie auch in groBen Filmstudios spétestens MULTIMEDIALE
seit ,Jurassic Park” iblich sind. Die ZUKUNFT
Hardware der Marken Iris Indigo und i
Onyx Reality Engine ist mit einer vo-
riablen Anzahl von Prozessoren bestiickt  Einen weiteren Schritt in Richtung Multimedia ? im Hinter-
— sechs parallel arbeitende R4400 RISC-  haben A&M in Minchen unternommen, wo ~ Die aktuelle grund:
CPUs des SGI-Hoflieferanten MIPS sind  seit einigen Monaten im Planetarium des Fo- ~ SNAP-Stimme: Anzilotti & |
das Minimum, 24 Stiick dieser 150 MHz  rums der Technik (einem Bestandteil des Deut- Paula Brown Miinzing
schnellen und viele tausend Mark teuren  schen Museums) regelméBig die sehenswerte
Chips mit hardwaremaBig integrierter ,SNAP Lasershow” ilber den gewdlbten Him-

Polygon-Engine sollten es zur komforta-  mel flimmert: 12.000 Watt Surround-Sound,
blen Arbeit schon sein. Auf dem millio- transputergesteverte 3D-Laseranimation, zwei
nenschweren 64-Bit-Hardware-Fuhrpark  Laserroboter, Spezialeffekt-Projekioren und bis

...in den digitalen Cyber-
space: So entsteht ein
Musikvideo

g

Focaboc it
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Musik mag zeitlos sein, doch wenn der Zeitgeist mitspielen soll, muf} sie auf ei-

ner CD vorliegen, auf der auch der Computer mitspielen ka

eller Uberblic

Hier ein aktu-

Uber die interaktiven Rockrhythmen unserer Zeit.

THE RESIDENTS®
GINGERBREAD MAN

Die kalifornische Band bringt ihren bizar-
ren Industriepop schon seit 20 Jahren qua-
si multimedial zu Gehdr, jetzt legt sie nach
,The Freak Show” bereits die zweite
Scheibe vor, die diesem Anspruch in je-
der Beziehung gerecht wird: Der von
BMG Interactive gebackene Lebkuchen-
mann bringt neun Lieder als anklickbare
Kartoffelgesichter auf den Screen. Jedes
davon eréffnet eine wahre Animations-
orgie, in der sich vor farbenprdchtigen
Hintergrinden dadaistische Wortfetzen,

vergilbte Photos, verballhornte Meister-
werke (Rembrandt, van Gogh) und im ste-
ten Morphing begriffene Gesichter ein
Stelldichein geben. Der Reigen darf mit-
tels Maus sowie einer Vielzahl von Ta-
staturkombinationen in wahllos wech-

selnder Reihenfolge abgerufen und farb-

lich variiert werden.
Die Prasentation ist
also ebenso auBerge-
wohnlich, wie der
Sound gewshnungs-
bedirftig ist, aber se-
hens- und hérenswert
ist dieses innovative -
Spektakel allemal.

BOB DYLAN = HICHWAY
61 INTERACTIVE

0000000000 CGOOOOES

Graphix Zone/CDV wiirdigt das Lebens-
werk der seit nunmehr iber 30 Jahren im
Musikgeschaft tati-
gen Rocklegende
hier mit einer Schei-
be, die dem Altbar-
den in vielféltiger
Weise gerecht
wird. So besteht die
Menioberflache
aus einem Chaos
aus  anklickbaren

Aschenbechern, Zigarettenstummeln und
Gitarrensaiten, die in Untermeniis fiihren,
wo dann Pilgerungen durch schén ge-
zeichnete StrafBenziige von Greenwich Vil
lage, diverse Inferviews mit Szenekennern
und natiirlich allerlei musikalischen Dar-
bietungen von Dylan und seinen einstigen
Weggefdhrten (z.B. Joan Baez) warten.
Viele authentisch verrauschte SW-Videos,
eine komplette Diskographie samt allen
Liedtexten und eine bislang unversffent-
lichte und auf einem Audioplayer ab-
spielbare Aufnahme von ,House of the Ri-
sing Sun” runden die stimmige Mulfimedia-
Hommage an einen der gréBten
Rockpoeten aller Zeiten stilvoll ab.

JUMD: THE DAVID BOWIE
INTERACTIVE CD-ROM

Altmeister Bowie tanzt seit 1967 iber die
Showbithnen und galt schon immer als
Trendsetter — wie hdtte er einem interakfiven
CD-Gig widerstehen konnen? Veranstaltet
wird er hier von BMG Interactive, und zwar
in Form einer Mauswanderung durch die
Réume eines virtuellen Hochhauses, wo es
viele hiibsche Animationen und Pop-ArtBil
der zu bestaunen gibt. Dariiber hinaus fin-
det man ein Filmstudio, wo vier vorgege-
bene Musik-Videoclips aus dem Album
,Black Tie White Noise” verhackstiickt wer-

den diirfen, um die
einzelnen Schnipsel
zu einem individuel
len (und abspeicher-
baren) Clip neu zu-
sammenzufiigen.
Weiterhin darf man
in einem Tonstudio
den auf vier Kandle
aufgesplittefen Song
Jump They Say” nach eigenem Gusto ab-
mischen. In der Summe wird damit zwar
nicht gerade viel geboten, doch an der fei-
nen Présentation und dem Mainstream-Pop
werden dafir auch nicht bloB einge-
schworene Bowie-Fans Gefallen finden.
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HEADCANDY: BRIAN ENO

0000000000060 000O0

Brian Eno kennt man als Interpret noch aus
seligen Roxy Music-Tagen, zudem hat er
Alben von David Bowie, U2 oder den Tal-
king Heads produziert. Zu seinen Ehren
hat BMG Interactive nun finf Songs, die
teilweise in Zusammenarbeit mit Robert
Fripp (dem Vordenker von King Crimson)
entstanden, auf Silberscheibe gepreft. Ins-
gesamt macht das rund 40 Minuten Mu-
sik, die von der Meniioberfléiche aus Lied
fiir Lied iber animierte Bélle gestartet wird.
Sodann bekommt man ein buntes Kalei-
doskop zu Gesicht, dank der beiden mit-
gelieferten 3D-Brillen voll plastisch: Da sind
hypnotisch rotierende Spiralen im steten
Farbwechsel begriffen, und pulsierende
Krimelbilder werden von visuellen Land-
schaften und bizarren Vielecken iiberlappt.
Gegeniiber diesem Rausch im rhythmi-
schen Ethno-Beat wirken die dirftigen Ein-
griffsmoglichkeiten allerdings recht erniich-
ternd - sie beschrénken sich némlich auf
heftiges Kopfdrehen, um jeweils andere
Farben und Muster vor die Brille zu be-
kommen...

it o

R PC & MAC

MUSIC DJ
0000000000000 00

Mit dieser CD von Romware kann man
sich als interaktiver DJ seine eigenen Hits
in Mono oder Stereo zusammenstricken.
Dazu stehen zunéchst mal zehn unter-
schiedliche Stilrichtungen (Rock, Rap, Reg-
gae, Blues, Bavarian Polka...) zur Verfi-
gung, die iiber jeweils zehn einzeln ab-
rufbare Patterns (Intro, Drumsolo, Extro
etc.) verfiigen. Wiederum zehn solcher
Fragmente kann man nun mittels Maus und
einer ordentlich sorfierten Meniioberfléche
beliebig miteinander kombinieren, und
schon steht der potentielle Chartbreaker
Marke Eigenbau — welcher noch mit ei-
nigen der zahllosen per Tastatur abruf-
baren Echoeffekten und Samples (die auch
um selbsterstellte Melodiefetzen bereichert
werden konnen) veredelt werden darf.
Kein Profi-Tool also, sondern ein dank
deutscher Online-Hilfe simpel zu hand-
habendes Programm, das jeden Amateur
zum Komponisten werden l&t.

INTERACTIVE HERBIE
0000000000000 00

Der englische Afro-Tekkniker Herbie (,East
17", ,Haddaway”) gibt hier im Auftrag
von BMG Interactive seinen nevesten Hit
zum besten. Dabei spaziert der Zuhérer
mittels Maus durch ein futuristisch gestyl-
tes Hochhaus zu drei Kabinen. In der er-

sten kommt man in den GenuB eines au-| %

tomatisch ablaufenden Musikvideos mit
ruckeligen Kamerafahrten durch virtuelle
U-Bahnschéchte und dem tanzenden In-
terpreten; in der zweiten wartet das (nur
mit drehenden Kérpern und daher optisch
etwas langweilig aufbereitete) ,Right Type
of Mood” gleich in fiinf Versionen, und in
der dritten Kabine beantwortet Herbie ein
Dutzend englischer Anklick-Fragen. Viel In-
teraktion ist das zwar nicht unbedingt,
aber die Prasentation ist akzeptabel und
der Preis stimmt, zumal die Hybrid-CD
auch auf dem Audioplayer abgespielt wer-
den kann. (md)

The Residents” Bob Dylan High- | Jump: The David | Headcandy: Music DJ Interaktive
Gingerbread Man way 61Interactive |Bowie Interactive | Brian Eno Herbie

Prii: 80% 74% 76% 69% 56% 68%

Handhabung | 69% 67% 74% 72% 719% 2%

Interaktion | 72% 74% 70% 19% 80% 37%

Urteil  |75% 72% 12% 42% 7% 60%

Preis 79-DM 129,-DM 79~-DM 69,~DM 69,-DM 19-DM

Hersteller BMG I Graphix Zone/CDV | BMG I BMG I; Romware BMG ||

Systemvoraus- | 486 DX, 8 MB RAM, SVGA, | 486 SX, 4 MB RAM, 486 DX, 8 MB RAM, | 486 DX, 8 MB RAM, 386 DX, 8 MB RAM, | 486 SX, 8 MB RAM,

setzongen PC |, Windows 3.1%, Maus, | SVGA, ,Windows 3.1%, | SVGA, ,Windows 3.1 SVGA, ,Windows 3.1, | SVGA, ,Windows 3.1} SVGA, ,Windows 3.1,
Soundk Doubl d us, Soundk s, Soundk Maus, Soundk Mavs, Soundkarte, Mavs, Soundkarte,
(D-ROM Doublespeed CD-ROM | Doublespeed CD-ROM | Doublespeed CD-ROM | Singlespeed CD-ROM | Doublespeed CD-ROM

Systemvoraus- | 68040 Prozessor oder Ab einem 68030 Pro- | Ab einem 68030 Pro- | Ab einem 68040 Ab einem 68030 oder

setzungen Mac | Power Mac, 8 MBRAM, | zessor oder Power Mac, | zessor oder Power Mac,| Quadra oder Power —_ Power Mac, 8 MB RAM,
8-Bit interner Mac Sound, | 8 MB RAM, ab System | 5 MB RAM, ab System | Mac, 8 MB RAM, ab ab System 7.0, Double-
8-Bit Video, ab System 7.1, | 7.1, Doublespeed 7.0, Doublespeed System 7.1, Double- speed (D-ROM
Doblespeed CO-ROM | CD-ROM @-ROM speed CD-ROM

Besonderes Deutsche Anleitung, PC- | Speicherstiinde anleg- | Deutsche Anleitung Packung beinhaltet Komplett deutsch (D liivft auf PC, Mac
Version erscheint im bar, ausdruckbare Texte, 2 3D-Brillen, PC-Ver- | mit Online-Hilfe und Audioplayer
Herbst, CD ist auf einem | CD liuft auf PC und Mac sion kommt im Herbst
Audioplayer abspielbar

A




gen fiir Eltern, denen langsam der Vorlesestoff aus-
zugehen dro

Ubi Softs Mdrchenstunde wird unter
,Windows” abgehalten und weif3 vom
kleinen Indiojungen Kiyeko zu berichten,
der seinem Stamm binnen 11 Episoden
die vermifite Nacht zuriickbringen soll.
Zu Beginn kann ausgewdhlt werden, ob
dies unter Zuhilfenahme eines Erzahlers
(dem der Schauspieler Walter Giller sei-
ne Stimme lieh) vollautomatisch in Form
eines Films geschieht oder ob man den  exotisch-lehrreiche Geschichte und pas-
Dschungelboy mittels Maus selbst durch  sende  Soundbegleitung  (Dschungel-
die farbenpréchtigen Urwdlder lotsen erdusche, Ethno-Musik und eine pro-
méchte. Zwar entziicken dort zahlreiche ?essionelle deutsche Sprachausgabe)
klickbare Tiere und Pflanzen mit lu-  freven diirfen.

stigen Animationen, sie sind allerdings
bloB Beiwerk, denn die Handlung kann
nur durch ein jederzeit bereitstehendes
Blattlcon vorangetrieben werden. Dieser
Mangel an Interaktion macht das Pro-
gramm vorwiegend fiir jingere Kinder in-
teressant, die sich dank der problemlo-
sen Bedienung auch allein iiber die nied-
liche Grafik im Disney-look, eine

KIYEKO UND DIE DIEBE
DER NACHT

Das Softwarehaus ARTainment multimedia hie vormals Ari-
sto und prasentiert hier nach ,Aladdin” bereits die zweite
(nur unter ,Windows 3.1” laufende) Digi-Umsetzung klas-
sischer Erzéhlungen. Diesmal liest Janina von Stebut, die
Marchentante des Bayerischen Rundfunks, in gekonnter Ma-
nier Grimms Klassiker vor, dazu werden teilanimierte Kitsch-
Bilder sowie wahlweise deutscher oder tiirkischer Bild-
schirmtext dargereicht. Da sich die Eingriffsmoglichkeiten
darauf beschrdnken, die Story mittels Maus und den finf
am unteren Bildrand
plazierten Icons vor- und zuriickzublat-
tern, und die pastellfarbene Optik von
héchst(ens) maBiger Qualitat ist, sollten
verantwortungsbewu3te Erzieher trotz in-
tegriertem Bildschirmschoner und der Ab-
spielméglichkeit auf einem CD-Audio-
player lieber zum althergebrachten Mér-
chenbuch greifen.

7 Kindenide B ncligme Faifn.

%
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Bei Mindscapes inferaktiver Kinderstunde muB eine
zu grofen Teilen vorgegebene Schilderung iber
einen prinzlichen Bootsausflug von eigener Hand
vollendet werden. Mittels Maus ergénzt man die
insgesamt 16 teilanimierten und mit je ei-
nem lickenhaften Satz versehenen Bilder

.. durch eines der beiden zur Wahl stehenden
Worter wie etwa Elefant oder Prinz, um so

Kiyeko und die Diehe der Nacht Die Abenteuer von Nikko

den Handlungsverlauf in die gewiinschten e Dormsien
i o o Priisentation 80% 55% AR

Bahnen zu lenken - die fertigen Werke diir-

. Handhobung 82% 62% 74%
fen dann abgespeichert und ausgedruckt T Fs T ok
werden. Dazu gibt es poch ein kleines Mal- [ ——T) 50% 72%
programm, bei dem in Form von ,Malen
nach Zahlen” sdmtliche Grafiken eigen-
handig per Maus koloriert werden kénnen. Altersgruppe 5-12 Johre 3-14 Johre 4-8 Jahre
Die Prasentation der etwas kurzen und va- Prels 09,08 Al £9,=0M
riationsarmen Geschichte gefﬁlh durch kind- Hersteller Ubi Soft ARTainment multimedia Mindscape
gerechte Grafik und Sprachausgabe, dazu Minimal- 486 SX, SVGA, 4 MBRAM, 1 MB 486 SX, SVGA, 4 MBRAM, 4 MB 386 DX, | MB RAM, 2 MB HD-Platz,

' konfiguration HD-Platz, , Windows 3.1”, Mavs,  HD-Platz, ,Windows 3.1%, Mavs,  Maus, Singlespeed-CD-ROM.

kommen eine simple Benutzerfihrung und
wenigstens ein Minimum an phantasiefor-
dernder Interaktion. (md)

©Eines Tages machte Nikko mit seinem

Singlespeed-CD-ROM, , Windows*-
kompatible Soundkarte.
Ab cinem 486 DX2/66 mit 8 MB

Optimalfiguration
RAM und Doublespeed-CD-ROM.

Unterstiitzt Maus, , Windows“-kompatible
werden Soundkarten.
Besonderes Sprachausgabe in 5 Sprachen und

Bildschirmtexte (deutsch, engl. ,
franz, ital,, spon.).

Singlespeed-CD-ROM, , Windows*~

kompatible Soundkarte.

Ab einem Pentium mit 8 MB RAM
und Doublespeed-CD-ROM.

Maus, , Windows“-kompatible
Soundkarten.

Deutsche Sprachausgabe mit deut~

schen oder tiirkischen Bildschirmtex-

ten, Bildschirmschaner, €D ist aof
cinem Audioplayer abspielbar.

Ab cinem 486 SX mit Doublespeed-
(D-ROM.

Maus, Tastatur, Soundblaster, Pro
Audio, AdLib Gold, Roland MT32,
Drucker

Integriertes Malprogramm, Druck-
und Saveopion,
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert

von 6,—~ DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas-
o e e nuy

kottchens existiert nur in einer streng limitierten

Auflage von 2.000 Stiick und reprisentiert einen Ka-

talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern konnen /] ): N ) )
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fiir —T j_' J ’
Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nar im Inlqnd moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Ausk

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewarte hat !

==. NSide

fiir nur

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE 30

& Endlich auch in Deutsch-

Ignd, aus Deutschland und nSIder- ABO_COUPON

fir Deutschland: Jeden Mo-

na; ?I? WICh“%Ste.g Ne‘fh.’.s Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
[T n R il Un % nios von n_s' o L_” ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-
: = Insider! Im Heft finden Sie klusive Porto und Versand (Ausland: 38— DM)
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und

. IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al-
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankiindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- §
tergrundberichte und natrlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich §
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich §  Geldinstitut:
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter § ‘
zu gewinnen. 1 Bankleitzahl: Datum/ 1. Unterschrift

Sprechen Sie mit uns Uber Werbekonditionen (Tel. § 2;‘;1;‘{,:?;::;3’;:“30?;"‘,‘;'}3‘;“g:;‘gﬁ:i‘;ggjgi'ﬂg .
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie perVorauskasse: 85630 Grasbrunn widerrufen.

Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr ook oo e lent s Widar. 1o s i Kenmaa e

Gratis-Abonnement an: Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:
nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:

Joker Verlag :
Bretonischer Ring 2 Bt oLy Datum /2. Unterschrift

85630 Grasbrunn
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Das Schaffen des genialen Regis-
seurs umspannt nahezu 40 Jahre,
1993 verstarb Fellini ja leider - Ci-
neasten, die des Italienischen
dchtig sind, ko sein Le-
benswerk nun am PC nochmals
Revue passieren lassen.
Die multimediale Reminiszenz stellt Fre-
derico Fellini in Bild, Ton und Text sowie
einer Menge Videoschnipsel vor und wird
von einer lickenlosen Biographie nebst

Zeittafel zu seinen Werken abgerundet.
Sémtliche Filme wie z.B. ,Bocaccio ‘70",
»Satyricon” oder ,Casanova” werden in
Form kurzer Ausschnitte und Hinter-
grundinfos zu Handlung, Schauspielern,
Kritiken etc. gewirdigt; dazu kommt der
Meister in kleinen Essays und Interviews
auch selbst zu (geschriebenem) Wort —
sei es, daB er iber die Beleuchtung
spricht, sei es, da er iber Kollegen wie
John Ford reflektiert. Nur leider sind
die gebotenen Mini-Movies durchweg
schlecht gesampelt und wegen des star-
ken Rauschens selbst fiir gebirtige Italie-
ner nur schwer zu verstehen. Schade,
denn eine diesbeziiglich Uberarbeitete

und Ubersetzte Fassung ware eine echte
Bereicherung fir alle Kinofreunde ge-
wesen.

URTEIL
62%

Der interaktive Husik-Katalog

Wer schon mal enttduscht

"‘“0(4 den Plattenladen verlassen

hat, weil seine Liebli

Hier ist Kultur am CD-i an-
gesagt, hat Philips doch ein
tzend Arien aus bekann-

scheibe nicht mehr lieferbar
! war, kann sich nun den
Weg sparen - aber auch fiir
Neuerscheinungen ist dieser
CD-Katalog interessant!
Auf vorliegender Datenbank fin-
den sich rund 4.500 Eintrége zu
CDs, Videos und Merchandising-

Artikeln, die nach unterschiedlichen Suchkriterien nachge-
schlagen werden kénnen; aktuelle Titel sind nach ihren Stil-
richtungen geordnet abgelegt. Und als besonderes Schman-
kerl darf man etwa 700 Musikiracks und 32 Videos (darunter
auch der geniale ,Mr. Bean”) in sehr ansténdiger Qualitat
kurz anspielen. DaB stets Bestellnummern, Titel und Interpret
angegeben werden, ist fiir solch einen Katalog wohl selbst-
verstandlich, die
Druckoption sollte

aber

trotzdem lo-

bend erwdhnt wer-

den.

Bleibt eigent-

lich nur die Frage,
ob es vertretbar ist,
seinen Kunden fiir
unbestritten  an-
sprechend gestal-

tete
Geld

Werbung
abzukndp-

fen...

URTEIL
35%

IPreis: 29,- DM I

ten Opern als Full-Motion-Vi-
deos fiir Digi-Fans aufberei-
tet. Ob sich notorische Klas-
sik-Muffel so wohl eines
Besseren belehren lassen?

Ein RenderMénnchen mit dem aus-
sagekrdftigen Namen Pascanini
fihrt in englischer Spache (mit ei-
nem unnachahmlichen italienischen

Akzent) durch insgesamt 52 Minuten klassischer Musik von Bi-
zets ,Carmen” bis hin zu Mozarts ,Zauberfléte”. Optisch wird
der schéngeistige Sound von Trickfilmen verschiedenster Re-
gisseure untermalt, deren Qualitét ebenso schwankt wie ihre
technische Ausfilhrung: Die Palette reicht vom einfachen Zei-
chentrick Gber Stop-Motion bis hin zu Computeranimationen,

die zum Teil mit

Realaufnahmen ver-
knipft  wurden.
Wirklich ~ sehens-

| CD-i

wert ist jedoch nur
ein kleiner Teil des
Angebots, weshalb
Astheten die Mei-
sterwerke vielleicht
doch besser in der

URTEIL

46%

gangigen  Audio-
Pur-Version genie-

Ben.




User Manual

Rendering ist ja derzeit ganz grof8
in Mode, und bestimmt wiirde der
eine oder andere auch gerne mal
eigene Werke im kihlen Digi-Glanz
erstrahlen lassen - was mit diesem
Tool selbst fiir Unbedarfte kein Pro-
blem mehr ist!
Die Anleitung begniigt sich mit 70 Seiten,
das Handling ist geradezu kindisch ein-
fach, und dennoch kénnen sich die Er-
gebnisse sehen lassen: Selbst das Intro un-
serer ,Beilagscheibe” wurde mit diesem
Programm gestaltet. Im Fall eines reinen
Standbildes wird zundchst ein Hinter-
grund fiir die gewiinschte Szene ausge-
wahlt (neben den auf der CD abgelegten
Vorlagen kann jedes digitalisierte Bild ver-
wendet werden), dann zieht man mit der
Maus seine favorisierten Obijekte aus ei-
“ ner umfangreichen Auswahl ins Bild. Al-
ternativ zum Rendering ist auch echtes
Raytracing méglich, wozu der Computer

Vom selben italienischen Her-
steller wie die eingangs be-
sprochene ,Fellini”-Scheibe kann
man auch die Heilige Schrift in
einer deutschen Multimedia-Ver-
sion beziehen - Sakrament oder
Sakrileg?

Wie immer man zu einer solchen ,Di-
gital-Reliquie” stehen mag, auf jeden
Fall sind hier die Aufzeich-
nungen aller vier Evangelisten

in einer dkumenischen Uber-
setzung komplett enthalten. Be-

gleitet von gregorianischen §¥
Chéren und illustriert durch

allerdings erheblich mehr
Rechenzeit benstigt. Ja,
sogar eine Echtzeitkal
kulation  kann vorge- [i
nommen werden, um
vorab einen Eindruck
vom Endergebnis zu ge- ||
winnen. Und wer statt ei
nes stehenden Bildes gar
eine Animation erstellen |
méchte, gibt mit der im
plementierten Storyboard-
Funktion den (ebenfalls
einsehbaren) Bewegungs
ablauf vor; muB jedoch
mit den vom Programm
festgelegten Perspektiven
vorlieb nehmen.

Die Gestaltungsmdglichkeiten sind also
etwas beschrénkt, dafiir kommt man aber
um so einfacher mit der Bedienung klar
- sofern ein PC mit zumindest 8 MB RAM
und 20 MB auf der Festplatte zur Verfi-
gung steht, besser wéren 16 MB unter
der Haube eines 486 DX2, da sonst die
Wartezeiten erklecklich ausfallen. Das
Preis-Leistungsverhéltnis aber sucht sei-
nesgleichen, Asymetrix hat hier die erste
echte Heimanwendung dieser Art vor-
gelegt.

Werke von bibelfesten Kiinstlern wie
Raffael und Bellini, findet sich eine Art
Konkordanz samt Inhaltsverzeichnis, in
der nach Stichworten gesucht werden
kann. Es ist zudem méglich, jede Text
stelle mit ihren entsprechenden Ge-
genstiicken direkt zu vergleichen. Aber
auch ber die Verfasser und die Kinst-
ler finden sich Informationen, teilwei-

77
Yiew Tools Models

Scene Window _Help

Preis: 399,- DM

se sogar von deutscher Sprachausga-
be unterstiitzt. An der Présentation gibt
es somit wenig zu makeln, die Sache
an sich bleibt freilich umstritten.
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WAD TALL
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Der ndchste Urlaub kommt bestimmt - und mit ihm die Frage nach dem Reiseziel,
Ob Travel-CDs die Entscheidung erleichtern kénnen und was man von Software fiir
Globetrotter erwarten darf, soll diese kleine Marktibersicht klaren.

Der billige Dollar macht die touristische Er-
oberung Amerikas derzeit ja erschwinglich,
wobei Baedeker Allianz USA hier viel
Wissenswertes zum Preis von 98,— DM zu be-
richten weif3 — sei es iber die Kultur des Lan-
des, sei es iber Metropolen oder Naturse-
henswiirdigkeiten. Neben dem gesamten
Text der Buchvorlage werden erstklassig ver-
tonte Videos, hiibsche Dias und typische Mu-
sik-Evergreens geboten. Fazit: ein feiner Hy-
bridKlassiker fir PC/Mac von systhema.

PARIS

In die Stadt der Liebe und der Nouvelle cui-
sine enffihrt die gleichnamige tewi-CD fir
PC. Eiffelturm, Museen und Schlésser in
Wort, Schrift und (bewegtem) Bild sind
selbstversténdlich, Tips zur Freizeitgestal-
tung ebenfalls mit von der Partie. Leider
wird die Tour de France auf langsamen
Rechnern zur Tortur, weshalb man trotz des
gunstigen Preises von 39,— DM vielleicht
besser auf das im Herbst erscheinende
Baedeker Paris warten sollte.

Chpuare

IKATRIEBILITES

Freunde tropischer Gefilde sind hingegen
bei clipTOURS Karibik aus dem bhv-
Verlag auf der richtigen CD-Yacht: Hiib-
sche, wenn auch etwas unscharfe Videos
lassen fir nur 39,—~ DM die Schonheit von
Traumzielen wie Jamaica, Barbados oder
der Dominikanischen Republik am PC er-
ahnen, wahrend der Infoteil alles Not
wendige zu Themen wie Klima und Ein-
reisebestimmungen sowie allgemeintouri-
stische Tips bereitstellt.

IITA L. XIEIINT

Fiir kulturbeflissene Reisende bietet sich Die
Wounder ltaliens von tel dia als Plo-
nungsgrundlage an. Zum Preis von 99,~ DM| |
erhalten PCBesitzer hier einen prima Uberblick | *
beziiglich Kunst, Architektur und Geschichte
des Stiefelstaats, aber auch seine zauberhaften |
Landschaften, Hotel- und Restaurantfihrer so-
wie empfehlenswerte Reiserouten wurden in-
tegriert — ein MuB fiir den Bildungsurlauber.

N |7

Australien von
hv...

...und
Travelware

Urteil | Minimal- Auch
Konfig. erhdltlich

fiir PC fir

Oy | 486 SX, 8 MB RAM, Mac (Hybrid)
84% Siglesped CORON,
8-Bit-Sound,
Mindows 3.1

Boedeker
Allinz USA

diglOURS Kort | 7907 ;‘-:::;e:dmt.l!m
8Bit-Sound,
Mindows 3.1

Die Wonder 0/, | 386 DX, 4 MB RAW,
Hliens 80% Singlespeed CO-ROM,
85i-Sound,
MWindows 3.1

386 DX, 4 MB RAM,
59% Singlespeed CO-ROM,
&it-Soud,
MWindows 3.1

Mac geplant

hustaien 20 | 5 g0/ :‘:.:I?:e:d n(:m
8:Bit-Sound,

o Windows 3.1

dipTOURS
Australien

386 DX, 4 MB RAM,
Singespeed CD-ROM,
8i-Sound,
Windows 3.1

e 1
AUSTRALIEN

Kénguruhs, Koalas und ebenso fundierte wie
emsthafte Informationen bietet Australien
2.0 von Travelware fiir 79,—- DM am PC
— und zwar wahlweise in 256 Farben oder|
Truecolour. Auf der Sollseite wéren die Klein-
formatigen Videos und die nicht ibermaBig
angenehme Stimme der Moderatorin zu ver-
buchen; weil sich das Programm zudem viel
Zeit l&Bt, kdme dls preiswerte Alternative viel
leicht clipTOURS Australien von bhv (fir
PC, 39~ DM in Frage. Hier gleicht der Auf-
bau ibrigens weitgehend dem karibischen
Pendant. (M. Semino)
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell
|
: Tel.:
.
el.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
-
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
. 00 00 00 00
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9°°0-18°, FR, 99017
Unser Ladenlokal in AUGSBURG
KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
o 00 ]
Versand Serviee @mblH Mo. - Fr. 99°-13%° 4 13%9-18%9, Sa, 99°-12°° Uh
[ PC/IBM D | [ Preishits PC Disketten | ] CD ROM Programme I | CD ROM Programme |
ACES OF THE DEEP MISSION 3,5" 4, ULTIMA UNDERWORLD 3.5* 29,90 FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89,9 PRINCE - SYMBOL INTERACTNE - 105
AL QADIM _KOMPL.DT. 3,5* 5, 'WAR IN THE GULF KOMPL.DT, 3.5* 19,90 FLUGS\MULATOR 5.1 ENGL.VERS. 5 PRISONER OF ICE KO 85,
59, 'WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90 LUGSIM. 5 SCENERY BRITISH ISLES 3 PRIVATEER — CLA - 29
4, WINTER CHALLENGE THE_ GAMES G 5" 24,90 LUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 3 PROJECT TODESPLADDE 29
39, 'WORLD CUP U SA 1994 DT.ANL. 3. 24,90 OOTBALL GLORV S PROTOTYPE KOMPL.DT. 85,
9, XENOBOTS 3,5" 29,90 TBALL MANAGER - THE FINAL — DT. HB, S PSYCHO PINBALL DTANL. 69,
5, ORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. X IOTECHNICA DT.ANL. 59,
4, FREDDY PHARI X 1anTRAINER KOMPL .| 99
9 rONTIER  FRST ENoouNTERs KOMPLOT.  70.90 | RAVENLOFT inkl, MAUSMA 29,
3, INES . RAVENLOFT 2 — STONE PROPHET ~ 79,
ER OMPL. 9. I CD ROM Programme FULL THROTILE /VOLLGAS D.A. Update-fania 60 uLT as,
EMPIRE DE LUXE (DO S & WINDOWS) KOMPL.DT, .S USSBALL WELTME\STERSCNAF'EN 1930 - 1994 .S RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 39,6
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 35" .90 10 JAHRE \NTERPLAY ANTHOLOGY 3 uTURE DIMENSIONS DTANL. NEGADE ~ BA‘JTLE FOR JACOBS STAR ~ 85,9
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN .90 11TH HOUR D' bl RETRIBUTIO 79,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENE .90 1 LROADS & OEEER BARONS GONE F RISE OF OEOTS KOME 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS .90 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL. RANDEST FLEE\' DTANL, ROE\NSON S REOU\EM ENHANDED KOMPL.DT. 75,90
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 35" .90 'TH GUEST DT.ANL. GRE COURTS ANL. ROYAL FLUSH AL 59,90
S5 AROU D THE WORLD 3 0 ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. GREAT NAVAL BATTLES Iil SAGA OF AGES inkl. RED BARON & MISS / ACES
GENG} N .90 | AGROSS THE RHINE KOMPLOT. 90 | GULTY DTANL. 190 | OF PAGIFIC + W1/ AGES OVER EUR 65
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. ), ACTION SOCCER KOMPL, DT * X GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 5 = HIT THE ROAD - InklA M:u:mlm 3¢
HARF nv2.o X SMITH: QUEST FOR X IAMMER OF THE GODS K( 3 SCF{AEELE - CLASSIC FUN . 59,
HARPOON Il COLDWAR & WES'[PAC BATTLESH e 3 AR COMBAT CLASSICS BATTLEHAWKS 1942 /. ARPOON OLASS}CS inkl. SCENAF‘OS & EDITOR 5 ‘SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT. 49
HATTRICK - BL MANAGER - KOME 3 SECRET WEAFONS £ FINEST HOUR & SCENERIES 3 1ARRIEF JET DT.ANL. 5 'SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkI. SCEN 5
EM HAWR\CK SUPPCRTER KOMPL DT 35" 49, ISPORT PILOT inkl. SCENERY U 3 ATTRICK! (IKARION) KDMPLDT 3 SENS\ELE WORLD DF SOCDER DT.HANDE X
3 NRBuS ABJU MuLTlMED\A ENZYKLOPADIE \GH SEA TRADERS KOMPL. X X
HURRA DEuTSCNLAND KOMF'L DT. 3 L QA IM K LLYWOOD PICTURES KOMPL DT. % 5 ENT SERV\CE 2 6 RED SYORM RISING 5
KUK'N'PLAY KO 3 UND D\E WUNDERLAMPE (Mérchen) 10HLENWEL\' SAGA KOMF ITY 2000 & D/ 3
LION KING D1 3 ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 9t HUMANS 1 &2 KOMPL. DT 3 TOWER / WINDOWS DT ANL 5
LORDS OF T X ALIEN BREED: 0 ER ASSAULT DT.ANL. HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. ION THE SOR(
METAL MARINES /WINDOWS DT ANL 3 ALIEN LOGIC INCA COLLECTION KOMPL.DT. 3 ON THE SORCERK)R 2 KOMPL DT. % 5
ALONE INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 5
IDY CAR RACING (PAPYRUS) ¢ lIPSTREAM 5000 DT.ANL. 49,
NTERRATIONAL TENNS OPEN DT AN 5 CER KID 23,
SAULT KOMI X PACE QUEST 1- 5 COLLECTION DTANL. 85,
ON HELIX DT.HANDB. S PECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90
: s TALINGRAD 7990
45 5 i X TAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 59,90
69, A [ ), AR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. % 89,90
49¢ IE FROM THE DESERT + 5 SPIELE STAR TREK NEXT GENER T TECHN MANUAL 69,
R 5 AGGE LIANCE 3 STARCRUSADER 39,
S M CLASSICS |r|kl S\M CIW /S\M ANT / SIM LIFE ORDAN \N FLIGHT (CLASSIC) ), STARBUST SUPER ED\YIDN DT ANL. 49,
INDOWS-VERS.) 0 RAVEN 3 TARLORD KOMI 45,
SF'ACE SIMULATDR 1M1CROSOFD .90 S NGLE STRIKE DT.ANL. X SYEHNENSCHWEIF DSA }I mk\ SAP KOMPL DT. 75
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 0 KAISER DE LUXE KOIIPL DT. 6t RIKE COMM/ 34,
SUPERFROG DTANL 3% 0 %0 | KICK OFF 3 KOMPLI STAk PoK 29!
NSPORT TYGOOK WORLD EDITOR K.O. %0 : : /BTRADE  RETURN TO IRATA - DT, VERS. :
YIE F1GHYER KOMPL. .90 3 K!NGDOM “THE FAR Rt CHES 3 IBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT. S
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE .90 KOME KINGS QUEST 1-6 COLLE 3 IMMER & WINTER CHALLENGE S
ULTIMATE BACKGAMMON D1 90 KOMPI X KINGS QUEST 7 PRKNCELESS BR\DE KOMPL.DT. PER KARTS DT.HANDE. S
X-COM TERROR TROM THE DEEP KOMPLOT, 35" 90 C KWEKO unﬂ DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. % 3 PER STREETFIGHTER Il TuREO DTANL. S
IS & BUTTHEAD SCREENS!/ .90 3 SUPER TETRIS plus 50 GAME S
BE \TH A STEE! KOMPL.DT. 1,90 RAND ~ HAND OF FATE 3 SYND’CATE PLUS (CLASS(C) DT.ANL. :
r 7 Y BETRAYAL AT KRONDOR (SIERRA) .90 (RANDIA 3 MALCOMS REVENGE KOMPL.DT. 3 SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMP. DT. .S
Preishits PC Disketten | | suna! e o 60,00 | L 0 | TaCoiia m Qo :
BIOFORGE KO! ,80 ANDS DF LORE DTANL. : TASK FO ANL. X
|942 PAC{F\C AIR WAR DT.HANDB. 3, 49,90 BM HATTRICK SUFPORTER KOMPL.DT. 49, -6 COLLECTION DT.Al 3 VEMPTATION lnk\ 7TH GUEST / LAND OF LORE /
UROPE (ERNOVUNICS) 35 2530 | BB DYLAN HIGHWAY 61 INTERAGTIVE - 79,90 ARRV 5 & PERFECT GENERAL "B an HAND OF FATE / INDY CAR RACIN 89,90
9, BOLO DTA! 49,90 S 3 H UE PLANET 2000 KO OT. 45,90
BUREAU 13 DTANL 75,90 GGER OF AMON RA- 19,90 HEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN — 39,90
BURNING STEEL & MISSVON 1-3 KOMPLDT. 8 LEGEND OF KVRANDKA & HOOK 39,90 THEME PARK KOMPL.DT. 79,90
BURNTIME KO 24, LEISURE SUIT LA 29,90 'ORNADO & FALC()N 3.0 DTHANDB. 65,90
CAMPAIGN KOMFL DT 3 LEISURE SUIT LARRV 6 inkl. MAUSMATTE 35,90 TRANSACTICA 19,90
ITROL DT.HANDI 89,90 LEMMINGS 3_DTA! 69,90 TRANSPORT TVCOON KOMPL.DT. 95,90
C\NEMAN\A 1M\C ROSOFT) 1995 (andzmr\mnk) 139,90 EMMINGS FUR WINDOWS DTANL. 49,90 TUNELAND KOMPL. 79,
(CLASSIC ADVENTURE inki. LOOM / MANIAC MANSION / ITTLE BIG ADVENTURE KOMPL OT. 95,90 U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. X
\NB!ANA JONES 3 / MONKEY ISLAND V KOMF’L OT. 99 90 INKS 386 inkl. 2 SCENERYS 85,90 ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL. ,90
GLASSIC POWER COMP. inki. SPACE QUEST V / COLONIZATION & CIVILIZATION KO¥ .DT. INKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90 UNDER A KILLING MOON DT.HANDB.
ACES DF PACIFIC {d INCRED\BLE MACHINE ,90 'COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL D'Y 59.90 INKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90 5
S 90 ‘COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE / ITIL DIVIL 29,90 URMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT. ,90
S CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 69,90 ODERUNNER KOMPL.DT 79,90 US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. .90
.90 'COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 3 89,90 69,90 VIRTUAL POOL. .90
.90 'COMMANDER BLOOD 49,90 OST EDEN KO 79,90 TA PRO 3.12 KOMPL.DT. 109,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS — 3 CORE SUFER ‘GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER- OTHAR MATTHAUS SUFER SOCCER K.D. 39,90 ACKY WHEELS DE LUXE DT.ANL. S
EISHOCKEY MANAGER KOMPL.DT. 3,56" ), / CURSE OF ENCH NTIA DT.ANL. 19,6 UCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / /ARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL.
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL.DT. 3,5" .S CO\/ER GIRL STRIP POF ,90 DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 9, /AR IN THE GULF KOMPL. DT .S
F14 FLEET DEFENDER DTHANDB. 3,5* S TU E SHOCK KOMPL OT. 79,90 11 TANK PLATOON plus 50 9, VO Mi S
F15 STRIKE EAGLE 3 DTNANDB 3 5" 3 ERIA 29,90 IAGIC CARPET KOMPL.D] 5, HALES VOYAGE Il - DIE Ul .S
F\ELDS OF GLORY KOMPL. X CVBEPRACE KOMPL.DT. 19,90 IAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D. 9, ING COMMANDER 1 & \ND\ANAPOUS 500 .S
FORMULA ONE GRA! \ND | PR\X DT HANDE 35" .S 3 /Al (OMPL.DT. 45,90 IAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 4, ING COMMANDER 18 2 DE LUXE EDITION £
FREDDY PHARKAS S DAEDALUS ENCOUNT! 89,90 MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - K.D. 9, IING COMMANER 2 — CLASSiC S
INT P SPORTS: BASEBALL 3,5" . K FC R S KOMPL DT. 89,90 1A OF MAGIC KOMP! 9, WING COMMANDER 3 KOMPL. 119
GAERIEL KNIGNT (SIERRA) 3,5" 5 D/ 89,90 IASTER OF ORION & U. FD DY ANL 9. WING COMMANDER ARMADA DY HANDB. 3
NESIA S DAS SEHWARZE AUGE 1DSK) KOMPL DT. 39,90 IEGA PACK inkl. MEGAFOF S & W\NG OF GLORV 59,
GOBLINS 3 KOMPL 190 | DAVID BOWIE — JUMP - Wi 75! SOENERY oPer SeEDOLHAIER 1990 | wol 69
UNSHIP 2000 DT.HANDB. 3,6" .S DAWN PATROL. 29,90 ME 35,90 WOO RUFF & SCHN\EELE OF AZIMUTH K.D. 85,
HARRIER JUMP JET DTANL. 36" : DEATHGATE 2990 SN oA 23%0 | WORLD OF BUSINESS it TRANSWORLD /
HI OF CHINA DT.A 2 ¥ DER REEDER KOMPL.DT. 79,90 MEGATHAVELLEF{ DT.ANI 39,90 MAD TV/TRAN SWORLD 3
INCA Il KOMPL.DT. 35" X 75,90 RRANZAN 1SSI) inkl. MAUSMATTE 39,90 ERROR FROM YHE DEEP {UFO 2) K.D. .90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT, .S DESERT STRI 39,90 EPH\STO GENIUS 2.0 DT.HANDB. 9,90 X WING COLLEC ORS ,90
ISHAR Il KOMPL.DT. 3,5" S IE BOX COMP\L inkl. DYNATECH MICROCOSM 3 WRATH OF THE G 3
JIMMY HITE SNODKER 3. X wm_ss_ OVAGE ) BURNTIVE, KOMPL.OT. k IG 20 & GUNSHIP DT.ANL. X .90
D OF FATE - KOMPLOT.35° 2990 | DIE VERRUGKTE RALLYE KOMPLOT. : IGHT & MAGIC 3 KOMPLDT. 20 | Z0mHG oran ¥
LEGENDS OF VALDUR DT.ANL. 5 DINOSAURS (MICROSOFT) KOMPL.DT. 139, IGHT & MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL.DT.
L'EMPEREUR KOME PL D 5 25‘ .S DISCWORLD DT.ANL. 3 IONKEY ISLANDS | KOME D
MANHUNTER NEW S DOGFIGHY DT.HANDB. 3 IONKEY ISLANDS Il KOMPL.D
MANHUNTER SAN ANCISCD 3 X IONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME
'MASTER OF ORION KOMPL.DT. X DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. B AYS] H N 3 P
MIGHT & MAGIC § - DARKS. OF XEEN. - K.D. 35" 20, IROSCHEN (Marchen) KOMPL.DT. ¥ MYSTIC MID 39,90 I PC Soundkarten/Zubehér |
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL.DT. S DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. NASCAR RAEING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90
PACIA STRKE. DT HANDS. 3. 90 | DREAMWEB NASCAR TRACK PACK $990 | 30O KARTEICRENTVE LASS DI 6 SOMWARE 749,00
TOUR GO ! 5 DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS NAVY STRIKE KOMPL.DT. % 89,90 3,5" 2HD SONY FORMATTED 12,90
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5 DUNE | KOMPL.DT. 39,90 IVE 95 BASKETBALL DT.HANDB. 5 ACTFON REPLAY VERSION 4. 4 DTHANDB VSB 0
POLICE QUEST3 5 5 DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 39, RK KO! .DT. % 3
POLICE QUES? IERRA) 3,5* 24, DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. % 3 NOCTROPOLIS KOMPL.DT. 3 EL\MINATOR (GAME CARD GRAVIS
POPuLOUS \nk\ PROMISED LAND 35" 3 EARTH SVEGE KOMPL.DT. 9, STORM D’ 3 FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER \55
3 GE MISSloNS KOMPL.DT. 59, NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB. 3 FIREEIRD (GR ) 1198
34 CSI 39, OLDTIMER K 3 39,
QuEST FOR GLORV 4 (SIERRA) 3,5" 3 ELITE2 1FRON’|’\ER) D' ANL. 9, MUST F 3 GRAV\S JOVST\CK ANALOG PRO
RA!LROAD TVCOON DE LUXE DT.VERS. 35" ! ELITE PLUS KOMPL, 5 OUTPOST (SKERRN mk\ MAU M 3 JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,
3.5° i EMPIRE DE LUXE {DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 5, PANZERGENERAL (SSI) inkl. MAUSMAH‘E X JOYST!CK VERLANGERUNG 15POLIG 24,
.S E OF THE BEHOLDER TEIL | 19,6 PATWZIER KOMPL OT. X 5
¢ EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL.DT, 89, Y DT.ANL. 3 M\TSuMI FX 400 QUADRO-¢ SPEED INTERN 309,
S F117A NIGHTHAWK 35, FEGASUS | [ 5 PHOENIX FUGHT & WCS (ADV. 1S) 199
5 HS STRIKE EAGLE 1l DT.HANDB. 35 PERFECT 1 X 169,
3 N 3 PETER GABRIEL XPLORA X NEVENSER JOVST\CK wk! INTERFACE 149,
3 FANT%Y FEST ml« 'STRONGHOLD / DUNGEON PGA TOUR GOLF 486 DT.HANDB. 3 RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 219,
. HACK / FA ITASY EMP\RE/ uNUM!TED ADV. 3 PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL. 5 'SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,
FIELDS OF GLORY 3 PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB. ), SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB. 269,
S F\FA INTERNAT\ONAL SOOCER DT.HANDB. 3 PIRATES‘ GDLD DIHANDB. 3 SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB. 159,
X 20 | POLICE 3 SOUNDBLASTER AVIE 82 VALUE EDITIONDH. 300!
.S FLAM\NGO TOURS KOMPL DOT. 3 POLICE QUESY 4 (S\ERRA) inkl. MAUSMATTE .90 LASTER AWE 32 409,
3 ¢ FLASHBACK KOMF 3 POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) 90 STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTNE 29,
TASK FORCE 1942 DTANL. 35" 3 FLIGHT COMMANDE I| 3 POWERHITS EATLLETE CH: BATTLETECH1&2/ THRUSTMASTER FORMULA T 239
TEST DRIVE 3 3,6* 3 FLIGHT Of N QUEEN KOMPL.DT. X MECHW RR 34,90 VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL, 159,
X. - TACTICAL FIGHTER EXP. KOMPL.DT. 3,5 S FLIGHT PACK 2 \nk\ F\B SYEALTH FIGHTER / POW PIL inkl. PIRATES GOLD / FORMULA 'WAVEBLASTER Il 259.¢
U F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 3,5* 5 MIG 2¢ IGHT SIM T KT 39,90 G P /Ft& STRIKE EAGLE 3 DT.ANL. 79,90 WEAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER) 199,
ULTIMA 7 — BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5 2 FLIGHT S\M TOOL KIT (DOMARK) 24,90 PREMVERE MANAGER 3 59,90 WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90
* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte C plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Auch bei Inland nur t nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Disketten am Computer sind ebenso
passé wie Module fiir Konsolen, bis
Jahresende sind weit iiber 200 CD-Ti-
tel angekiindigt. Dabei féllt auf, daf
neben inferaktiven Filmen mit Hol-
lywood-Touch und reinen MPEG-Mo-
vies auch Sachtitel wie etwa das elek-
tronische Kochbuch oder die digitale
Vietnam-Dokumentation auf breites In-
teresse stoBen. Hier nun die grofien
Messe-Highlights in Wort und Bild.

Fir etwa 350,— DM schwenkt der bis-
lang glicklose JAGUAR per CD-ROM
auf den Multimedia-Highway ein; wer
weitere vier blaue Scheinchen drauf-
packt, erhdlt ab Herbst noch ein
MPEG-Modul dazu. Blof3 neue Soft-
ware gibt es derzeit selbst fir gutes
Geld und bése Worte kaum.

Die Raubkatze bald auch mit CD-
Kéfig

Trip Hawkins, Griinder von Electronic
Arts und Erfinder des 3DO, vergeht
langsam die gute Laune: Seinem Sy-
stem-Standard laufen die Entwickler

72

Der neue Spiele-Event in den USA

weg; selbst Verbindete der ersten
Stunde wie Crystal Dynamics verdie-
nen ihre Brotchen lieber im Dienste
von Sony oder Sega. Um den Total-
ausverkauf zu verhindern, geht Haw-
kins nun mit einem abwdrtskompa-
tiblen 64-Bit-Nachfolgemodell in die
Offensive. Stattliche 66 MHz und
zehn Zusatzprozessoren fiir Texture-
Mapping sollen das Gerdt in die erste
Liga katapultieren, sogar MPEG-Filme
vom CD-i werden hier ohne zusétzli-
che Hardware laufen. Anfang néch-
sten Jahres will Panasonic damit in die
Serienproduktion gehen.

In Deutschland noch gar nicht offi-
ziell auf dem Markt, aber (fast)
schon veraltet: das 3DO

Eigentlich wollte Sega ja mit der US-
Markteinfihrung der neven 32-Bit-Kon-
sole bis September warten, doch be-
reits zur Messe strahlte der SATURN
schon in Uber 1.800 Geschaften —
und das zum Sparpreis von 399
Dollar! Mehr zum neuen Flaggschiff
des japanischen Herstellers in unserem
umfangreichen Hardware-Special die-
ser Ausgabe.

| Mit guten

Soll fir
strahlen-
de Ge-
sichter

sorgen:
Segas
Saturn

Anfang September beginnt das PLAY-
STATION-Zeitalter auch auBerhalb
von Japan, doch schon jetzt bescher-
te L.A. den Besuchern eine ganze Pa-
lette an nitzlichem Zubehér: RGBKa-
bel, Méuse, speicherstarke Memory-
Cards und ein sogenanntes ,Combat
Cable”, mit dem sich zwei Gerdte ver-
netzen lassen. Auch hier sorgt unser
Special fir umfassende Infos.

Marktchan-
cen: Sonys
Playstation

Zu den Software-Hohepunkten der
Messe zdhlte zweifellos die Fortset-
zung der erfolgreichsten CD-Ballerei
aller Zeiten: REBEL ASSAULT Il. George
Lucas héchstpersonlich erteilte der
nagelneuen Story aus dem Star Wars-



Der Rebellenflug und die SF-Aus-
grabung

Universum seinen Segen, in der
Rookie One und Ru Murleen wieder in
zahlreichen Einsdtzen (Minen- und
Asteroidenfelder, Bodenangriffe efc.)
gegen das Imperium zu Felde ziehen.
Im hauseigenen Filmstudio surrten je-
denfalls die Kameras wochenlang auf
Hochtouren; das dabei gewonnene Vi-
deomaterial wird dann in computer-
generierte Schauplatze einkopiert.

Mit THE DIG néhert sich ein weiterer
Meilenstein der Vollendung: Vor drei
Jahren kam Hollywood-Liebling Steven

Spielberg (der die Messe iibrigens mit
seiner Anwesenheit adelte) die Idee zu
einem SF-Abenteuer von epischen Aus-
mafen — aus Kostengriinden lieB sich
das Drehbuch jedoch nur am Com.-
puter realisieren. Trotzdem warfen
Adventure-Profis wie Brian Moriarty
nach wenigen Wochen das Handtuch;
nunmehr ist es Sean Clark zu ver-
danken, da3 die Space Opera im
Herbst am PC unter DOS und Win-
dows 95 ihre oscarreife Premiere er-
lebt. Dabei werden zwei Weltraum-
Flieger in uralten Ruinen merkwiirdige
Schriftstiicke und der Spieler geniale
Morphing-Effekte von Industrial Light
and Magic entdecken. Und um den
Bestseller komplett zu machen, stammt
das Script zu den unheimlichen Be-
gegnungen der dritten Art von keinem
Geringeren als der SF-Koryphde Or-
son Scott Card persénlich.

Auch fiir die Rollenspieler haben wir
gute Nachrichten: Auf der E3 wurden
erste Bilder des dritten Teils der DSA-
Trilogie gezeigt! SCHATTEN UBER

ALLE WICHTIGEN NEUHEITEN AUF EINEN BLICK

Name Hersteller
10TH PLANET Bethesda
ALADDIN Disney
BLADE RUNNER Virgin
CALIA 2095 Lucas Arts
COMMAND & CONQUER Virgin
CONGO Viacom
CROSSFIRE Electronic Arts
DEEP SPACE NINE Viacom
DESCENT Il Interplay
DESTRUCTION DERBY  Psygnodis
ESCALATION Gametek
HEART OF DARKNESS Virgin
ICE & FIRE T Interactive
KNIGHT'S CHASE Infogrames
LANDS OF LORE |l Virgin

| LIVE AT MUIRFIELD VILLAGE Accolade

- | MILLENIA Gametek

| NEED FOR SPEED Electronic Arts
PANIC IN THE PARK Warner Interactive
PAPARAZZ| Activision
POCAHONTAS Disney
PSYCHASM Warner Interactive
PSYCHIC DETECTIVE Electronic Arts
RAZOR WING Sony
REBEL ASSAULT I Lucas Arts
ROAD WARRIOR Gametek
SCHATTEN UBER RIVA Attic/Sir-Tech
STRIFE GT Interactive
SUPER BUBSY Accolade
THE DARK EYE Warner Interactive
THE DIG Lucas Arts

| THE WAR COLLEGE Gametek

| TOONSTRUCK Virgin

VIRTUAL STUPIDITY Viacom
WARCRAFT Il Interplay
WARHAMMER 40.000  Mindscape
WIPE OUT Psygnosis
X-CAR Betﬁesda

erhdltlich fir Genre

PC Actionadventure

PC 3D-Teppichflugi

e Adventure

PG 3D-Ballerdungeons

e Strategie

EC Adventure

PC, Playstation Jump & Run

PC Adventure

PC 3D-Ballerdungeons

Playstation Autorennen
3D-Ballerdungeons

PC, Saturn, Playstation Jump & Run

Puzzle-Action

PC, Mac, 3DO,

Saturn, Playstation Rollenspiel

EC Rollenspiel

PC Golf

HE Strategie

PE Rennspiel

e Adventure

PC Foto-Jagd

PE Zeichentrick-Hipfer
PC dventure

PC, Playstation Adventure
Playstation Panzer-Sim

PE Baller-Action

e 3D-Ballerdungeons
e Rollenspiel

PC 3D-Ballerdungeons
PC Jump & Run

PC, Mac Adventure

PC, Mac Adventure

PC Strategie

PE Zeichentrick-Action
RG Adventure

e Strategie

PC Strategie

PC, Playstation Rennspiel

PC Rennspiel

! MESSE

RIVA hat satte 400 (!) Waffenarten zu
bieten und kann mit runderneuertem
Dialogsystem glénzen, wéhrend die
SVGA-Optik der seit einem Jahr ber-
félligen Augenweide LANDS OF LORE
I von Virgin schon fast den Rang ab-
zulaufen scheint. Kommt der néchste
Dungeon-Kénig also aus deutschen
Landen?

viel Licht, aber
wenig Schatten:
Schatten Gber
Riva

Zum guten SchluB noch ein Ge-
heimtip vom nun auch im Spiele-Ge-
schaft fitigen Medienmulti Time War-
ner: Aus dem Stoff, aus dem E.A.
Poes Gdnsehdute sind, schneidert
man derzeit ein disteres CD-Grusical
namens THE DARK EYE. Die un-
durchsichtige Geschichte um Alp-
trdume und Massenmérder wird von
Musikmagier Thomas Dolby verfont,
wéhrend dem Auge Stop Motion-Ani-
mationen im Stil von Tim Burtons Pup-
pen-Kino ,Nightmare before Christ-
mas” schmeicheln. Und im engli-
schen Original leiht immerhin
Kultautor William s. Burroughs einer
der Hauptpersonen seine knarzige
Stimmel! (C. Borgmeier)

Gruseln a la Poe: The Dark Eye
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Sid Meier’s
COLONIZATION

; .w Nation
Create & New et

e
Errichten Sie ¢in Imperium £iX die Evig!
Errichten S

CIVILIZATION

o ol

COLONIZATION

1 Sie die Geburt einer 1 en Nation
Erleben Sie die burt einer neu
irle
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£ e

“Sap yon < soroPROSE

Derzeit gibt’s Sid Meiers strategische Meilensteine ,,Ci-
vilization” und ,,Colonization” zusammen auf einer CD
—und einen genialen ,,World Editor’” zu ,,Transport Ty-
coon” gibt’s obendrein. Das muf} gefeiert werden, am
besten mit einem Mega-Wettbewerb wie diesem!

Doch, bei MicroProse versteht man es,
zu feiern: Zum Einstand der CD-Com-
pilation ,,Civilization/Colonization” und
des famosen ,,World Editors” zu ,,Trans-
port Tycoon” machen die amerika-
nischen Meistersimulanten namlich
nicht nur ein paar Exemplare dieser
Programme locker, sondern konn-

ten Sid Meier sogar dazu iiberre-

den, eines davon personlich zu signieren!
Und falls Ihr am Sammlerwert einer sol-
chen Raritit tatsidchlich zweifeln solltet
— der Hauptgewinn in Form eines kom-
plett ausgestatteten Multimedia-PCs von
Gateway 2000 steht in Sachen Werter-
halt vollig auBer Frage! Und dann gibt’s
da ja auch noch... n6, erst mal gibt’s un-
sere drei

PREISFRAGEN




So, damit diirfte der Motivation Geniige getan sein, oder? Alle motivierten

Forscher, Weltenschopfer und Transporteure schnappen sich also umgehend

eine Postkarte, verewigen darauf die korrekten Antworten auf unsere Fra-

gen nebst einem korrekt leserlichen Absender und versenken den Schrieb spa-

testens bis zum EinsendeschluB am 31. Juli im néchstgelegenen Briefka-

sten. Der Rechtsweg erweist sich dabei allerdings mal wieder als (ausge-

schlossener) Holzweg, und falls Mitarbeiter von MicroProse, Gateway 2000

oder des Joker Verlags meinen, hier den Lesern die Preise wegschnappen zu

konnen, sind sie auf demselben — sie diirfen namlich allesamt nicht teil- TRANSPORT
nehmen. Wer jetzt noch iibrig bleibt, dem wiinschen wir viel Gliick! Und QWOdd 4

natiirlich eine sichere Hand beim Abpausen unserer Adresse: B Dl T OR

TYCOON

JOKER VERLAG
,WELTENSCHOPFER-
WETTBEWERB”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
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Baldie

Blue Planet 2000 DV 79.00

juer

11th Hour

INEU: BT MUCH D],

Schanzenstr. 31 - 51063 KéIn
02 21 - 61 46 32 - Fax: 02 21 - 61 49 93

Tel.:

CD-R®&M SH®P

fhik<twil=
-

P 1/95.

der Nachfolger von Pegasus 5.0

nur 37,95 DM

nur 27,95 DM
-.nur 34,95 DM

die Eigentliche Pegasus 8.0

Gute Zeiten schiechte Zeiten.
zur bekannten Serie
BOLO.

das SUPER-Breakout
Young Girl's Pri
der Name sagt es (Super Preis)

fordern Sie unseren, kostenlosen, Katalog an !!!

CD-ROM SHOP c/o. Toto-Lotto-Presse-Tabak
In den Blumentriften 1, 38226 Salzgitter
Tel.: O8341/841063 Fax: 05341/841064

nur 64,95 DM

Steel Panthers

Ladenverkauf, KEIN Versand,
Preise variieren
Munich Software Center
Theresienstr. 152
80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87

R.Heinmets Rauklohweg 8

Systemberater 59505 Bad Sassendorf

Hard-& Software

Tel.-Fax.: 02921-52839 |
PC3.5* Versandpreislisten-Auszug ~ CD-ROM

Anstoss DV66,00  Aces of the Deep DV78,00
Alone in the Dark 2 DV73,00 Alone inthe Dark3  DV80,00
Battle Isle 2 DV79,00 Civil.+Railroad DV85,00
Civilization DV82,00  Creature Shock DV80,00
Day of the Tentacle DV85,00 CD-ROMEditionl  DV73,00
Gabriel Knight DV66,00  Combat Classics 3 DV73,00
Hanse die Expedition DV40,00  Das Schwarze Auge2 DV75,00
Intern. Tennis Open DV58.00 Dreamweb DV74,00
Sam & Max DV81,00  Erben der Erde DV80,00
Sim City 2000 DV75,00  Earthsiege DV82,00
System Shock DV70,00 Inferno DV93,00
Tie Figther DV85,00  Kyrindia 3 DV85,00
Theme Park DV72,00  Magic Carpet DV86,00
Transport Tycoon DV97,00 Nascar Racing DV83,00
World Cup USA 94 DV68,00  Oldtimer 2 DV78,00
Wing Armada DV73,00  System Shock DV82,00
X Wing Collection DV63,00 Star Crusader DV84,00

Grafikkarten Spea V7 Vega Plus VLB IMB DRAM 191‘00

‘Soundkarten SB léVaszdu.ZzDOO
V7 Vega Plus PCI 1MB DRAM 21 SB 16 Multi CD mit ASP 348,
ATI Graphics Ultra Pro VLBmmMMwhsz 909,00 aa:sscsx—zrndms'ls.on
Aneanz.mmhvm 2MB VRAM Mach 32 866,00 00 IDE CD-ROMINT
CD-ROM Laufwerk 4 facher Geschwindigkeit 420,00 Triple Speed Inkl. Handbuch 365,00DM

‘HP LaserJet 4L 600dpi 1580,00 Preise fir Hardware sind Brutio,Preise

8,50DM (+3,00Zahlk biihr),bei
Vm'kasse 6,00DM Ab 200,00 DM ohne Versandkosten Ausland nur
Vorkasse zzgl 20,00DM. Montag bis Freitag 14-20 Samst.11-17Uhr




Besten Dank fir die rege Tei nuhme, auch wenn sie uns ungeahnte
Uberstunden beschert hat: Wer konnte schon damit rechnen, daf} bereits fur
die ersten multimedialen Lesercharts Tausende Beitrége eingehen wiirden?!

Aber auch wenn wir ndchtelang mit dem Auszéhlen
beschaftigt waren, so hat sich die Mihe doch be-
zahlt gemacht, denn um so reprasentativer sind die
hier erstmalig abgedruckten Software-Favoriten der
Leserschaft ausgefallen — ihr Umfang schwankt je
nach Polularitét des Systems zwischen fiinf und zehn
Nennungen. Damit sich an diesem erfreulichen Zu-

stand auch in Zukunft nichts Gndert, bitten wir fir die
néchste Ausgabe erneut um Eure Mitarbeit: Notiert

Eure aktuellen Lieblinge (die Anzahl der Nennungen i

ist egal, nur nach System sortiert sollten sie bitte sein)
auf einer Postkarte, vermerkt einen lesbaren Ab-
sender, und schickt das Ganze an nachstehende
Adresse. Die Mishe lohnt sich, denn...

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN TOP-SPIELE FUR JEDES SYSTEM VERLOST!

Im tbrigen wiinschen wir viel Spaf} mit den akiuellen Favoriten der Redaktion, den neuesten VerkaufsHits

obdruck

den jingsten Highlights aus allen Genres, die wir wie inzwischen gewohnt als kleine Einkaufshilfe

Joker Verlag - ,,Multimedia-Charts”. Bretonischer Ring 2 - D-85630 Grasbrunn

DSA: STERNENSCHWEIF
WING COMMANDER 11l
REBEL ASSAULT

THEME PARK
DISCWORLD

PANZER GENERAL
DARK FORCES
COLONIZATION

MAGIC CARPET

10. KYRANDIA 3

O Ot B 0T

1. STAR TREK VI (Film)

2. ADDAMS FAMILY (Film)
3. CHAOS CONTROL

4. STAR TREK Il (Film)

1. BANSHEE

2. TOWER ASSAULT

3. SUPER STARDUST

4. MICROCOSM

5. THEME PARK

6. PGA EUROPEAN TOUR
7. UFO

8. SIMON THE SORCERER
9. PINBALL ILLUSIONS

10. SUBWAR 2050

1. NEED FOR SPEED
2. ROAD RASH
3. FIFA INT. SOCCER
4. RETURN FIRE

1. THEME PARK
2. REBEL ASSAULT
3. STAR TREK

4. PIRATES! GOLD
5. LODERUNNER

1. SOULSTAR

2. NOVASTORM
3. B.C. RACERS

4. REBEL ASSAULT

5. LITIL DIVIL

ARSI AR e

5. SUPER WING COMMANDER

9, SLAM CITY

e e

AKTUELLE FAVORITEN DER REDAKTION

MARTIN

MANFRED




AKTUELLE
VERKAUFS-

7 CHARTS

5 PC CD-ROM =

%
1. (~) DARK FORCES
2. (1) WING COMMANDER 1l
S 3. (=) VOLLGAS
4. (=) NBA LIVE ‘95
5. (=) MAGIC CARPET: HIDDEN WORLDS

CD“/ AMIGA-CD

1. (—) PINBALL ILLUSIONS

2. (2) TOWER ASSAULT

3. (=) ALL TERRAIN RACING

4. (~) DEATH MASK

5. (3) UFO — ENEMY UNKNOWN

B (1) REBEL ASSAULT

2. () LODERUNNER

3. (4) STAR TREK

; 4. (5) PIRATES! GOLD

5. (—) WILD BLUE YONDER

SEAS AR R R e S

7

RN

e,

15 (2) STAR TREK VI (Film)

2. (3) TOP GUN (Film)

3. (-) CHAOS CONTROL

4. (5) FLASHDANCE (Film) ,
5. (=) THE ADDAMS FAMILY (Film)

e

>

;/1‘
%
Z

VN

1. (1) NEED FOR SPEED
2. (2) FIFA INT. SOCCER
3. (=) GEX

4. (-) SLAM & JAM

5. (=) FLASHBACK

. (2) B.C. RACERS

. (3) REBEL ASSAULT
. (~) SHINING FORCE
. (=) SLAM CITY

. (4) STAR BLADE

| DIE BESTEN AKTUELLEN GAMES |
) |

ABENTEUER SIMULATIONEN

1. DISCWORLD (PC)

2. VOLLGAS (PC)

3. DSA — STERNENSCHWEIF (PC)

4. DRAGON LORE (PC)

5. DEATH GATE (PC)

6. STAR TREK: A FINAL UNITY (PC)

7. ECSTATICA (PC)

8. HELL (PC)

9. FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN (PC)
10. ALIEN LOGIC (PC)

1. FLIGHT UNLIMITED (PC)
2. MAGIC CARPET (PC)
3. PSYCHO PINBALL (PC)
4. F-14 FLEET DEF. GOLD (P()
5. PINBALL ILLUSIONS (CD32/Amiga-CD)
6. COLONIZATION (PC)
7. GREAT NAVAL BATTLES VOL. Il (PC)
8. OLDTIMER (PC)
9. BIING! (PC, CD32/Amiga-CD)
10. SUBWAR 2050 (PC, CD32/Amiga-CD)

( ACTION | STRATEGIE )
1. WING COMMANDER Il (PC) 1. TRANSPORT TYCOON (PQ)

£ 2. BIOFORGE (PC) 2. PANZER GENERAL (PC)

3. SLIPSTREAM 5000 3. DER CLOU! (CD32/Amiga-CD)

i 4. REBEL ASSAULT (PC, Mag, 300, Mega-CD) 4. JAGGED ALLIANCE (PO)

5 5. IRON ASSAULT (PC) 5. MASTER OF MAGIC (PQ)

7 6. DARK FORCES (PQ) 6. X-COM: TERROR FROM THE DEEP (PC)

2 7. JUNGLE STRIKE (CD2/Amiga-CD) 7. MEPHISTO GENIUS 2.0 (PC)

% 8. SUPER STARDUST (CD*2/Amiga-CD) 8. FANTASY EMPIRES (PC)

# 9. SYSTEM SHOCK (PC) 9. BATILE BUGS (PC)

',?2 10. KID CHAOS (CD32/Amiga-CD) 10. GENESIA (PC)

g L SPORT j ( NICHT-SPIELE-SOFT j

ﬁ 1. NBA LIVE “95 (PC) . DAS MAGISCHE AUGE (PC)

2. FIFA INT. SOCCER (PC, 3DO, Mega-CD)
3. NEED FOR SPEED (3D0)
4. SUPER STREET FIGHTER Il TURBO (PC, 3D0)

1
2. BAEDEKER ALLIANZ: USA (PC)
3. 25 JAHRE MONDLANDUNG (PC)
4. ADI LERNSOFTWARE (PC)

5.
6
7
8
9

5. PGA EUROPEAN TOUR (CD32/Amiga-CD) KULTUREN DER ANTIKE (PC)
6. ROADKILL (CD32/Amiga-CD) . MORE NAUGHTY BITS (CD-i)
7. ANSTOSS (PC) . MUSIC DJ (PC)

8. NASCAR RACING (PC) . NOSTRADAMUS (PC)

9. DER TRAINER (PC)
10. INTERN. TENNIS OPEN (PC)

. MONTY PYTHON'S COMPL. WASTE OF TIME (PC)
10. BOB DYLAN: HIGHWAY 61 INTERACTIVE (PC)
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ingangs sei lobend vermerkt, daf

der Hersteller fiir die Versoftung der

Scheibenwelt auch kaum Mithen und

Kosten gescheut hat. So zeichnet hier
als Entwickler das kleine, aber feine Team
von Teeny Weeny Games verantwortlich,
dessen Programmierer Gregg Barnett sich
bereits in den 80er Jahren einen Namen er-
warb; z.B. mit dem bei Melbourne House
erschienenen AdventureKlassiker ,The Hob-
bit” am Cé4. Diesmal gelang ihm das
Kunststiick, viele aus den Biichern bekannte
Protagonisten (unféhige Zauberer, der iber-
arbeitefe Sensenmann, ein wortwértlich af-
figer Bibliothekar etc.) mitsamt Pratchetts ty-
pisch skurrilem Humor in einer vor Phantasie
2 formlich Gberbordenden Geschichte unter-
i zubringen. Dank Andreas Brandhorst, dem
offiziellen Ubersetzer der Romanvorlagen,
bleibt der Spaf auch in den einblendbaren

& deutschen Texten voll erhalten, wahrend fiir

¢ die englischsprachige Vertonung fiinf pro-

fessionelle Sprecher enga- £

giert wurden — allen voran
der ehemalige Monty Python
Eric Idle, der dem Haupt-
darsteller seine begnadeten
Stimmbénder lieh.

Terry Pratchetts
Fantasy-Welt ist
tatsachlich eine
Scheibe - und so
beliebt, daf} die
Nonsense-Ro-
mane des briti-
schen Autors mil-
lionenfach Gber
den Tresen gehen.
Bei Psygnosis ist es
kiirzlich gelungen,
ein solches Gag-
Feuerwerk als
Adventure verlust-
o frei auch auf
Schillerscheibe

zu enifachen!

Apropos Haupt-

darsteller: Der
Spieler stevert Rince-
wind, einen na-
hezu véllig unbe-
gabten Zauberer
von der Unsicht- &
baren Universitdt. §
Diese Studienstdt-
te der allgegen-
wadrtigen Magie
(in Wahrheit eher
ein Paradies fir
Faulpelze) ist in
Ankh  Morpork,
der  Hauptstadt




der Scheibenwelt, welche wiederum auf
dem Riicken einer gigantischen Schildkrs-
te durch das Multiversum geschleppt wird,
beheimatet. Nach dem entziickenden Intro
findet man sich in Rincewinds Kemenate
wieder, schlieBt Bekanntschaft mit seinem
wandelnden Koffer (das bissigste Inventory
der Software-Geschichte!) und erféhrt vom
Obermagier, daf} ein Drache die Bevél-
kerung schikaniert. Wéhrend der in vier Ka-
pitel unterteilten Recherchen in und um Ankh
Morpork wird sich allerdings herausstellen,

daf der Feuerspucker nur Teil eines grofs

angelegten Komplotts ist...
Die Maussteuerung im Point & Click-
Verfahren kommt dabei mitden .
drei Befehlen ,anschau- ..

en”, ,benutzen” und

reden” aus, was sich &
alsbald als ebenso genial einfach wie ein-
fach genial erweist, da der Kom-
fort nie zu Lasten der Komplexitéit
geht. Und die efwas grobpixe-
lige Struktur der liebevoll ge-
zeichneten Cartoon-Grafiken ist
iber den teils umwerfend komi-
schen Animationen der Akteure
schnell vergessen. Rincewinds

i

Nein, diese Drachen machen Sachen...
der Stadt und das Umfeld mit Bergen und
Télern bis hin zum Rand der Scheibenwelt.
GréBere Wegstrecken werden dabei auf ei-
nem von oben zu betrachtenden Stadtplan
bzw. einer Landkarte per Klick zuriickgelegt;
neu ausbaldowerte Adressen finden hier au-

Exkursionen fihren ihn durch .
zahlreiche, teils bildweise um-
schaltende, teils soft scrollende
und ebenfalls sehr drollig ani-
mierte Locations wie die StraBen,
Geschdfte, Kneipen und Paldste

Ein Wortgefecht

tomatisch ihre Eintragung. Was Fundstiicke
angeht, erweist sich der magische Inventory-
Koffer als unersattlich, zudem kann der
Held jeweils einen Gegenstand in der Ta-
sche seines Mantels tragen — bei Kletter-
touren auf Fahnenstangen oder Leitern ver-
mag ihm sein Begleiter schlieBlich nicht zu
folgen. Im Spielverlauf erlernt Rincie dar-
iber hinaus die nitzlichen Talente des Ta-
schendiebstahls und der rituellen Be-
griBung, welche dann ebenfalls als Icon
abrufbereit in seiner Tasche lagern.
Wahrend seines Aufenthalts auf der Schei-
benwelt wird man die meiste Zeit
aber mit ausfihrlichen Ge-
sprachen mit den Einhei-
mischen verbringen, wobei es sich
Uberwiegend um schichterne Trolle, zu
groB3 geratene Zwerge, verkalkte Zauberer
und dumpfe Dérfler handelt. Geschwatzig
sind die Typen freilich samt und
sonders, weshalb bei solchen
Plaudereien ein zusdtzliches Icon
erscheint, falls eine Person etwas
Wichtiges zu einem bestimmten
8 Thema zu sagen hat - ansonsten
darf iber vier Symbole nach Her-
zenslust begriift, belabert, be-
fragt und bespéttelt werden. Da-
bei empfiehlt es sich, genau zu-
zuhéren (bzw. mitzulesen), denn
nur allzu leicht ibersieht man die
unter zahlreichen Wortspielen
versteckten hochwichtigen Hin-

Hier tobt
das Leben




Der Geheimbund tagt

weise. Wiederholte Verhdre bereits
ausgequetschter Charaktere sind
ebenfalls unvermeidlich, da sie nach
jeder gelungenen Akfion ein paar
neue Neuigkeiten wissen konnten.
Aufgrund der prinzipiell recht
logisch aufgebauten Rétsel ist Disc-
world kein allzu schweres Ad-
venture, einfach ist es aber auch
nicht gerade: Das Areal ist von An-
fang an recht groB, Hinweise und
Fundstiicke sind gut versteckt und
zudem oft erst in einem spateren Ka-
pitel zu gebrauchen. AuBerdem sind
manchmal auch schnelle Mausreflexe ge-
fragt, etwa wenn einem kurz vor sich hin-
trdumenden Friseur oder einer liebeskran-
ken Hexe in Echtzeit klammheimlich die Ta-
schen geleert werden sollen. Zu den

~ aberwitzigen Ide
sich wohl auch wei

FUR PC (MAC & Playstation)

schwierigsten Aufgaben zéhlen kleine Zeit-
reisen, bei denen man (Ghnlich wie bei
.Day of the Tentacle”) in der Vergangenheit
Aktionen durchfishren muB, die dann in der
Gegenwart ihre Auswirkungen zeigen.

AbschlieBend noch einige Worte zur Pré-
sentation. Denn zwar représentiert das Spiel
grafisch schon wegen der VGA-Auflésung
nicht den allerneuesten Stand der Technik,
ist aber so farbenpréchtig und mit so viel Lie-
be zum Detail gestaltet, daf? man es einfach
mégen muB. Dazu hat das Programm fiir

Rincewind ,packt” seinen Koffer

nahezu jeden Stein am Wegesrand einen
lockeren Spruch auf Lager, spart nicht mit
eingebauten Gags sowie witzigen Zwi-
schensequenzen, ist kinderleicht zu bedie-
nen und wird von abwechslungsreicher Mu-

sik nebst gelungenen Gerduschen untermat.
Die Scheibenwelt ist also eine Reise wert —
besonders dann, wenn man den Aben-
teverurlaub auf ,Monkey Island” noch in
guter Erinnerung hat! (md)

DISCWORLD
PSYGNOSIS

Humor- und phantasievolles Gra-
fikadventure nach den Schei-
benwelt-Romanen von Terry
Pratchett - ein Hochgenuf!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

| URTELL | 91 % |

79%
94%
91%
92%

Fir Fortgeschrittene
e s

I Preis:

129,- DM

e ]

Minimal-Konfiguration: 386 SX mit 4 MB
RAM, 1 MB freien HD-Platz und Singlespeed CD-
ROM.

Optimal-Konfigurations Ab einem 486 DX
mit Doublespeed CD-ROM.

Untorstiizt werdem: Maus, Tastatur,
SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultrasound, Roland
LAPC/MT 32, Sound Canvas, Adlib/Gold, Gene-
ral Midi.

B a PR

Handbuch und Un-
tertitel deutsch, die (auf der ebenfalls erhiiltlichen
Diskversion fehlende) Sprachausgabe ist komplett
englisch.

Eine optisch und akustisch weitgehend identische
Version sollte dieser Tage erschienen sein — den
RedaktionsschluB hat sie leider knapp verpaBt.

Fiir die Sony-Konsole ist Ende Herbst mit einer op-
tisch iiberarbeiteten Version zu rechnen.




Erotik CH-Rom

Versand |

.

Wir haben die heilBesten
Scheiben im Land und h

. b OR
sind dafir bekannt.

Versandkosten:
Nachnahme 8,90 DM
Vi 6,00 DM
Ausland VK 15,00 DM

Alle Ancebore ab 18 Jahre

Preisliste schrifilich oder per Fax 07643%/8121

kostenlos anfordern 1!
D-7933%6 Herbolzheim, Mihlen

BTX [Nnz#
x 07643/8121, Inh. Srefan Enz
Uhr Tel. 07643/272

el. 07643/

Bestell-Annakime: Mo, 9.00 - 2

Fastenaktion fiir
Gerechtigkeit und Solidaritit

iirz = 16. April 1995

MISEREOR

Selbstverstdndlich

Genug zu essen,

ein Hemd und eine Hose,
ein Dach Uber dem Kopf,
gentgend Medikamente?
Selbstversténdlichkeiten!

Ja, aber leider nicht fur

alle Kinder. Helfen Sie daher
mit Ihrer Spende. Denn dort,
wo diese Kinder leben, fangt
kein soziales Netz sie auf.

Das Kinderhilfswerk fir die
Dritte Welt e.V. sorgt schon
seit 19 Jahren dafiir, daB Spendengelder

ohne Umweg dort ankommen, wo sie ankommen
sollen: bei den Kindern.

Dank gezielter Projekte vor Ort.

Damit wir diese Projekte erfolgreich weiterfiihren
und neue angehen kdnnen, brauchen wir dringend
Ihre finanzielle Unterstiitzung.

Helfen Sie uns und damit den Kindern.

Spendenkonto: v
Kinderhilfswerk fiir die Dritte Welte.V.

Hamburger Str. 11, 22083 Hamburg I
Posthank Hamburg 2668 04-206 (BLZ 200 100 20).

Diese Anzeige wurde ohne Spendengelder gestaltet und gedruckt.

jeden aktuellen Titel zu
erstklassigen Konditionen
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David Brabens ,Elite”-Saga gilt den Fans seit Jahren als Fixpunkt im All,
am PC geht die legendére Raumfahrt- und Handelssimulation nun in die
Jl dritte Runde - wobei die erste Begegnung mit den ersten Begegnungen
j|zwar die gewohnte Spieltiefe, aber nicht gleich alle Neuerungen offenbart.

Set:6A3.30 kms™'
Hrt:Gl4, 48 ke

m bewdhrten Grundprinzip hat sich
seit dem Ur-,Elite” aus den frihen
80er Jahren also nichts gedndert,
nach wie vor hiipft man mit seinem Space-
Cruiser (anfanglich eine kleine Saker MK
lll) von Stern zu Stern, um sich auf ver-
schiedenste Art das Geld fijr bessere Aus-
ristung wie Schutzschilde, Passagierka-
binen, dickere Bordkanonen oder gar ein

Welten im Weltraum

neues Schifflein zu verdienen. Dabei bie-
tet sich wie gehabt zundchst einmal der
simple Handel an, lassen sich hier doch
sehr ordentliche Gewinnspannen reali-
sieren. Auch andere Karrieren wie die als
Freibeuter oder Prospektor verfiigen iiber
eine lange Tradition in der ,elitdren” Soft-
waregeschichte, wéhrend Taxi- bzw. Ku-
rierJobs, Militarlaufbahnen oder bezahlte

Attentate erstmals
beim vor andert
halb Jahren ver-
offentlichten ,Eli-
te II: Frontier” auf dem Programm standen.
Diesmal wurde das Arbeitsamt nur noch
begrenzt iberarbeitet (seltenere und kom-
plexere KommiB-Aufirdge; hin und wieder
besonders langwierige, allgemeine Jobs),
und tberhaupt feilten der Meister und sein
Team von Gametek zumeist an Dingen,
die nicht unbedingt auf den ersten Blick
offensichtlich sind.

Die groBBe Ausnahme von dieser Faustre-
gel ist naturgemaB optischer Natur: Das
Game lauft derweil im Protected Mode,
muB also nicht mehr auf den vergleichs-
weise langsamen EMS-Speicher zuriick-
greifen und verfiigt daher iber mehr Tem-
po bei teils wesentlich detaillierteren Gra-
fiken - insbesondere die Planeten
prasentieren sich jetzt nicht mehr als ver-
héltnismaBig einfarbige Kugeln, sondern
weisen bei ndherer Betrachtung allerlei
Gebirge, Wiisten, Dschungelgebiete, Po-
larkappen oder gar Steilkisten auf. Ahn-
liches gilt fiir die renovierten Orbitalsta-
tionen und das Design der 16 neu hin-
zugekommenen Raumschiff-Typen.
Vielleicht weil die Handlung des Spiels

Hl 5%



50 Sim-Jahre nach den Ereignissen im
Vorganger angesiedelt ist, entfaltet sie
sich erstmals auch anhand einer durch-
gehenden Story. So kann man sich in fast
allen Raumhdfen wenigstens ein oder
zwei der insgesamt finf galaxisweiten
Magazine zulegen, welche die Ereignisse
des jeweils aktuellen Monats aus ihrer
ganz eigenen Sicht kommentieren. Und
der ,Imperial Herald” betrachtet ein und
dasselbe Thema nun mal unter einem vol-
lig anderen (politischen) Blickwinkel als
etwa die ,Federal Times”, wahrend der
,Universal Scientist” sich in erster Linie
mit den Hintergrinden des groBen Kriegs
mit den Thargoiden beschéftigt. Diese in-
sektoiden Aliens wurden von den Fans
seit ihren Kurzauftritten im urspringlichen
LElite” ja schmerzlich vermiBt, hier sind
sie wieder mit einer groBen Spezialmis-
sion vertreten!

Seb0.0 kmfre!
Het:00 kmh!

SF pur...

Der sichere Hafen

Ob er nun selbst am Rad der Geschich-
te drehen und somit vielleicht sogar zum
von der Presse gefeierten Helden avan-
cieren oder sich auf einen universal-po-
litischen Beobachterposten zuriickziehen
will, bleibt dem Spieler freilich vsllig
selbst Gberlassen. So oder so wird er sich
jedoch nicht ganz aus den alltdglichen
Ké&mpfen mit Piraten und Ordnungshiitern
heraushalten kénnen, denn weiter
drauBBen in der Galaxis gelten gewdhn-
liche Raumfahrer oft schlicht als Freiwild.
Zudem ist die Rangstufenleiter bis hinauf
zum begehrten Elite-Status auch fiir die
hiesigen Piloten wieder mit zahllosen Ab-
schiissen gespickt. Dabei féllt auf, daf3
gerade die rasanten 3D-Schlachten nun
ein gutes Stiick schwerer von der Hand
gehen: Zum einen taugen die im Vor-
ganger nahezu nutzlosen Raketen jetzt
sehr wohl fir den Kampf (leider eben

'FUR PC (AMIGA CD & CD%)

. gleichzeitig handeln, und drittens haben _|

auch die der Feinde), zweitens mu3 man
nun &fter mit mehreren Widersachern

die Programmierer den Realismus der
SchieBereien zuriickgeschraubt, so dafy
einem der Feind meist ziemlich dicht auf
der Pelle hockt — was nicht selten zu fol-
genschweren Kollisionen fiihrt...
Ansonsten wurde aber einmal mehr sehr
strikt auf Wirklichkeitsnéhe geachtet,
etwa indem die néhere kosmische Um-
gebung von Mutter Erde bis hin zu einer
Entfernung von gut 15 Lichtjahren den
wirklichen Verhélissen nachempfunden
ist und sich die Planetensysteme der buch-
stablich ungezdhlten Sterne mitsamt allen
Monden und Asteroiden an neuesten Er-
kenntnissen orientieren. Das geht so weit,
daB man mit der entsprechenden Aus-
ristung in den oberen Atmosphdre-
schichten der Gasriesen Treibstoff tanken
kann, was ja wohl zumindest theoretisch
auch tatséchlich méglich wére.

Nicht nur méglich, sondern sehr wahr-
scheinlich dirfte es sein, daf} sich die Pra-
sentation des Spiels am konkurrierenden
Space-Highlight ,Wing Commander IIl”
messen lassen muB. Gegeniiber dem Kat-
zenkiller féllt dieses inhaltlich sehr viel
komplexere  Sternen-Epos da aber
zwangsléufig ab, schon weil es trotz al-
ler optischen Qualitéten in gewdhnlichem
VGA iber den Screen flimmert — dafiir
aber ohne EinbuBen auf praktisch jedem
486er. Der Sound bietet neben dem klas-
sischen ,Andockwalzer” von StrauB noch
jede Menge andere, teils ganz neue
Tracks, und mit der Maus in der Hand
kommt man in diesem Teil der Galaxis be-
stens klar, wenngleich die merkwirdig
verwaschenen lcons anfangs etwas ge-
wahnungsbedirftig sind.

Stible syt 22

Das Sonnensystem im Uberblick
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g
el [KEnspot Bulletin Board:
17 WANTED: passage omafast ship to the Epnlun Tndi
syslem Wil pay lIlEMED
I BHIRREAUTRED: Payment oF G500 for passage i
{4 pecple on a Fast hip ke Al sy,

TIERAL MILITARY We want 9L for adventur
limited.

SHIP REQUIREL: Payrient o 2415 far passae
613 ship ar 3 group ko the Beta Hydri system

Hibsches Stadtchen...

Trotz aller Begeisterung iber das ge-
niale Gameplay darf bei der ab-
schlieBenden Manéverkritik jedoch nicht
verschwiegen werden, daB die ersten
Verkaufsversionen des Spiels noch in er-
heblichem MaBe mit Bugs durchsetzt
waren - ein Umstand, der uns allerlei
heiBe Diskussionen bescherte (siche
Kommentarbox), bis wir uns schlieBlich
mehrheitlich dazu durchrangen, ihn
nicht auf die Note schlagen zu lassen.

REDAKTIONS-©UERELEN:

ro=Jos8 |Es ist fraglos &rgerlich,

wenn ein feures Programm erst nach

Installation eines Patches richtig lauft.
Andererseits sind die eigentlichen Qua-
litéten des hochkomplexen Spiels nun mal
phénomenal und diirfen nicht wegen tech-
nischer ,Kinderkrankheiten” untergehen,
die bei Erscheinen dieser Zeilen auf die
eine oder andere Art langst behoben sein
sollten. Warum in einem solchen Fall also
nicht mal drei Augen zudriicken2

Freier Flug fiir freie Birger?

Erstens sollte namlich inzwischen bereits
eine komplett iiberarbeitete Version er-
haltlich sein, zweitens kénnen Frish-Kéu-
fer beim Hersteller eine umfangreiche
Patch-Disk beziehen, und drittens wiir-
de eine Abwertung dem Programm letz-
ten Endes nun mal nicht gerecht wer-
den. Immerhin ist First Encounters
schlieBlich nicht weniger als die neve
Referenz im All, soweit es um mehr als
schieres Ballern geht! (jn)

g Ein oder

Bugs mogen ja

noch angehen, zumal sie heut-

zutage leider quasi die Regel sind

— aber bei einer solchen KaferInvasion wie

hier2! AuBerdem kénnen mich massenhaft

Planeten ohnehin nicht iberzeugen, wenn

ich dafir auf die inzwischen ibliche

SVGA-Prasentation mit Videoclips etc. ver-

zichten muB3. Und wurde bei der ,Elite”-

Saga nicht schon immer Freiraum mit Be-
liebigkeit verwechselte

Ry

i

J

FRONTIER ~ FIRST
ENCOUNTERS
GAMETEK

82%

SOUND 83%

STEUERUNG 77%
MOTIVATION  92%

Fir Gelibte ]
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I Preis: 119,- DMI
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Minimal-Konfiguration: 386 DX mit 4 MB
RAM und Singlespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486 DX
mit 8 MB RAM und Doublespeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, Stick,
VGA, SB Pro/16/AWE 32, PAS, Gravis Ultra-
sound, Roland RAP-10/MT-32.

Besonderes: Sprachausgabe englisch, sonst
komplett devtsch.

War bei RedaktionsschluB noch in Arbeit, soll dem-
niichst erscheinen.
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Aller guten Spiele sind vier: Im letzten Heft wurden mit ,Ecstatica”, , Little Big
Adventure” und ,Alone in the Dark 3” die drei derzeit besten 3D-
Actionadventures vorgestellt - Origins aktuelles Prasentationswunder
komplettiert nun das Kleeblatt!

Jede Menge schlagende Argumente

chépfer des fulminantfuturistischen
S Techno-Abenteuers ist Ken Demerest,
der bereits durch den Edelrolli ,Ulti-
ma VII” zu iberzeugen wuBte. Fir seinen
neven Geniestreich hat er zwar unver-
kennbar ein wenig in die Richtung von In-
fogrames’ ,Dunkelkammern” geschielt, das
ultrarealistisch animierte Ergebnis geriet je-
doch technisch viel iberzeu-
gender. Auch orientiert sich
die Story nicht an Mystik, es
wartet vielmehr beinharte
Sciencefiction:
Ort der Handlung ist eine
Raumstation, als Hauptdar-
steller fungiert der vom Spieler
gesteuverte Cyborg Lex, ein
Maschinenmensch a la ,Ro-
bocop”. Er wird mittels Maus
und Tastatur durch sehenswert
gerenderte und mit zahllosen
Teilanimationen versehene 3D-
i Raumlichkeiten voll flackernder
Neonlampen, defekter Laser-
barrieren  oder tropfender
Réhren gelenkt, wobei auch
hier automatisch wechselnde
Kameraperspektiven die Um-
gebung ins jeweils beste Licht
ricken. DaB3 Freund und Feind
¢ dabei mit so ungemein reali-
stischen Bewegungsabldufen
aufwarten, ist dem Einsatz mo-
dernster Technik zu verdan-

zunéchst Schauspie-
ler mit Sensoren be-
stickt, die samtliche
Szenen einspielten.
Danach hat man die
so ermittelten Daten
im Rechner miteinan-
der verkniipft, um
daraus  Drahtgitter-
modelle zu entwer-
fen, die schlieBlich
noch mit einer le-
bensecht texturierten
Haut Gberzogen wur-
den. Resultat dieses aufwendigen Verfah-
rens sind ungemein gelenkige Protagoni-
sten, deren Animationen den bisher ge-
kannten Qualitétsrahmen bei  weitem
sprengen.

Der Futuro-Grusel beginnt mit einem scha-
nen Intro, in dem der gefangene Lex auf
eine auBerirdische Forschungsstation ver-

Der Medizinmann der Zukunft?

—

frachtet wird, um dort ein paar durch-
geknallten WeiBkitteln als Versuchskar-
nickel zu dienen: Mit Hilfe einiger auf
dem Planefoiden gefundener Artefakte
soll unser Held in eine unbesiegbare
Kampfmaschine verwandelt werden. Um
das zu verhindern, muB man dem an Am-
nesie leidenden Lex zur Flucht verhelfen
- und das tunlichst bevor der Planet an
den periodisch auftretenden Erdbeben zu-
grunde geht. Ein solches Beben weckt un-
seren Robo-Recken just in dem Moment
auf, als ihm ein Medizinroboter eine
Spritze verpassen will, und schon wird’s
stressig. Gelingt es némlich nicht, den
stahlernen Medinzinmann blitzschnell
auszuschalten, ist das Spiel schon wieder
zu Ende, noch ehe es richtig begonnen
hat...
Gekampft wird hier allerdings noch oft und
ausgiebig, etwa gegen maschinelle Un-
geheuer, mutierte Tiere oder nervlich zerrit
tete Mitgefangene. Zu diesem Zweck finden
sich ab und an leistungs-
starke Laser, im Normalfall
zeigt Lex aber seine Kara-
tekinste: Das ansehnliche
Schlagrepertoire von 24
Hieben, Tritten und
i, Spriingen wird mit-
tels einer Vielzahl
| von Tastaturkombi-
nationen abgeru-
fen. Oft hilft aber

nur noch ein




Quasi biodynamische mpfe...

Salto riickwérts nebst Fluchtsprint, schon
weil im Kampf fiir jede Aktion einige Echt-
zeitsekunden Verzdgerung wegen der da-
mit automatisch ausgeldsten Animation ent-
stehen. Und wer da mit der etwas iber-
komplexen Steuerung nicht klarkommt, wird
recht bald heftige Verletzungen erleiden
und mit einem blutiiberstromten Lex durch
die Korridore humpeln. Soll der Held Gber-
leben, empfiehlt es sich also, die Wunden
baldméglichst durch Umverteilung am mit-
gebrachten Energie-Gesundheitwandler zu
kurieren.

Unterwegs findet sich allerlei Niitzliches
wie Batterien, Nahrung oder Waffen; alles
wird natiirlich umgehend ins unbegrenzt
aufnahmeféhige Inventory gepackt, wéh-
rend die Hande noch je einen Gegenstand
zum Einsatz (bzw. zur néheren Betrach-
tung) bereithalten kénnen. Insbesondere
die vielen Logbiicher sind da interessant,
denn in diesen befinden sich Infos iber
Lex, die Entstehung der Raumstation, tage-
buchdhnliche Eintragungen eingekerkerter
Leidensgenossen sowie vor allem Zu-
gangscodes fir die zumeist verrammelten
Tiren. Zum Offnen ist meist eine kleine Kno-
belsequenz fdllig, wo man etwa defekte

Stromleitungen Gberbriickt; ab und an sind
auch per Terminal ferngesteverte Me

zinroboter als Schlisseldienst zu miBbrau

chen.

Das klingt ja alles recht schén und ist es
auch, bloB da Bioforge unter einem gen-
reiiblichen Manko zu leiden hat: In Tatein-
heit mit der wie erwdhnt umstandlichen
Keyboard-Steuerung erschweren die au-
tomatisch umschaltenden Sichtperspekti-
ven die hdufigen Duelle teilweise ganz er-
heblich — ohne einen geiibten Dirigenten
vor dem Monitor hat Lex wenig Chancen
im Uberlebenskampf. Die simplen Rétsel-
einlagen sind demgegeniiber kaum mehr
als Fingeriibungen, was das Gameplay
zwar ein wenig unausgewogen, aber im-
mer noch sehr unterhaltsam macht. So ga-
rantiert hier ja nicht allein die phantasti-
sche Grafik fir eine feine Atmosphére,
auch der Sound mit seinen Acht-Kanal-Ef-
fekten, gruseligen Melodien und der ge-
lungenen deutschen Sprachausgabe er-
zielt eine réumliche Wirkung und trégt so
viel zur Stimmung bei. Wer bei Action-
abenteuern den Schwerpunkt auf die Ac-
tion legt, ist bei Bioforge also bestens auf-
gehoben. (md)

Besser Arm ab als arm dran?

Futuristisches 3D-Actionadven-
ture in eindrucksvoller Prasen-
tation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel: 3 Stufen

Preis: 119,- DM

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/50 mit 8
MB RAM, 6 MB auf der HD und Doublespeed CD-

Optimal-Konfiguration: Pentium mit 56 MB
freiem HD-Platz und Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur, §
SB/Pro/16/AWE 32, Wave Blaster, General
Midi.

Besonderes: Komplett deutsch.




Von Lucas Arts erwartet man ja
entweder Grafikabenteuer oder
Action-Flugis aus dem ,Star
Wars”-Universum - der hiesige
Krieg der Sterne orientiert sich
aber an den indizierten Baller-
Dungeons von ID-Software.

DafB das Spiel von der USK erst ab 18
Jahren freigegeben wurde, ist also nicht
weiter verwunderlich, auch wenn man
hier auf die Darstellung von Blut ver-
zichtet hat. Positiv fallt auch das Fehlen
iberméBig brutaler Waffen auf, negativ
muB vor allem die auf das jeweilige Le-

Was kommt dabei heraus, wenn
australische Programmierer mit
Hilfe eines englischen Software-
hauses einen Flieger Gber dem
Amazonas abstiirzen lassen? Na,
Fi?‘ feines Grafikadventure natiir-
ich!

velende beschrénkte Save-Option verme:
werden. Inhaltlich stapft man jedenfalls im
Aufirag der Rebellen durch imperiale 3D-

Vor dem Spieler entwickelt sich eine er-
staunlich witzige Story, in der es nicht nur
darum geht, die Insassen der abge-
schmierten Frachtmaschine (darunter ein
Hollywood-Starlef) aus dem Dschungel zu
reffen — wie sich an obskuren Schauplat-

Labyrinthe in detailliert texturierter Gra-
fik, um Herrn Vader daran zu hindern,
sogenannte ,Dark Troopers” zu bauen.
Und das ist ja nun allemal ein edles An-
sinnen...

PC

sich zu haben, und der Sound klingt eher
nett als schén. Aber SpaB macht's eben
doch.

zen wie etwa einer geheimnisvollen Le-
derhosenfabrik leicht erkennen 16Bt. Op-
tisch wie steverungstechnisch meint man
ein élteres Adventure von Lucas Arts vor

Wer fiir sein CD32 noch
schlagkréftige  Argu-
mente sucht und bei
#Rise of the Robots” nicht so recht fiindig de, der

Mit Plattformen ist das 3DO
bislang ja nicht sonderlich

ut versorgt, da kommt
gieses Hipfical vielleicht
gerade recht. Jetzt darf
also auch die Multimedia-

sollte mal einen Blick auf diese Priigelei werfen: Un-
terhaltung wird garantiert!

Optisch entspricht der CD-Ring zwar véllig der etwa zeit-
gleich erschienenen AGA-Version, das solide Gameplay
und die gelungene Steuerung sind ebenfalls identisch,
aber die neu uggemischten Musikstiicke klingen hier deut-
lich besser. Ein Zwei-Spieler-Modus, das variable Zeit-
limit und allerlei Spe-

cial-Moves halten die
Motivation unter
Dampf; schade nur,
dafl Computer-Ami-
gos mit CD-ROM
nicht in den hiesigen
Arenen zugelassen
sind. Aber wozu
gibt's den Schlagab-
tausch auch auf Dis-

81%

kette? -
. - I Preis:

69,-bm| |

K le grofie Spriinge |

machen...

Genaugenommen springt freilich N
Gecko Gex, und zwar durch elek- -

tronische Welten, wo es um typische TV-Themen wie Horror

oder Asia-Action geht. Kein Wunder, da der Mini-Saurier je-

sten Level weiter fernsehgucken darf! Ein paar originelle

GeckoFahigkeiten

(z.B. eine lange l 3D° ]

gen dabei fiir gute

Lc:unei und ein — —
aar launige Tal- = |
ie-Spriiche  hat Lol URTEIL

Lager, wenn auch s

in englischem Idi-

om. Na bitte, was

desmal erst die Fernbedienung finden muB, bevor er im néch-

Fang-Zunge) sor-

Gex ebenfalls auf o
73%

will man mehre

I Preis: 119,- DMI

'




Bei den Profi-Rollenspie-
Iern von $SI kann man sich offenbar nicht ent-
scheiden, ob nun der rundenméfige oder der Echt-
zeit-Kampf zu bevorzugen ist. Die Raben-Reihe je-
denfalls r liegt auf Action-Kurs!
Und so darf man hier in stufenlosem 3D rotieren bzw. in al-
len Richtungen quer durch die Pampa marschieren. Die ma-
ximal vierkdpfige Party stéBt dabei auf Gruselbiester aller Art
und soll am Ende einen untoten Ex-Despoten endgiiltig ein-
sargen. Doch bis dahin ist's ein weiter Weg, denn verglichen
mit dem SSIKollegen

.Menzoberranzan”
darf der Spieler hier
ein wahres Monster
an Umfang erwarten.
Nur die Steverung ist
nach wie vor etwas
umstandlich, und so
werden in erster Linie
wohl die alten AD&D-
Fans Freude am Spiel

72%

haben.

l Preis: 119,-DM |

Der Nachfolger zu

»Innocent Until

Caught” préisentiert =& —
erneut den Langfinger Jack l.ndd in einem witzi-
gen SF-Adventure - diesmal mu8} er sich die Haupt-
rollle allerdings mit einer rabiaten Galakto-Politesse
teilen.

Es bleibt dem Spieler iberlassen, ob er das Abenteuer in
Gestalt des Meisters des losen Mundwerks oder in der Uni-
form jener Gesetzeshiiterin angehen will, die Jack auf ei-
nen Gefdngnisplaneten verschiffen soll. Der Unterschied
besteht in den entsprechend abgewandelten L&sungs-
strategien; die Story nimmt in jedem Fall alsbald eine un-
erwartete Wendung. Die nette Optik, die handliche Point
& Click-Steverung
und der Sound

samt englischer c

Sprachausgabe be-

wegen sich auf e
URTEIl.I

genreiblichem Ni-
77 %

veau, echte High-
lights sind aber
die witzigen
Wortgefechte der
beiden Protago-
nisten.

| Preis: 89,- DM I

zu sein, daB man auf der Digi-Bahn
durchaus seinen Spaf haben kann - sei
es im Turnier- oder im Action-Modus.

AMIGA CD, CD*? (P()
URTEIL

Sportversoftungen gibt es viele,
die Kegelspiele darunter kann
man jedoch an einer Hand ab-
zéhlen. Und fiir eine  so solide
wie das vorliegende Bowling-
Progi geniigt sogar ein Finger!

DaB in Osterreich gute Rollenspiel-
Fabrikanten sitzen, wissen wir ja
schon lénger, aber auch in
puncto horizontale Baller-
Action brauchen sich un-

sere Nachbarn nicht zu
verstecken!

Und das noch dazu am PC, der

doch schon rein technisch seine
Probleme mit sanftem und schnel

Auch der Preis ist hier heif3, es soll aber
nicht verschwiegen werden, daB trotz
der bis zu fiinf Ccmputergegner eigent-
lich erst in menschlicher Runde die rech-
te Stimmung aufkommt. Die Présentation
ist allenfalls als m&Big zu werten, doch
scheint in diesem Fall ohnehin wichtiger

lem Scrolling hat. Dennoch punktet das
Game sogar vorwiegend in den techni-
schen Disziplinen, wéhrend Abwechs-
lungsreichtum oder Spielbarkeit durchaus
noch zu verbessern gewesen ware. Fir
DOSen-Aktionisten ist Prototype freilich

64%

dennoch ein Knaller - und das quasi in
jedem Sinn des Wortes.

78%

Preis: 119,- DM




In dieser Version gab es die ra-
sante Arcade-Priigelei bislang ja
nur auf dem 3DO, jetzt diirfen
auch DOSen-Fighter kriftig zu-
langen: In Capcoms Strafien-
kampf geht es Schlag auf
Schlag...

Weitgehend mit der Automaten- und do-
mit auch der iiber den Import erhdltli-
chen Konsolen-Version identisch, werden
in der Turbo-Variante drei Geschwin-
digkeitsstufen, aufladbare SpecialMoves

AW\

NBA LIVE 95

/ i) | Der Hersteller birgt fiir erst-
3"’1‘ klassige Sport-Sims wie
etwa ,NHL Hockey” oder

#FIFA Int. Soccer” - was

i auch fir diese Konsolen-

<

gilt!

Genau wie einst am Mega Drive

8 und Super Nintendo zeigt sich

W das Spielfeld hier aus einer lso-

o Perspekfive, sieht aber dank

SVGAGrafik deutlich besser aus als in den Originalversionen.
Am nahezu perfekten Handling hat sich nichts gedndert, wobei |

Pad-Dribbler ebenso

1 Konvertierung fir den PC

| UMSETZUNGEN |

sowie Handikaps firr den Zwei-Spieler-Mo-
dus geboten. Somit sind Gameteks grof
geratene und hilbsch animierte Prigel-

V=13 S -03 1 s =-00
PR S

Am PC ging Origins Kilra-
thi-Hatz ja bereits hochst
erfolgreich in die dritte
Runde, da diirfen auch die

‘

knaben (und -médels) die mit Abstand

besten PCKeiler - auch oder vielleicht
gerade weil zumindest 8 MB in einem
DX/2 erforderlich sind, um den Turbo zu-
zuschalten.

IPreis:

¥ W

SUPER WING
COMMANDER

Mac-Besitzer nicht darben:

Umgesetzt wurde

Es wartet eine aufpolierte
Fassung der ersten Space-
Action mit Kultcharakter.

dieses Pro-

gramm 1:1 vom 3DO, was eine
im Vergleich zur PC-Urversion

wesentlich schénere Prasentati-

on mit sich bringt.

So hat man

etwa alle Zwischensequenzen
neu gestaltet und mit Sprach-
ausgabe versehen, wahrend
das fesselnde Gameplay voll
beibehalten wurde. Positiv ist

gut bedient werden
wie Korbwerfer mit ei-
nem Joystick. Weil

schlieBlich auch die
Statistiker und Regel-
Regler unter den Bas-
keliall—Fcns an diesem
Spiel ihre helle Freude
haben dirften, kann

URTEIL
85%

die Umsetzung adls

Drei-Punkte-Wurf ge-

wertet werden! I Preis:

109,-om | ‘

i ~%

Auf diversen Systemen wuBiten
die Plattfform-Abenteuer des Phy-
sikers Conrad Hart ja gut zu ge-
fallen, doch inzwischen hat der
~Another World”-Nachfolger et-
was Staub angesetzt...

Und so ist das Spiel am 3DO halt nicht

il mehr ein solcher GrafikKnaller

wie zu Zeiten der 16-BitVersionen
| - zumal sich vorliegende Fassung
bis auf die gerenderten Zwi-
schensequenzen von denen fir
Mega Drive und Super Nintendo
kaum unterscheidet. Die flissigen
Animationen sind indessen nach
 wie vor eine Augenweide, auch

FLASHBACK

die Steverung klappt immer noch sehr
gut. Zumindest wer die dlteren Varianten

zu vermerken, dafB}

der actionorientierte
Weltraum-Flugi hier
nun nicht mehr mit

der Pad-Steuerung
zu kémpfen hat, was
der Spielbarkeit ge-
geniber der Konso-
len-Variante sehr gut
bekommen ist. Also
ein MuB fir Raum-

UR-'i'EII.I

82%

piloten mit Apple-
Cockpit! Preis:

129,- DMI

1 " —

nicht  kennt,

adventure haben.

also  seine

Freude an diesem futuristischen Action-

IPreis: 109,-DM (lmport)l




SOFTEO0LD

Lucasarts

N

In der Bewertungsbox stellen wir
aktuelle Wiederverdffentlichungen
grofer Spiele zum kleinen Preis
vor - Ndheres zu einzelnen High-
lights der Budget-Firmen White La-
bel und Power Plus soll der fol-
gende Text kldren.

Das CD-Rétselheft The 7th Guest ist
zwar wegen seiner Funktion als Mul-
timedia-Pionier vorwiegend fir Samm-
ler interessant, doch an der origi-
nellen Thematik des Adventures Con-
spiracy werden alle Digi-Spione ihre
Freude haben - wo sonst darf man
for den KGB schniiffeln? Fiir Freunde
realistischer Rennsimulationen emp-
fiehlt sich Indy Car Racing, und
das distere SF-Adventure Beneath
a Steel Sky hat ebenfalls noch

SONDERANGEBOTE

nichts von seinem Reiz eingebiifit.
Das gilt auch fir das Kyrandia-Aben-
tever Hand of Fate und das optisch
beeindruckende Rollenspiel Lands
of Lore. All diese Programme von
White Label sind reinrassige CD-Ver-
sionen mit englischer Sprachausgabe,
aber zumeist deutschen Texten und
Anleitungen.

Mégen die Re-Releases von Power
Plus auch ein nahezu doppelt groBes
Loch ins Portemonnaie reifen, so sind
das Fantasy-Adventure Dragon-
sphere und die futuristisch-originel-
le U-Boot-Simulation Subwar 2050
doch ihren Preis ebenfalls locker
wert.

Hand of Fate

Dragonsphere

Tia— [Wormg esdler[prs |
i Gou | 62% [ Wite o[ 25750

i it |
teel Sky

[Conping | 76% [Wae [ 24950
[Hand of Fate | 33% Whirelubel Eﬂn:ll
[Indy Cor Radng] 85% [White Label 29,95 DM |
s of o | 86% [Vt Labal [ 35,950

ferereri
noventures

Hier nun drei
sehr gute Sam-
melangebote
verschiedener
Hersteller, die
bei Preisen
zwischen 89
und 119 Mark
bestes Enter-
tainment auf
Wochen und Monate hinaus ver-
sprechen!

So macht die Sammlung Lucas Arts Top
Adventures ihrem Namen alle Ehre,
denn die Spiele ,Monkey Island 2”, ,In-
diana Jones 4” und ,Day of the Tentacle”
gelten dank schéner Prdsentation,
surerber Plots und exzellenter Rat- |«
sel bereits als Klassiker. Allerdings |
wurden hier nur die urspriinglichen
(deutschen) Floppyversionen auf CD
gebannt, auf Sprachausgabe muf

man also verzichten.

Wer dagegen auf die Gesellschaft
schéner Fraven nicht verzichten

AN JOVES

kann, der findet in Sierras Schwerendter
Larry Loffer einen Leidensgenossen: Lei-
sure Suit Larry 1 = 6 vereint finf gag-
reiche Liebesabentever (Teil vier der Saga
hat ihr Schopfer Al Lowe ja einfach iber-
spungen) mit den ,Laffer Utilities”, dem
LarryFlipper ,Big Score”, seinen ,Casino
Games”, Al Lowes Textadventure-Debit
.Softporn” und zwei Video-Interviews mit
dem Stardesigner. Die Spiele selbst liegen
zwar auch hier in Form der ehemaligen
Disk-Versionen auf Schillerscheibe vor,
trotzdem kann man diese Sammlung ins-
besondere Sammlern nur empfehlen.

Falls Ihr die Freiheit hingegen iber den
Wolken sucht, dann findet lhr sie in der

Subwar 2050

COMPILATIONS

Aces Collection

von Dynamix. Ent-

halten sind alle

drei Fliegerasse

samt samtlichen

Zusatzdiks, wobei

,Red Baron” im

Doppeldecker ab-

hebt,wdahrend

Aces of the Paci- :
fic” und ,Aces over Europe” den Zwei-
ten Weltkrieg abhandeln. Da der Rea-
lismus Gberall einstellbar ist, eignen sich
die Simulationen auch fiir Anfénger, die
hier zudem mit einer Multimedia-Histo-
rie verwohnt werden. (mm)
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Wohl nicht zuletzt dank zahlloser Beitrége in den internationalen Medien
avancierte das Internet zum Star unter den Netzwerken - hier ein Verkehrs-
bericht von der Info-Autobahn.

AM ANFANG WAR
DER KALTE KRIEG

Man mag es kaum glauben, aber wir reden
hier Gber eine Institution, die letztes Jahr
ihren 25jdhrigen Geburtstag feierte! Ende
| der 60er Jahre wollte namlich das ameri-
| kanische Pentagon ein dezentrales Netz-
system, das ohne einen leicht angreifbaren
Zentralrechner auskommen sollte. Gerade
dieser dezentrale, ,demokratische” Aufbau
sorgte schon bald dafiir, daf3 Regierungs-
stellen, Universitten, Firmen und Privat-

personen ein schier unglaubliches Infor-
| mationsangebot zur Verfigung stellten.

DIE DIGITALE
VILLA KUNTERBUNT

Zy den meistgenutzten Diensten des Inter-
net gehort heutzutage zweifellos die so-
genannte ,E-Mail”, die das weltweite Sen-
den und Empfangen von elekironischer Post
ermdglicht. Jeder Netsurfer besitzt némlich
zu diesem Zweck eine persénliche E-Mail-

™ Adresse — das Weife Haus ist damit eben-
l‘ ‘ so zu erreichen wie Lieschen Miller aus Tie-

fenbach. Da &de Text-Mails im Zeitalfer von
Multimedia aber nicht mehr soviel herge-
ben, wird im Moment kraftig am +MIME-
Standard” gefeilt, der dann auch die Uber-
tragung von Bildern und Ténen ermdglichen
soll. Doch auch sonst hat das Netz ja ei-
niges zu biefen: seriése Diskussionsforen et
wa, direkte Online-Unterhaltungen (,Chat-
Boxen”) und nicht zuletzt die beliebten Mul-
ti-User-Dungeons fiir Rollenspieler aus aller
Herren Lander. Dank des , File Transfer Pro-
tocol” I&Bt sich ein Schlaraffenland aus Uti-
lities, Grafiken, Sounds und Games auf den
heimischen Rechner downloaden (sogar der
U-Bahn-Fahrplan von New York ist zu ha-
ben), und das ,World Wide Web”, in dem
Grafiken, Sounds, Videos und Texte Ghnlich
wie bei der , Windows"-Hilfsfunktion durch
anklickbare Querverweise weltweit vernetzt
sind, erlebt derzeit einen besonders stiir-
mischen Boom!

WIE KOMMT

MAN REIN?

Vor den kommenden Jahren muB dem In-
ternet also nicht bange sein, und wer selber
gern mal seine Nase hineinstecken méch-
te, kann das auf verschiedene Weise tun:

[ — s s
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Studenten bekommen bereits fiir ca. 20,~
DM pro Jahr eine Zugangsberechtigung an
ihrer Uni und kénnen dann von deren Re-
chenzentrum aus kostenlos auf die Reise ge-
hen. Der Rest der Welt benétigt natiirlich
seinen eigenen Compi (z.B. PC oder Ami-
ga) samt Modem und muB3 mit Gebishren
zwischen 20,~ und 50,~ DM monatlich
rechnen; dazu kommen noch Kosten fir die
Telefonverbindung zu den Service-Anbie-
tern. Den ndchstgelegenen dieser Anbieter
erfragt man bei der Befreibergemeinschaft
des Individual Network in Oldenburg unter
der Nummer 0441/98 08 556.

Dariiber hinaus vermitielt IBM in Verbindung
mit ,OS/2 Warp" einen Internet-Zugang fiir
ca. 30,~ DM im Monat, und auch bei Micro-
softs ,Windows 95" scheint sich eine &hn-
liche Regelung abzuzeichnen. Im Datex-)
gibt es jetzt ebenfalls ein Tor ins Interriet,
und iiber das sogenannte ,Freenet”, wel-
ches Uberkapazitdten des Erlanger Uni-
Rechners nutzt, gelangt man sogar zum nor-
malen Telefon-Tarif ins Netz: einfach per
Modem die Nummer 09131/85 81 11
wahlen, ,CALL FREENET” eingeben und als
Gast (login:gast) einloggen! So, und wer
jetzt noch gern ein paar interessante Net-
Adressen hdtte, der braucht nur nach rechts
zu schaven... (M. Semino)
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Unter http://www.hotwired.com/ fin-
den sich die Seiten des US-Kultmagazins
+Wired” und damit die einzig echte virtu-
elle Zeitschrift. Reizvoll umschmeichelt von
Videos und Sound, kann man sich hier dank
des Konferenzsystems ,Piazza” auch on-
line unterhalten. Auf andere Weise iiber-
zeugt ,Pathfinder”, die NetzReprésentanz
des Time Warner-Konzerns: Es warten elek-
tronische Ausgaben von Magazinen wie
,Time” oder ,People weekly” — der Enter-
tainment-Gigant hat sogar an Spieletests
gedacht, und auch die 100 besten Loca-
tions fir einen Quickie dirften unter dem
Stichwort ,Sex in America” Interessenten fin-
den. Wer zu Time Warner will, wahlt je-
denfalls hitp://www.timeinc.com.
Wer sich dagegen die als Soundfiles ge-
speicherten Musikstiicke Hunderter Bands
downloaden méchte, sollte unter hitp://
www.iuma.com nachschauen. Dort lan-
det man namlich beim ,Underground Mu-
sic Archive”, das bald auch Livekonzerte
aus dem Cyberspace zu bieten hat. Bdsartig
lange Ladezeiten sind hier allerdings keine
Seltenheit!

Die ,Movie Database” (http://www.leo.
org/Movies/) bietet Infos, Kritiken und Vi-
deoclips zu Klassikern und aktuellen Hits der
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Filmindustrie. Jeder Internaut auf der Welt
kann hier seine persénliche Online-Wertung
zu einem Film abgeben, daraus wird dann
die globale Durchschnittsnote errechnet. Un-
ter der Adresse http://www.cosy.
sbg.ac.at/rec/startrek/index.html
landet man hingegen in der Star Trek-Ga-
laxis: Infos zu den TV-Serien und Kinofilmen
rund um die Abenteuer der Enterprise lassen
sich hier ebenso abrufen wie nette Bildchen
von Spock und Co. - sogar ein Sprachfih-
rer in Klingonisch ist mit von der Partie!

Wer sein Geld fiir Internet-Gebiihren ver-
braten hat, statt sich ein Flugticket nach Las
Vegas zu kaufen, wo Amerikas grofite Com-
putermesse, die COMDEX, stattfindet, kann
die Highlights dieser Veranstaltung unter
http://www.halcyon.com/com-
dex/welcome.html auf einem virtuellen
Messerundgang besichtigen. Statt ,comdex”
darf man auch ,ces” verwenden und landet
dann eben auf der CES. Diese Seiten mar-
kieren Gbrigens einen Trend, denn in Zukunft
wird wohl ein ansehnlicher Teil der Produkt
Présentationen iber den Daten-Highway
laufen.

Wen es mehr zu Schéngeistigem zieht, der
darf sich auch in den Pariser Louvre ein-
klinken (http://mistral.enst.fr/louvre)
und dort Digi-Lisas Lécheln auf den Zahn
fihlen — oder man wéhlt http://rs6000.

TR v G
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bvis.uic.edu:80/museum/ und landet
im virtuellen Dino-Museum. Die Beschrei-
bungen sind hier mit gréfter Sorgfalt ver-
faBt, erstklassige Bilder bzw. Videose-
quenzen sorgen zudem fir ,Jurassic Park”-
Feeling im Internet.

Tja, und werdende Politiker hdngen sich
schlieBlich ans Weie Haus (http://
www.whitehouse.gov), um das Macht
zentrum Amerikas von innen zu begut
achten oder Kater Socks einen Gruf im Ga-
stebuch zu hinterlassen. (M. Semino)

sen aus dem Internet gemundet?
Dann kénnfe ja vielleicht Interesse an
dhnlichen AdreBlisten anderer Netz-
werke bestehen. Sollte das der Fall
sein, bitten wir um eine Zuschrift, ob
solche Ausfliige auf dem Mulfimedia-
Highway zur Standardrubrik im Heft
werden sollen!
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Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Liisungs-Datebank,
Video-Interview, Clip-Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, ab-
gedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Nr. 300001

DAS ERSTE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette PC Joker Jahr-
gang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM . iy

Nr. 900007 o
Joker-Telefonkarte: Von diesen Kar-
ten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt
es garantiert nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert betriigt ca. 80,—
DM!

Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

Nr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng
: limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu
# o / ,»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des be-

N’ 60001 ; o5 (‘/\\}‘ M A liebten Computerspiels. Und zwar vom Autor
B A2 AN / handsigniert! :
Multimedia-Beilag-CD: Fiir all die- /@‘é ﬁ/ i ~/o>\ ’ Fiir lesirliche 39 DM ‘
jenigen, die den Multimedia Joker IS INTERACTIVE <D MAGATIN g_‘ \ pro Band
ohne CD gekauft haben und doch e p
<&

nicht auf das gute Stiick verzichten

95 —
o
wollen. TESTS,PREVIENS,VIDECS,SOUNDS, WETISEVERg, P,
SHARE!

. . PATCHES, SPIELE,
nverzichtbare 12,- DM pro CD \g&Za8 ”Xfinfi‘lé'!;‘;:rggéﬂﬁvm

Nr 70001
Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die
ganz neue CD des Soundmagiers Chris Hiils-
> : beck in handsignierten Sonderauflagen an:
Nr. 100001 »Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”, die es
DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette Amiga ! { sonst nirgendwo zu kaufen gibt. Es warten 16
Joker Jahrgang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner! 4 bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds und
Fiir sagenhafte 50,- DM Bonus-Samples!

Fiir klangvolle DM 31,- pro CD
#

& ol 2
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Nr. 200000 / Nr.400000
Spezialititen — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,,Strategie”
und ,,Adventures’ bieten je-
weils iiber 80 Tests der be-
sten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungs-
hilfen. Dasselbe in Konso-
le gilt fiir ,,Megablast”, wo
zudem die gesamte Hard-
ware ausfiihrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

Nr. 300000
Joker-Sammlung — Sofort die feh-
lenden Ausgaben nachbestellen, ehe
sie ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
schon Hochstpreise am Sammler-
markt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Aus-
gabe

.

Nr. 100000
" Horizonterweiterung — Wer
mal iiber den Monitorrand
seines PCs hinausblinzeln
will, um zu sehen, was der
Amiga an Entertainment-
Soft zu bieten hat, braucht
blof den ,, Amiga Joker*
aufzuschlagen!

Fiir DM 7, pro Heft

Nr. 70002
Joker-Biicher — Die grof-
ten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und

‘ m ; mit vielen neuen Farbfotos,

G einem handsignierten Vor-
L rt von Michael und auf
Mousepads — Wer dem Joker schon immer v‘;) vl ein(:r persilil nlichen
mal iibers Maul fahren wollte, wird mit unse- Widmung Eures Lieblings-
% rer exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vier- R edakung i 8
farbig bedruckte Zierde fiir jeden Computer- teurst
tisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager! BloB 39,80 DM pro Band
(fiir Widmung bitte Ver-

Fiir gut ébgerollte DM 15—
! . i :

M, . . 3 = F "
/ Ich bezahl . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

merk mit Namen)

Ich bestelle:  (bitte in die entsprechenden Kistchen die ge chte Anzahl eintragen)
Artikelnr. ‘ Artikelbezeichnung ‘ Ausgabe, Grofie, Farbe

100000 | Amiga Joker [J11e1 o2 Cliomz 1192 Cli1292 [1/93
CJom3 (393 D493 [15093 [17/93 [19/93
D093 11793 [112/93 [11/94 [12/94 []3/94
(494 54 Cl7oa [oga 11094 [111/94
Clizea CJues [loms 395 [l495 5095
s CI795  [19s95
100001 | Sammler-Angebot ] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
200000 | Sonderheft [] Adventures [] strategie
StraBe/Hausnr. 300000 | PC Joker (1692 [11/93 [12/93 [13/93 [14/93 [16/93
893 [J993 [J10/93 [CI11/93 [12/93 [11/94
PLZ/Ort Cloma [Iama Clags Clesa 1894 [19/94
(J10/94 [J1194 204 (D195 295 [13/95
Datum/Unterschrift CJe9s  [1895
300001 | Sammler-Angebot "] Alle PC Hefte von 1993 & Sammelordner
400000 | Megablast Oz Cags liea Tloma 394 [14/94
Einfach einsenden an: 500002 | Mousepads ] Stiick
JOI‘:ER VERLAG 50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. | [] Stiick
f;::gggg%;m{ N 600001 | Beilag-CD : [Teos  [18195
85630 GRASBRUNN 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD |[_] Turrican [] Rainbows
70002 | Joker Biicher ] Amiga Joker Hits ] PC Joker Hits
800001 | Joker-CD fiir CD-ROM] [] Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [[] Stiick

'HONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!

5 g _ﬂaﬁ.,! ‘ uf n,.f!.v P -




In knapp acht Wochen ist der
JOKER wieder Trumpf - und
sticht mit ausgekligelten Test
Jberichten, ausfiihrlichen Spe-
cials, hinfergrindigen Infos,
| preistrachtigen Wettbewerben
" lund feinsten Lsungshilfen zu
" | akiuellen CD-Spielen. Neu ab-
J|gemischt wird auch die bei-
gelegte Schillerscheibe, wobei
wir da heute schon wieder di-
verse Neuverungen und Ver-
| besserungen versprechen kén-
““Inenl

“ | Als tesfféhige Versionen haben
““luns die Hersteller folgende
Highlights versprochen: APA-
CHE LONGBOW, ACROSS

THE RHINE und POLE PO-
SITION fiir PC- bzw. Amiga-
Simulanten, COMMAND &
CONQUER fiir Strategen,
den knobeligen ,7th Guest”-
Nachfolger 11TH HOUR auf
PC und Mac, das geniale
LEMMINGS 3D auf PC und
Playstation und das gruselige
Adventure | HAVE NO
MOUTH... sogar fir all die-
se Systemel Rechizeitig zum
Schulanfang werden wir zu-
dem ALLES UBER LERN-
SOFTWARE berichten, und
wer um die Chancen seiner
Hardware bangt, sollte kei-
nesfalls die GROSSE HER-

STELLER-UMFRAGE: WEL-

CHEN SYSTEMEN GE-
HORT DIE ZUKUNFT? ver-
sdumen.

Unnétig zu sagen, daB die
néchste Zukunft dem néchsten
MULTIMEDIA JOKER ge-
hért und man das Heft daher
auch keinesfalls versGumen
darf — wer jetzt preiswert
abonniert, hat damit dank be-
schleunigter Direkilieferung oh-
nehin keine Probleme, an-
sonsten sollte der Besuch am
Kiosk fiir den 25. August un-
bedingt fest vorgemerkt wer-
den. Liegt der Terminkalender
griffbereit2!

Althoff
Bergler
Blue Byte
Call & Play

o CCS/MSC
Com Med
Cybersoft

.| Data House
Exotica
Heinmets

Hiibner
Impressions

Profi Soft
Rohrbach
Starbyte

Topshare
TopWare PC Service
Wial

Poster
Poster

Media Point
Media World
Micronik
MicroProse
Presse-Toto

Infogrames
Spectrum Holobyte




@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro |l und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen

@ drei 5,25 Laufwerksschichte
@ drei 3,5 Laufwerksschachte, von auBen zugénglich

499,-

® zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Festplatten
@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

Amiga:Pltinen, Tasatr, Lavtoere
und Ntz icht i Lifeumtang!

A-1200 Bus Erweiterungsplatine
@ 5 Zorro Il Steckplatze
® 4 PC-AT-ISA Steckplatze
® Anschluf fiir A-1200 Tower-Netzteil
© Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (Idtfrei)

Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschiuB nur in Verbindung mit der Bus-Platine)

Turbokarten und
RAM - Erweiterungen A-1200

Blizzard 1230 111/40 379,
ard 1230 111/50 479,-
IM-TEC 1230/28 289,~
2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel  295,—
105, 4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 395,-
.5 Laufwerk, intern 880 KB Speichererweiterungen
ir Amiga A-500/600/1200/2000 512 KB RAM — A-500 intern 65~
omplett mit Zubehor 89~ 1MBRAM — A-500 PLUS intern 89,~
Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anir. 1 MB RAM — A-600 intern
mit Uhr und Akku 105,~
.25 [alllwm A-500/2000 extern, Bus bis D3, 2 MB RAM — A-500 intern
llmiusa abschaltbar 149,~ mit GARY-Adapter Uhr
und Akku abschaltbar ~ 229,-
Daume-sqeed intern 259,~
S 679~  SIMM-Module
1 MB 32 Bit / 72 pin 99,-
2 MB 32 Bit/ 72 pin 199,
4 MB 32 Bit/ 72 pin 299,
8 MB 32 Bit / 72 pin 549,~
Tastaturen
filr PC-AT 102 Tasten 49,-
_ filr PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten  229,-
fiir Amiga 2000/3000 dtsch. 149~
fir Amiga 4000 disch. 159~
: 159,
19,-

® Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 399,
~ A-1200 Tower
mit Tastaturgehause fiir die originale A-1200 Tastatur.
Zum Anschlup der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (Iotfrei). 599,-
A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface ~ 799,~

129,-

Zubehtr
Maus-Joystick &
Adapter
elektronisch

Maus-Joystick
Adapter mechaniscl

Kickstart-ROM
V.1.3/V.2.05/V.
V.3.1 fiir A-500/1200, 2000/4000

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/20
Umschaltung per Schalter oder automat
per Tastendruck, Maus oder Joystick

dto., jedoch mit Flachbandkabel

therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter 9

zum Einbau emesknmp
Compumrs

A-1200 batteriegepufferte Echizeituhr, 29,—

von 2.5 auf 3.5,
mit Stromkabel
und 10 cm
Festplattenkabel
zum Einbau eines kompl
Computers.

Im Gehause ist Platz fiir vie(
3.5 - Laufwerke, davon zwi
zuganglich.

MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (H x B x

Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt
Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt

Amiga 3000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-3000
Computers. Im Gehause ist Platz fiir vier 5,25
und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne
zuganglich.

Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro II/Ilf und
6 PC-AT-ISA Steckplatzen und 1 Video-Slot.
(Ersetzt das Daughterboard).

MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 699,~

Doppel AT-Bus

Festplattenadapter
fiir 2,5 und 3,5 HDD
an A-600/1200 mit Stromkabe

39,~
2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm  15,~

2.5 Festplattenhaltg. fir 3.5 Schacht ~ 19,~

2-fach Umschaltplatine A-600 25~
3-fach Umschaltplatine A-600
fiir ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35~
3-fach A- SUOIZIJlll) mit Flachbandkabel
fiir ROM V.1.3, Ox und V.3.0

Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt 199,

3-fach Umschaltplatine A-1200
fiir ROM V.1.3, V.2.0x (nur 1 1C notw.)

und V3.0 oder V3.1 (Paar) 69,- |

Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,
Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39,- &

Controller /
149~

AT-Bus 508/2008
AT-Bus A-500 int. M-TEC 120~ ot m iy
SGSI-Bus OKTAGON 2008 249~
SCSI-Bus FASTLANE 23 [JE

e
2,5 und 3,5 Festplatten a.Anfr. oren Pro

der erst wirkich
emplehienswerte
Towerumbasatz

Amiga 4000 Tower n

zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehause ist Platz fir sechs 5,25 und fiinf
3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.

Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro Il / 11 und 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.
(Ersetzt das Daughterboard.)

MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (Hx B x T) 699,~
Netzteil fiir A-4000 Tower, 250 Watt 199,

Tel. 02171/ 2 83 86 - 88
r Fax +49 -2171/2 83 89
MicroniK computer Service

Ladenlokal:BriickenstraRe 2 51379 Leverkusen

(o] iten Mo.-Fr. 9° -13” und 14™ -18™ , Sa. 10° -14* — An der A3 Ausf. Opladen



Gesucht - und gefunden!

Sabine Huber, die find ich! Mal schauen. MUNCHEN ...
HUBER SAB... Aha, Schlossallee 17 ... TELEFON 089-
6520823. Einfach genial dieses D-Info! Und Mobilfunk hat
sie auch .... 0172-1630038! SpitzenmaRig. So, das hitten
wir. Und jetzt brauche ich noch eine Wohnung. Besser ich
suche tiber eineri Makler. MUNCHEN .... IMMO... oh jeh,
sind das viele! Die haue ich besser in eine Mailing-Datei und
schreib sie einfach ALLE an. Erledigt! Klasse Teil dieses
D-Info! Einfach, gut recherchiert !

Nauskyy  Munts
Deutschland g

Fir pog
ggzﬁfbmdbche 41 Windoyy
ung

D-Info im Detail:

. Auswahl eines Ortes iiber Postleitzahlen- oder Ortsdatenbank
* Suchlisten nach Telefonbiichern, Buchabschnitten, Vorwahlen oder Ortsnetzen
* Alle Telefonteilnehmer gelistet in einem Buchabschnitt
* Alphabetisch sortierte, deutschlandweite Gesamtnamensliste
* Suche iiber Namen durch eingrenzende, sich anpassende Suche
* Volltextsuche nach verschiedenen Begriffen wie Name, Vorname, StraRe,
Telefonnummer oder Namenszusatz
* Ergebnisspeicherung in einer Suchliste mit optionaler Exportmdglichkeit
* Suchliste mit allen StraBen einer Gemeinde
* Auswahl und Anzeige der in einer StraRe vorhandenen Teilnehmer
* StraBenlisten nach Hausnummern oder alphabetisch sortiert
* Bundesweite Identifikation des Teilnehmers iiber die Telefonnummer -
* Regionale und gesamtdeutsche Suche Dle Adl ess-u nd Telefoﬂa USkU nft
* Logische Verkniipfung (UND / ODERY) von Stichwirtern bei Suche oder Export DeUtSChla ndS
* Export-Funktion (ohne Mengenbeschrinkung) mit mailinggerechten Daten
* Schnelle Bearbeitung und einfache Bedienung
* Fiir Personal Computer unter DOS und Windows

WIR MACHEN Gurséspm PREISWERT! lopWare
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